
Wochenarbeit: 15.02.-19.02.2021 (Klasse 9, Deutsch) 

Thema: Sachtextanalyse – Vorbereitung einer Textbeschreibung zu 

Sachtexten 

Wochenstunde 1: Aufgabenstellung zu einer Sachtextanalyse verstehen 

In den nächsten zwei Wochen wirst du den Artikel von Matthias Horx „Wie wirken sich 

Computerspiele aus?“ auseinandernehmen, zerpflücken und somit analysieren. Jetzt geht es los mit 

der Aufgabe: 

1. Lies die Aufgabenstellung. 

 

Keine Panik! Du gehst Schritt für Schritt vor! 

2. Was sollst du tun? Markiere darin Operatoren und Schlüsselbegriffe. 

Operatoren = auffordernde Verben in Aufgabenstellungen, z. B. beschreibe, verfasse 

zusammen, … 

Schlüsselbegriffe = Begriffe von zentraler Bedeutung für den Text 

 

3. Vervollständige jetzt den Lückentext. Versuche es zunächst ohne die Hilfe des Wortspeichers. 
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Wochenstunde 2: Erstes Textverständnis 

1. Lies den Text. 

  

 



 

2. Der Artikel weist einige Fremdwörter auf, deren Bedeutung sich aus dem Zusammenhang 

erschließt. Finde folgende Begriffe im Text, ergänze die Zeilenangaben und ordne Ihnen die 

passenden Definitionen zu. 

 

3. Markiere die Kernaussagen im Artikel zum Thema „Auswirkungen von Computerspielen auf Kultur 
und Gesellschaft“. Notiere am Rand jeweils einen zusammenfassenden Stichpunkt. 

 

 



4. Entscheide: Welche der folgenden Kernaussagen lassen sich aus dem Text entnehmen, welche 

nicht? 

 

 

5. Der Text ist gedanklich in Sinnabschnitte gegliedert. Fasse sie stichpunktartig zu einer 

Zwischenüberschrift zusammen. 
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Wochenstunde 3: die Argumente und den Aufbau am Text erkennen 

1. Der Artikel greift die Position von Steven Johnson aus dessen Buch „Everything Bad is good for 
You“ auf. Mache dir Johnsons Kernaussagen klar, indem du folgende Grafik mit Hilfe des 
Wortspeichers ergänzt: 

 

 

2. Im Artikel werden verschiedene Thesen genannt, die Computerspiele positiv bewerten. Finde zu 

den folgenden Thesen die im Text genannten Begründungen und ergänze sie mit deinen eigenen 

Worten. 

Bsp.: Dem Text zufolge ist ein Computerspiel keine „passive Unterhaltung“, sondern aktiv und sinnvoll 
genutzte Zeit, weil das Gehirn dadurch angeregt und die Kreativität herausgefordert wird. (vgl. Z. 

21f.) 

 



 

 

 

3. Matthias Horx bezieht in diesem Text mit seiner Darstellung eine Position, die Widerspruch 

herausfordert. Welche Gegenargumente hat er bereits berücksichtigt (und entkräftet)? Markiere sie 

farbig und notiere sie hier. 
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Wochenstunde 4: Sprachliche Mittel und ihre Wirkung untersuchen 

 

1. Welche sprachlichen Mittel nutzt der Autor, um die positive Wirkung von Computerspielen zu 

betonen? Ordne die folgenden Fachbegriffe den Beispielen zu. Entscheide dann, welche Wirkung sie 

haben. 

 

 

2. Lege für jedes sprachliche Mittel eine Farbe fest und markiere mindestens ein weiteres Beispiel im 

Text. 

 

 

 

 

 

 


