& Ubungsaufgaben zur Berechnung von
\ Winkelmalien

1. Berechne die fehlenden Winkelmalie.
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2. Berechne die fehlenden Winkelmale

Berechne die Winkel in den folgenden nicht winkelmaBgetreuen Skizzen.
Es gilt jeweils: g||h. ‘

g

7o g
o 550
h
d) g h
2,58 20
41

75° o

h
0’75.@,%/ .
o

A.Friedl




3. Berechne die fehlenden Winkelmalfie.

"
Im Viereck ABCD gilt: o.=89°, Aulenwinkel B'=54° und y'=122°.
Berechne die WinkelmaBe fiir 3, y und 6.

Um die gesuchten Winkel zu bestimmen,
musst du dich schrittweise vorarbeiten.
Berechne Winkel nach Winkel, bis du o
und 3 bestimmen kannst.
(Skizze nicht winkelmaBgetreu)

Berechne das WinkelmaB fiir ¢, indem du dich langsam vorarbeitest.
(Skizze nicht winkelmaBgetreu) '
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4. Berechne die fehlenden Winkelmalfie.

Bestimme bei jeder Figur die angegebenen Winkelgréien.
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