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Liebe Lehrerinnen und Lehrer,

wir freuen uns, Ihnen das Konzept der neuen Denken-und-Rechnen-Lehrermaterialien
als Teilvorabdruck zu prasentieren. Neben den gewohnten und notwendigen
Bestandteilen finden Sie hier ausgereifte Neuerungen, die Sie bei den taglichen
Unterrichtsanforderungen praktisch unterstitzen.

Jeder Lehrerband bietet neben den Ublichen didaktischen Hinweisen zu den
Schilerbanden auch Spezialkapitel, abgestimmt auf die jeweilige Klassenstufe.

Das Kapitel Individuelle Férderung liefert einen kleinen Leitfaden zur konkreten
Gestaltung und Umsetzung individueller Arbeitsplane zum Fordern und Fordern.
Bei Denken und Rechnen stehen Individualisierung und Differenzierung neben

der Kompetenzorientierung im Fokus. Deshalb sind zu jeder Schilerbandseite alle
Differenzierungsangebote zum Fordern und Fordern Ubersichtlich ausgewiesen.
Auch die Lernsoftware, die von den Kindern selbststandig zu Hause genutzt werden
kann, wurde integriert.

In einem Kapitel zum Thema Inklusion geben wir hnen Tipps, wie Sie unsere
Materialien inklusiv einsetzen kénnen. Wie man jahrgangsgemischt in den Klassen 1
und 2 mit Denken und Rechnen unterrichten kann, erfahren Sie im KOMBI-Kapitel.

Der neue LehrplanPLUS fordert einen kompetenzorientierten Unterricht. Die neuen
Denken-und-Rechnen-Stoffverteilungssplane zeigen detailliert, dass alle geforderten
Kompetenzbereiche mit diesem Lehrwerk komplett abgedeckt werden. Auch die

drei Anforderungsbereiche der Bildungsstandards werden auf den Kommentar-Seiten
ausgewiesen. So sind Sie auf der sicheren Seite bei der Umsetzung eines modernen
Unterrichts, der alle Kompetenzerwartungen im Blick hat.

Fir jede Jahrgangsstufe gibt es zehn differenzierte Erfolgskontrollen, jeweils in einer
A-und einer B-Version mit Losungen, einem Vorschlag zur Punktverteilung, zusatzlichen
Aufgaben mit hoheren Anforderungen und einem Auswertungsbogen.

Fir die Klasse 2 helfen Ihnen die Aufgaben zu den Kompetenzerwartungen am Ende
von Klasse 2 bei der Einschatzung der Lernstande lhrer Kinder.

Viel Spal® beim Kennenlernen unserer neuen Materialien
winscht hnen

Ihr Denken-und-Rechnen-Team
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1. Zur Konzeption von
DENKEN UND RECHNEN 2

Das Unterrichtswerk DENKEN UND RECHNEN 2 wurde
aus dem bisherigen Werk gleichen Namens weiterent-
wickelt. Die Neubearbeitung folgt dem LehrplanPLUS
Grundschule und orientiert sich an der aktuellen fachdi-
daktischen und pddagogischen Diskussion sowie an den
Erfahrungen von vielen Lehrerinnen und Lehrern aus der
Schulpraxis.

Dies zeigt sich

 in der Umsetzung der Vorstellungen des Lehrplans
PLUS zum Selbstverstdndnis des Faches Mathematik
und dessen Beitrag zur Bildung,

in der Kompetenzorientierung entsprechend dem Lehr-
plan,

im Aufgreifen der innovativen Impulse des von der
Bund-Ldnder-Kommission initilerten Programms SINUS-
Transfer,

in den vielseitigen Angeboten ergiebiger Lernaufgaben,
in der Auswahl der Inhalte fiir das erste Schuljahr als
Grundlage fiir den jeweiligen Stoffverteilungsplans der
Lehrerin bzw. des Lehrers,

in der Berlicksichtigung des individuellen Lernens,

in den Angeboten zum anwendungsbezogenen und
kooperativen Arbeiten,

in der Stérkung des eigenverantwortlichen Lernens,

in der Gestaltung des Buches, die einen einfachen,
weitgehend durch die Selbststéindigkeit der Schilerinnen
und Schiler geprdgten Einsatz ermdglicht.

DENKEN UND RECHNEN 2 geht aus von den unter-
schiedlichen Vorkenntnissen und Vorerfahrungen der
Kinder sowie den individuellen Lernprozessen im vor-
schulischen Bereich. Dies geschieht durch die punktuelle
Anknipfung an die Welt des Kindes und der Zielsetzung
einer Erweiterung und Systematisierung der bisherigen
Erfahrungen des Kindes. Es ist darauf ausgerichtet,
prozessbezogene und inhaltsbezogene mathematische
Kompetenzen gleichermafen zu férdern. Auf dieser
Grundlage wird im Schulbuch weiter intensiv.am Kompe-
tenzaufbau im Bereich des Zahlverstdndnisses gearbeitet.
Dieses ist als Fundament fur das Rechnen in Bezug auf
die vier Grundrechenarten zu verstehen. Neben dem arith-
metischen Bereich wird das Raumvorstellungsvermégen
geschult, was ebenfalls zu einer bewussteren und struk-
turierteren Wahrnehmung der Umwelt verhilft. Auch die
altersgemdfBe Einfihrung in das Sachrechnen und in den
Umgang mit Gréfen sind Inhalte des Buches. Hier wird
besonderer Wert darauf gelegt, ein fundiertes Basiswissen
aufzubauen, welches auf den Lernprozessen der ersten
Klasse aufbauend in den folgenden Schuljahren im Sinne
des Spiralcurriculums erweitert und vertieft wird. Dartber
hinaus wird durch die Aufgabenstellungen auch das For-
schen, Hinterfragen und die Uberlegungen zur Plausibilitét
in Zusammenhang mit dem angemessenen Dokumentieren
und Versprachlichen gelibt. Auf diese Weise kénnen nun
fortgesetzt elementare mathematisch-naturwissenschaft-
liche Kompetenzen geférdert werden. Zudem wird durch
diese Vorgehensweise den Schulerinnen und Schilern ein
Bild von Mathematik vermittelt, welches von einer aktiv
entdeckenden Grundhaltung, sowie von eigenstédndigem
Handeln und Denken geprdgt ist und eine positive Einstel-
lung zum Mathematiklernen fordert.

1.1 Grundiiberlegungen zum Kompetenzerwerb im
Fach Mathematik

Lernen auf der Basis des individuellen Vorwissens der
Schiilerinnen und Schiiler

DENKEN UND RECHNEN 2 fordert — meist zu Beginn
einer unterrichtlichen Erarbeitung — die Schilerinnen

und Schiler auf, ihre eigenen Vorstellungen einzubrin-
gen, denn Mathematiklernen beginnt auch in der zweiten
Klasse nicht ohne Vorerfahrung, sondern basiert auf
vielfdltigen Lernprozessen vor dem Schulbeginn und in
der ersten Klasse. Diese individuellen Vorerfahrungen gilt
es zu nutzen und zu erweitern, um einen bestmdglichen
Lernerfolg und -zuwachs zu erzielen.

Es gibt Schiilerinnen und Schiler, bei denen die
mathematischen Vorerfahrungen nur teilweise ausgeprégt
sind. Fiur diese Kinder bietet DENKEN UND RECHNEN 2
besondere zusdtzliche Férderméglichkeiten an. In einer
Fortfihrung der Forderpléne aus der ersten Jahrgangsstu-
fe kdnnen im Wiederholungsteil zu Beginn des Schiiler-
bands und Arbeitshefts Forderbereiche aufgespurt werden.
Mit den DENKEN UND RECHNEN Forderheften 1 und 2
sowie mit den Kopiervorlagen kénnen dann spezifizierte
Forderpldne fir die zweite Jahrgangsstufe erstellt werden,
sodass auch langsamer lernende Schilerinnen und Schi-
ler die notwendigen mathematischen Kompetenzen in der
zweiten Jahrgangsstufe erwerben.

Andere Schilerinnen und Schiiler verfliigen bereits zu
Beginn der zweiten Jahrgangsstufe tber einen Wissens-
fundus, der deutlich Uber die Inhalte der ersten Jahr-
gangsstufe hinaus geht. Diese Kinder verfliigen schon Uber
arithmetische als auch anderen Kompetenzen tber Teile
des Inhalts der zweiten Jahrgangsstufe. Fur diese Kinder
ist es von fundamentaler Bedeutung, dass die Lehrkraft
vorhandenes Wissen erkennt und darauf aufbaut. Nur so
wird Motivation und Freude an der Mathematik erhalten
und ausgebaut. Auch diese Kinder werden in DENKEN
UND RECHNEN 2 besonders beriicksichtigt. Sie finden
im Schulbuch Aufgaben mit gréerem Anspruch (gekenn-
zeichnet durch einen Delfin) und kénnen auferdem im
Forderheft 2 die Inhalte der zweiten Jahrgangsstufe auf
einem héheren Niveau bearbeiten.

Es stehen auf3erdem die Hefte Férdern Inklusiv zur Ver-
fugung, die durch ein noch kleinschrittigeres Vorgehen
Basiskompetenzen fiur die Kinder vermitteln, die einen
besonderen Forderbedarf haben (vgl. dazu Kapitel 7).

DENKEN UND RECHNEN 2 bietet neben der ubersichtli-
chen und leicht praktikablen Differenzierung im Schulbuch
ein fundiertes und dem individuellen Lernstand angemes-
senes Lernen auf vier Ebenen (Arbeitsheft, Forderheft,
Forderheft und Férdern Inklusiv). Mit dieser Grundlage
kénnen die Schilerinnen und Schiler auf ihrem Niveau
selbststdndig arbeiten.

Entdeckendes, aktives und selbst gesteuertes Lernen
Ohne eine produktive Auseinandersetzung mit dem Lern-
stoff findet kein Mathematiklernen statt. Dabei bilden das
Denken und das Rechnen eine Einheit. Planen, Erproben,
Bewerten, Uberprifen und Verwerfen bzw. als plausibel
Erfahren von Rechen- und Losungswegen gehdren in
den mathematischen Lernprozess von Schilerinnen und
Schiilern. Deshalb fordert und férdert DENKEN UND
RECHNEN 2 verstdrkt selbstgesteuerte L6sungswege und
die kommunikative Auseinandersetzung damit (z.B. in der
Rechenkonferenz oder im Forschungsauftrag).



Auf der Basis des Vorwissens der Schilerinnen und
Schiler wird so an geeigneten Aufgabenformaten das
entdeckende Lernen angeregt. Grundlegende Einsichten in
Zahlen, Strukturen und Umwelt werden dadurch gewon-
nen und vernetzt.

Individualisierendes und differenziertes, intensives Uben
Die neu erlangten oder vertieften Einsichten und Erkennt-
nisse in Zahlen, Strukturen und Umwelt diirfen nicht verlo-
ren gehen, da sie Grundlage fir jegliches mathematisches
Weiterlernen sind. Deshalb werden sie als Grundfdhigkei-
ten und -fertigkeiten kontinuierlich gelbt und gesichert.
Das durchgéingig implementierte Wiederholungssystem zur
Festigung bereits erarbeiteter und zur Vorbereitung neuer
Lerninhalte gewdhrleistet den fundierten Aufbau nachhalti-
gen Wissens.

DENKEN UND RECHNEN 2 schlieft individualisierendes
und differenzierendes Uben mit ein, denn Schiilerinnen
und Schuler der zweiten Jahrgangsstufe haben bereits
vorschulische und schulische Erfahrungen mit dem Den-
ken, Rechnen und Lernen und mussen deshalb unter-
schiedlich geférdert werden.

Um auch in jahrgangskombinierten Klassen mit DENKEN
UND RECHNEN 2 erfolgreich arbeiten zu kénnen, wurden
in den Lehrgangsverlauf acht ,Meilensteine® eingefuigt, die
in der ersten und zweiten Jahrgangsstufe themengleich,
jedoch in den Kompetenzanforderungen verschieden sind.
Um diese Meilensteine (KOMBI-Seiten) herum lasst sich
mithilfe der Lehrermaterialien ein jahrgangskombinierter
Unterricht planen, der die Anforderungen eines jahrgangs-
Ubergreifenden Unterrichtens auch in Bezug auf Individua-
litdt und Differenzierung erfillt (vgl. dazu Kapitel 6).

Differenzierungen ergeben sich in der Arbeit mit DENKEN
UND RECHNEN 2:

durch die Méglichkeit zum Beschreiten individueller
Lésungswege,

auf quantitativer Ebene durch zusétzliche Ubungen
(Bienchen),

qualitativ durch héhere Anforderungsniveaus der Aufga-
ben (gekennzeichnet durch einen Delfin),

durch Differenzierungshinweise in den Aufgaben und in
der Unterzeile,

durch das Ermdglichen kooperativen Lernens,

durch offene Aufgaben, die den Schiilerinnen und Schu-
lern ermdglichen, Lésungen auf der Ebene ihrer bisher
erworbenen Kompetenzen bzw. auf der ndchst héheren
Anforderungsstufe zu finden,

durch die vielfdltigen zusatzlichen Materialien, mit de-
nen der Verschiedenheit der Schilerinnen und Schiiler
Rechnung getragen wird (vgl. 1.12).

Das strukturiert gestaltete Inhaltsverzeichnis des Schiiler-
bandes hilft, die Arbeit mit dem Lehrgang im Blick auf das
Uben zu strukturieren. Es verweist auf die zusdtzlichen
Ubungsmaéglichkeiten im Arbeitsheft.

Die Erfolgskontrollen ermdglichen auch in der zweiten
Jahrgangsstufe eine differenzierte Leistungsbewertung.
Auswertungsbogen fur die Erfolgskontrollen firr die ganze
Klasse unterstitzen die Erfassung individueller Lernpro-
zesse, die differenzierte Planung des Unterrichts und das
Schreiben von Lernentwicklungsberichten bzw. Férderpld-
nen.

1.2 Die Kultur der Aufgaben

DENKEN UND RECHNEN 2 versucht, den LehrplanPLUS
Grundschule in einen methodisch strukturierten Lehrgang
umzusetzen und dabei eine motivierende und lerneffektive
Aufgabenkultur zu verwenden. Die Anordnung der thema-
tisch wechselnden Lerneinheiten folgt einem didaktisch
sinnvollen Aufbau, der geprégt ist durch motivierende
Abwechslung und der Arbeit mit vertrauten Aufgabenfor-
maten. Dieser Aufbau hat empfehlenden Charakter und
lasst — soweit die jeweils notwendigen Voraussetzungen
beachtet werden — auf die spezielle Klassensituation
bezogene Umstellungen und eigene Lehrgangsgestaltung
durch die Lehrkraft zu.

Dabei ist fur die ausgewdhlten Aufgaben in DENKEN UND
RECHNEN 2 charakteristisch:

Rechenkonferenz

Hdaufig sind zu Beginn von Inhaltssequenzen oder an
Eckpunkten des Unterrichts Aufgaben mit dem Symbol
Rechenkonferenz eingefugt. Dies bedeutet, dass die Auf-
gaben — ausgehend von den individuellen Vorerfahrungen
— in sozialen Gruppierungen (Partnerarbeit, Gruppenarbeit,
Unterrichtsgesprdch) erarbeitet werden und fir die Klasse
gemeinsame Vorgehensweisen erarbeitet werden.

Eine besondere Vorgehensweise ist dabei das ,lch — Du
— Wir“. Damit ist gemeint:

Die Aufgabenstellung wird zunéchst individuell in Ein-
zelarbeit bearbeitet.

Die Ergebnisse der Einzelarbeit werden in Partnerarbeit
ausgetauscht und ein gemeinsames Ergebnis formuliert
(z.B. auf Plakaten).

Die Ergebnisse der Partnerarbeit werden in der Klasse
prdsentiert und besprochen. Daraus werden allgemeine
Schlussfolgerungen gezogen, mit denen die Kinder dann
weiterarbeiten kénnen (das kénnen festgelegte oder
auch individuell geprégte Rechenstrategien, Erkenntnis-
se oder Kompetenzen sein).

Offene Aufgaben fiir das Ankniipfen an das Vorwissen
und die Fdhigkeiten der Kinder

In solchen Aufgaben bietet sich die Gelegenheit zum
Anknlpfen, zum Anwenden und zum Vernetzen der kind-
lichen Fdhigkeiten. Dies beinhaltet auch Aufgaben, die
Spielrdume flr die Vielzahl von Vorkenntnissen und fir
die kindliche Kreativitat lassen (z.B. ,Wie rechnest du?”),
sowie Aufgaben, die unterschiedliches Denken und pro-
duktives Handeln ermdglichen (z.B. ,Findet verschiedene
Méglichkeiten.”; ,Spannt Vierecke.”).

Herausfordernde Aufgabenstellungen fiir entdeckendes,
aktives und selbst gesteuertes Lernen
Aufgabenstellungen, die mathematische Probleme bein-
halten und die Kinder auffordern, selbst aktiv zu werden,
bilden die Basis fir entdeckendes Lernen. ,Starke Pdéck-
chen?“ und ,Was fallt dir auf?“ sind typische Fragestel-
lungen im Schiilerband von DENKEN UND RECHNEN 2,
die auf solche Aufgaben hinweisen.

Aufgabenstellungen zum Abschdtzen von Plausibilitéiten
Im Schilerband sind hdufig Aufgaben eingestreut, bei de-
nen die Plausibilitdt von mathematischen Aussagen oder
Ergebnissen eingeschdtzt werden sollen. Meist sind sie
mit dem Symbol ,Kann das stimmen?“ gekennzeichnet.
Dabei geht es immer darum, argumentativ zu begriinden,
ob die Aussage stimmt. Je nach sprachlicher Formulierung



kann das Uber zutreffende Beispiele, Gber Gegenbeispiele
oder Uber allgemeine Feststellungen begrindet werden.
Diese Aufgabenstellungen helfen, bei den Kindern die pro-
zessbezogene Kompetenz ,Argumentieren“ zu férdern.

Wenige Aufgabenformate, aber eine grofe Anzahl an
Aufgaben fiir ein differenziertes, ausgiebiges Uben
Jedes Anschauungsmittel und jedes Aufgabenformat muss
von den Kindern neu gelernt werden und erfordert den
Einsatz der Lehrkraft. Damit Kinder méglichst selbststéin-
dig lernen und eigenstdndig Erfolg haben kdnnen, finden
sich in DENKEN UND RECHNEN 2 wenige Aufgaben-
formate (z.B. Zahlenmauern, Rechendreiecke, Fortset-
zungsaufgaben auf Tapetenrollen — starke Pdckchen,
Fehlersuche bei Termen zu vorgegebenen Ergebnissen,
Zahlenfolgen, Zerlegehduser), die immer wiederkehren.
Auf diese Weise kdénnen die Schiilerinnen und Schiler an
bekannten Formaten immer wieder neue, herausfordernde
und problemorientierte Fragestellungen bearbeiten oder
selbst finden. Hierzu steht ein grofes Angebot von Aufga-
ben zur Verfligung.

Ein fundiertes und effektives Wiederholungssystem

Mit dem Wiederholungssystem von DENKEN UND RECH-
NEN 2 kommen die Kinder sicher ans Ziel. Zur Festigung
erarbeiteter und zur Vorbereitung neuer Lerninhalte sind
zahlreiche Wiederholungen nach lernpsychologischen
Regeln (aktiv und in genau dosierten Abstéinden) einge-
baut. Das Wiederholungssystem findet sich sowohl im
Schilerbuch, als auch im Arbeitsheft und im Lehrermate-
rial wieder.

Lernumgebungen

In den Verlauf des Lehrgangs sind immer wieder Lernum-
gebungen eingebettet (z.B. Zahlenmauern, Rechendrei-
ecke, Zahlen- bzw. Verknlpfungstafeln, Aufgabenmuster
usw.), die es ermdglichen, durch ergiebige Aufgaben
mathematische Strukturen und Zusammenhdnge zu entde-
cken. Die immer wiederkehrenden Aufgaben zu Lernumge-
bungen férdern prozessbezogene Kompetenzen sowie das
flexible Umgehen mit Zahlen und Strukturen.

1.3 Die prozessbezogenen mathematischen Kompe-
tenzen

Das grundlegende Ziel des Mathematiklernens in der
Grundschule ist die Entwicklung eines gesicherten Ver-
stdndnisses mathematischer Inhalte. Hierzu tragen die
prozessbezogenen Kompetenzen wesentlich bei. lhre
Entwicklung héngt nicht nur davon ab, welche Inhalte un-
terrichtet werden, sondern in mindestens gleichem Mafe
davon, wie sie unterrichtet werden (z.B. inwieweit den
Kindern Gelegenheit gegeben wird, selbst Probleme zu
lésen oder Uber Mathematik zu kommunizieren). Die allge-
meinen mathematischen Kompetenzen sind auferdem ent-
scheidend fur den Aufbau einer positiven Einstellung und
Grundhaltung zum Fach. In einem Mathematikunterricht,
der diese Kompetenzen in den Mittelpunkt des unterricht-
lichen Geschehens ruckt, kann es besser gelingen, die
Freude an der Mathematik und die Entdeckerhaltung der
Kinder zu férdern und auszubauen. Die prozessbezogenen
Kompetenzen sind:

Modellieren
Die Fdhigkeit des Modellierens hilft Kindern dabei, aus
Sachtexten und anderen Darstellungen der Lebenswirk-

Konzeption

lichkeit die mathematisch relevanten Informationen zu
entnehmen. Dazu missen sie lernen, Situationen wahr-
zunehmen, darin Muster zu erkennen und daraus Fra-
gen zu entwickeln. Im néchsten Schritt muss ein Modell
entwickelt werden, d.h. Sachprobleme in die Sprache der
Mathematik tbersetzt werden. In diesem Modell missen
dann die Informationen verarbeitet, d.h. innermathema-
tisch eine Losung erarbeitet werden. Im weiteren muss
die gewonnene Modelllésung auf die Ausgangssituation
bezogen werden und die Plausibilitét der Lésung geprdift
werden. DENKEN UND RECHNEN 2 bietet in Fortsetzung
der Lernangebote in der ersten Jahrgangsstufe Anknlp-
fungspunkte fur Modellierungsprozesse an, z.B. indem
beispielsweise durch bildhafte Darstellungen das Erken-
nen von Additions-, Subtraktions-, Multiplikations- sowie
Divisionssituationen geschult wird. Der Erwerb dieser
Fahigkeit ist elementar fiur das Lé6sen mathematischer
Probleme und wird konsequent von DENKEN UND RECH-
NEN 2 fur alle Gegenstandsbereiche des LehrplanPLUS
Grundschule geférdert. Dartiberhinaus werden Teilkom-
petenzen flr Modellierungsprozesse wie Fragen stellen,
Antworten formulieren sowie passende Operationen zu
verbal beschriebenen Sachsituationen getibt.

Ein erster Zugang zu eigenstéindigem Zugreifen auf Sach-
situationen geschieht tiber die FERMI-Aufgaben, bei de-
nen die Schilerinnen und Schiler erlernen, wie komplexe
Aufgabenstellungen durch eigene Informationsbeschaffung
und die Verarbeitung dieser Informationen zu einer mathe-
matisch befriedigenden (nicht unbedingt exakten) Lésung
bearbeitet werden kdnnen.

Probleme lésen

Beim Problemlésen geht es darum, bereits vorhandene
mathematische Kenntnisse, Fdhigkeiten und Fertigkeiten
bei der Bearbeitung problemhaltiger Aufgaben anzuwen-
den. Fur die Problemlésefdhigkeit schult DENKEN UND
RECHNEN 2 folgende Bereiche:

alltagsnahe Lésungsstrategien entwickeln und nutzen
(z.B. systematisch probieren),

relevante Informationen aus verschiedenen Quellen
zielgerichtet verarbeiten,

Zusammenhdnge erkennen, nutzen und auf dhnliche
Sachverhalte Ubertragen,

- Lésungen plausibel darstellen.

In DENKEN UND RECHNEN 2 werden die Kinder z.B.
durch Knobelaufgaben, aber auch in vielen anderen prob-
lemhaltigen Aufgaben an das Problemlésen herangefihrt.

Kommunizieren

Im Rahmen des Kommunizierens geht es darum, an
kooperativen und interaktiven Unterrichtsprozessen teil-
zunehmen. Dabei sollen eigene Vorgehensweisen nach-
vollziehbar beschrieben und Lésungswege anderer Kinder
aufgenommen und verstanden werden. Anschliefend ist
es wichtig, sich dariiber gemeinsam auszutauschen. Dies
kann gefdrdert werden, indem Aufgaben zur gemeinsamen
Bearbeitung gestellt werden. DENKEN UND RECHNEN 1
férdert die Kommunikationsféhigkeit u.a. durch regelmd-
Big wiederkehrende Partneraufgaben und Vorschlégen zu
Rechenkonferenzen.

Argumentieren

Das Argumentieren und das Kommunizieren gehéren
inhaltlich eng zusammen, wobei das Argumentieren als
eine Weiterflihrung verstanden werden kann, die das
Begriinden und Beweisen vorbereitet. Vorrangig sollen die
Kinder ihre Fahigkeit schulen, mathematische Aussagen



zu hinterfragen und auf Korrektheit und Plausibilitdt zu
prufen, mathematische Zusammenhdénge zu erkennen und
Vermutungen zu entwickeln. Wichtig ist die Fdhigkeit, da-
fur allein oder gemeinsam mit anderen situationsangemes-
sene Begriindungen zu finden und sie zu erldutern. Ins-
besondere Forschungsauftréige, Rechenkonferenzen, das
Aufgabenformat ,Kann das stimmen?“ sowie die Arbeit
mit Lernumgebungen dienen in DENKEN UND RECHNEN
2 dem Aufbau dieser Kompetenz. Aber auch Aufgaben-
formulierungen (wie ,Uberlege*, ,Erklére®, ,Begriinde*)
regen immer wieder dazu an, Begriindungen zu suchen
und Rechenwege anderer nachzuvollziehen. Solche Impul-
se sollten von der Lehrerin bzw. vom Lehrer auch hdufig
individuell im Lernprozess eingebracht werden. Wichtig

ist es, auch ungewdhnliche Rechenwege und fehlerhafte
Denkweisen aufzugreifen und dariiber nachzudenken und
zu sprechen. Dies sind wesentliche Herausforderungen
zur Férderung der Argumentationsfdhigkeit.

Darstellungen verwenden

Flr das Bearbeiten und Prdsentieren mathematischer
Probleme ist es von grundlegender Bedeutung, geeignete
Darstellungen zu entwickeln, auszuwdhlen und zu nutzen.
Auferdem sollen Darstellungen ineinander Gbertragen,
miteinander verglichen und bewertet werden. In DENKEN
UND RECHNEN 2 bezieht sich dies weiterhin auf unter-
schiedliche Zahldarstellungen (z.B. Strichlisten, Steck-
wirfel, Ziffernschreibweise), aber auch das Darstellen
von Rechenwegen, das Notieren von Messergebnissen,
das Darstellen von Daten in einfachen Tabellen und der
Umgang mit einfachen Skizzen werden in der zweiten
Jahrgangsstufe aufgegriffen.

1.4 Die Gegenstandsbereiche und die grundlegenden
Kompetenzen

Die Lerninhalte in DENKEN UND RECHNEN 2 sind dem
LehrplanPLUS Grundschule Mathematik sowie den von
der Kultusministerkonferenz 2004 festgelegten Bildungs-
standards firr inhaltsbezogene mathematische Kompe-
tenzen zugeordnet. Das Verstdndnis von Mathematik

als Wissenschaft der Muster und Strukturen liegt allen
Kompetenzen zugrunde und ist somit immer wesentlicher
Bestandteil.

Die verschiedenen Bereiche werden nicht losgelést vonei-
nander behandelt. Vielmehr dienen beispielsweise Zahlen
als Instrumente fur den Umgang mit Sachsituationen

aus der Lebenswelt von Kindern. Uberdies lassen sich
Sachsituationen héufig auch geometrisch erschliefen und
auch in den Grof3en lassen sich immer wieder strukturelle
Eigenschaften von Zahlen finden.

1.4.1 Muster und Strukturen

Zum Schulen der Wahrnehmung oder zum Erkennen von
Gesetzmdigkeiten ist es von elementarer Wichtigkeit,
Muster und Strukturen zu erkennen, beschreiben zu koén-
nen und selbst aufzubauen. Dies wird in DENKEN UND
RECHNEN 1 als grundlegendes Prinzip einbezogen und
in allen mathematischen Inhaltsbereichen immer wieder
aufgegriffen und gelbt. Die wiederkehrende Behandlung
unterstitzt die Aufmerksamkeit der Kinder fir Muster und
Strukturen, férdert die bewusste, unter strukturellen und
arithmetischen Gesichtspunkten geschéarfte Wahrnehmung
und wird damit zur Orientierungshilfe beim Lésen von
Aufgaben und Problemen.

Dabei spielen Parkettierungen, Ornamente, Zahlen- und
Aufgabenmuster, Zahlenfolgen und Symbolfolgen, der
strukturierte Umgang mit Sachsituationen und das Arbei-
ten mit Lernumgebungen eine wesentliche Rolle. Diese
Inhalte werden in verschiedenen Zusammenhdngen immer
wieder aufgegriffen und bearbeitet.

1.4.2 Zahlen und Operationen

Zahlvorstellung und Zahlen

In der 1. Jahrgangsstufe wurde im Lehrwerk ,,Denken und

Rechnen® im Interesse einer vertiefenden Begriffsbildung die

numerische Arbeit auf den Zahlenraum bis 20 beschrdnkt,

obwohl manche Kinder aus ihrer vor- und auferschulischen

Erfahrung schon Uber ein weit dartiber hinausgehendes

Zahlwissen (Zdhlfdhigkeit, Mengenvorstellung, Gréfenvor-

stellung) verfligen. Auch die aus dem LehrplanPLUS abzu-

leitende Eingrenzung auf die Zahlen bis 100 in der zweiten

Jahrgangsstufe wird nicht dem Kenntnisstand aller Kinder

gerecht, wird jedoch im Blick auf die Férderung aller Kinder

im Fundamentum beibehalten, kann jedoch im konkreten

Unterricht besonders bei offenen Aufgaben gedéffnet werden.

Wichtig ist, solide begriffliche Grundlagen zu schaffen, die

sich fur die spdtere Weiterentwicklung des Zahlenraums

sowie flr die Operationen als tragféhig erweisen.

Im Einzelnen stellen sich vor allem funf Aufgaben:

1. Die Kinder sollen anschauliche Vorstellungen daru-
ber entwickeln, was die Zahlen bis 100 als Anzahlen
bedeuten (kardinaler Zahlaspekt). Auf dieser Basis
kénnen sie Gréf3enbeziehungen zwischen den Zahlen
abschdtzen und diese ordnen. Diesem Ziel dienen
Ubersichtlich strukturierte Mengen realer Gegenstdnde
sowie Steckwiirfel, deren Anzahl sich durch Zusam-
menfiigen zu Zehnerstangen mit besserer Ubersicht
bestimmen ldsst, und das Hunderterfeld, das aus 100
in Zehnerreihen angeordneten Einzelfeldern mit Fin-
ferstrukturierung besteht. Damit ist es méglich, durch
Abdecken eines Teils des Feldes alle Anzahlen bis 100
in Ubersichtlicher Weise anschaulich darzustellen.

2. Die Kinder mussen nicht nur bis 100 z&hlen kdnnen,
sondern auch die Bedeutung der (dabei benutzten)
Zahlwoérter (algorithmischer Zahlaspekt) verstehen
lernen. Sie sollen die Wérter flr die Zehnerzahlen als
Angabe einer Anzahl von ,Zehnerbiindeln“ (,zwanzig“
bedeutet zwei Zehnerbiindel, ,dreifig“ bedeutet drei
Zehnerblindel usw.) begreifen. Zusammengesetzte
Worter wie ,,siebenundfiinfzig“ sind dann als Zusam-
mensetzung (Summe) aus flnfzig (finf Zehnerbiindel)
und sieben (sieben Einzelne) zu verstehen. Ein solches
Verstdndnis erschlieft den Kindern auch die Zahlwort-
folge beim Zdahlen.

3. Weitere Aufgabe ist das Verstehen der Zahlzeichen
fur die Zahlen bis 100. Ein zweistelliges Zahlzeichen,
z.B. 57 muss als Summe gedeutet werden, und zwar
nicht als 5 + 7, sondern als 50 + 7. Dies kann ein-
drucksvoll durch die Darstellung mit den Zahlenkarten
veranschaulicht werden. 57 wird mit der Karte fiir 50
und der Karte fur 7 gebildet. Wenn die 7 auf die Null
von 50 gelegt wird, ist diese zwar verdeckt, erinnert
aber immer noch daran, dass die noch sichtbare 5
fur die Zahl 50 steht. Der Positionsgedanke, dass im
Zahlzeichen 57 die Ziffer 5 mit dem Platz vor der 7
ihre Bedeutung dndert, wird dann in der Stellenwert-
tabelle so dargestellt, dass die 5 in der Spalte mit der
Uberschrift Z fiir Zehner, die 7 in der rechts daneben-
stehenden Spalte mit der Uberschrift E fiir Einer steht.
Diese Darstellung ist grundlegend fiir das Versténdnis



des Stellenwertsystems in den weiteren Schuljahren.

In diesem Zusammenhang ist léngerfristiges Ziel, dass
die Kinder allmdhlich zum begrifflichen Unterschied von
»Zahl“ und ,Ziffer" hingefihrt werden und dass dieser

einsichtig und geldufig wird.

4. AuBerdem geht es noch um das Wissen Uber die
Ordnung der Zahlen bis 100. Wie sie in der Zdhlfolge
bzw. in der Folge der Zahlzeichen angeordnet sind,
zeigt sich in der Hundertertafel, bei der die Zahlzei-
chen nacheinander angeordnet in die Einzelfelder des
Hunderterfelds eingetragen sind. Durch die waagerech-
te Anordnung jedes Zehners erhalten die Kinder beim
Betrachten eine zusdtzliche anschauliche Vorstellung
von den Zahlen bis 100. Dabei kénnen sowohl in den
horizontalen Zeilen als auch in den vertikalen Spalten
Entdeckungen gemacht werden, die die Strukturierung
der Zahlvorstellung bis 100 begunstigen.

Eine durchgdngig lineare Darstellung liefert der Zah-
lenstrahl. Auf ihm ist (in der Standarddarstellung) von
zwei Zahlen die weiter rechts stehende die gréBere,
die weiter links stehende entsprechend die kleinere.

In dieser Ordnung lernen die Kinder Zahlenfolgen zu
bilden, Zahlmengen zu ordnen und das Ergebnis von
Zahlvergleichen mithilfe der Zeichen <, > und = zu no-
tieren. Sie erkennen damit Zahlen als Elemente eines
Ordnungsgefliges.

5.Schlieflich lernen die Schilerinnen und Schiiler die
Zahlen auch als MaBzahlen fur Grépen kennen und
benutzen. Die bereits in Klasse 1 begonnene Begeg-
nung mit den Gréfen fir den Geldwert mit den Einhei-
ten € und ct wird weitergefiihrt. Beim Grdf3enbereich
Lédngen wird der Zugang uber Lédngenvergleiche von
der ersten Jahrgangsstufe zum standadisierten Messen
und Rechnen mit den Einheiten m und cm ausgebaut.

Operationen

Der Teilbereich Operationen des Lernbereichs Zahlen und
Operationen teilt sich in der zweiten Jahrgangsstufe in
zwei grofe Themenkomplexe, ndmlich in das Addieren
und Subtrahieren im Zahlenraum bis 100 und in die Ein-
fuhrung der Multiplikation und Division mit Einfihrung der
Einmaleinssdtze mit Hinflhrung zu den Einmaleinsreihen.
Elementares Rechnen, zu dem diese Inhalte gehéren,
bedeutet, zu einer durch einen Rechenausdruck (Term)
dargestellten Zahl die Normaldarstellung dieser Zahl zu
finden.

Beispiele:
Rechenausdruck (Term) Normaldarstellung
35+ 2 37
35-12 23
7-5 35
27 :3 9

In der ersten Jahrgangsstufe haben die Kinder bereits ge-
lernt, die Operationszeichen + und — richtig zu deuten und
zu gebrauchen und sie haben ein Operationsverstdndnis
dieser beiden Operationen.

In der zweiten Jahrgangsstufe kommt es zu einer ent-
scheidenden Erweiterung: hier werden die Operationsvor-
stellungen zu ,mal® und ,geteilt“ grundgelegt. Wichtig ist
dabei die Fortfihrung des bereits Gelernten zu Zahlaus-
driicken, ndmlich dass die Zuordnung von Rechenaus-
druck und Normaldarstellung der Zahl mithilfe des Zei-
chens = (,ist gleich®) als Gleichung dargestellt werden
kann, bei der die beiden Seiten wertgleich sind. Dieses
Wissen ermoéglicht dann auch, Zahlensdtze mit dem Zei-
chen < fur ,ist kleiner als“ und > fiur ,ist grofer als“ zu
bilden, z.B. 25 + 2 < 30 oder 45 — 17 > 25 zu bilden.

Konzeption

AuBerdem kénnen dann Gleichungen der Form 25 +2 = |
15 + =24,32-3= und 43 — = 39 gebildet
und geldst werden. Die Erkenntnisse dabei lassen sich
dann auch auf Ungleichungen der Form 35 + < 40 und
65 — > 55 Ubertragen. Die Kinder erfahren dabei, dass
die Platzhalter jeweils so mit Zahlen zu besetzen sind,
dass sich ein richtiger Zahlensatz (Gleichung/Ungleichung)
ergibt. So sind auch die Voraussetzungen geschaffen,
dieses Wissen auch auf Gleichungen und Ungleichungen
mit mal oder geteilt zu Ubertragen.

Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 100

Fir das Addieren und Subtrahieren im engeren Sinn, also

das Lésen von Gleichungen, bei denen der Term auf der

linken Seite und der Platzhalter auf der rechten Gleichungs-
seite steht, haben die Schulerinnen und Schiler in der ers-

ten Jahrgangsstufe u.a. drei Wege erlernt, die sie nun auch
beim Rechnen im erweiterten Zahlenraum wieder verwenden
kénnen:

1. Sie stellen den Term in einem konkreten oder zeich-
nerischen Modell dar, sodass sie aus dem Bild den
Zahlenwert entnehmen kénnen (anschauliche Lésung).
Dieses Verfahren ldasst sich auf den erweiterten Zahlen-
raum Ubertragen, sobald die Kinder in der Lage sind,
die zweistelligen Zahlen anschaulich (z.B. im Modell der
Steckwurfel oder in der Darstellung des Hunderterfelds)
darzustellen.

2. Die Kinder speichern den Zahlenwert von Termen im Ge-
ddchtnis und kénnen ihn dann jederzeit wieder abrufen
(reproduktive Lésung). Das gelingt zundchst bei Verdop-
pelungsaufgaben wie 7 + 7 und auf die Systemzahl 10
bezogene Aufgaben wie 10 + 5 oder 7 + 3 bzw. 14 — &4
oder 10 — 4. Spdter soll dann das entsprechende Wissen
auf alle Einspluseinséitze und deren Umkehrungen erwei-
tert werden (d.h. auch auf Terme wie 6 + 8 bzw. 16 — 9).
Das Beherrschen der Einspluseinssétze und deren
Umkehrung ist eine wichtige Voraussetzung fiir das
Rechnen im erweiterten Zahlenraum und muss gesichert
werden, bevor der Unterricht zu den Inhalten der zweiten
Jahrgangsstufe fortschreitet. Daher sieht ,DENKEN UND
RECHNEN 2“ fir den Beginn des Schuljahrs einen ent-
sprechenden Wiederholungsteil vor.

3. Die Kinder haben in der ersten Jahrgangsstufe gelernt,
Aufgaben mit bestimmten Strategien zu l6sen. Dabei
werden eine oder beide Zahlen im Term zerlegt oder
systematisch umgeformt (strategische Lésung). Solche
Rechenwege riicken in der zweiten Jahrgangsstufe in
den Mittelpunkt, da im Zahlenraum bis 100 fir die meis-
ten Aufgaben eine reproduktive Lésung nicht in Frage
kommt. AuBerdem sollte die anschauliche Lésung nur fir
das Versténdnis gewdhlt werden und zunehmend interna-
lisiert bzw. abgebaut werden.

Fir das strategische Lésen von Additions- und Subtrak-

tionsaufgaben in der zweiten Jahrgangsstufe werden in

+DENKEN UND RECHNEN 2“ verschiedene Rechenfdlle
unterschieden, denen sich dann in methodisch berlegter

Abfolge geeignete bzw. nahe liegende heuristische Strate-

gien zuordnen lassen. Es ist eine anzuzielende Kompetenz,

diese Strategien jeweils anschaulich darzustellen, sie zu
beschreiben und zu begriinden.

1. Fall: Additions- und Subtraktionsaufgaben innerhalb
eines Zehners

Bei Aufgaben wie 35 + 3 oder 38 — 4, bei denen die Addi-

tion bzw. Subtraktion keine Zehnertberschreitung verlangt,

kénnen die Kinder ihr Wissen von den Einspluseinssdtzen

direkt anwenden. Bei der Aufgabe 35 + 3 rufen sie nach
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Zerlegung der Zahl 35 in 30 + 5 das Ergebnis von 5 + 3
aus dem Geddchtnis ab und addieren anschlieBende die
abgetrennten Zehner (30) wieder. In Kindersprache: ,Ich
lasse die 30 weg und nach dem Rechnen zdhle ich sie
wieder dazu.“ Die Erfahrungen dazu haben die Kinder
bereits in der ersten Jahrgangsstufe beim Rechnen im
zweiten Zehner gemacht (hier war die Zehnerzahl immer
1). Wichtig sind dabei die Sonderfdlle, bei denen die zwei-
stellige Zahl eine Zehnerzahl ist oder bei der Subtraktion
eine Zehnerzahl das Ergebnis ist (14 — 4). Diese Aufga-
ben fallen zwar den meisten Kindern leichter, sie dirfen
aber als Sonderfdlle nicht bergangen werden.

2. Fall: Addition und Subtraktion von Zehnerzahlen

Ihr Wissen zu den Einspluseinssdtzen kénnen die Schi-
lerinnen und Schiler bei Aufgaben wie 30 + 40 oder

80 — 20 unmittelbar anwenden. Statt Einern sind hier nun
Zehner zu addieren bzw. zu subtrahieren, was nach an-
schaulicher Einflhrung, z.B. mittels Zehnerwirfelstangen,
mithilfe des Analogieschlusses leicht bewdltigen ldsst.
Dabei fliihren die Kinder die Aufgabe 30 + 40 auf den
Einspkluseinssatz 3 + 4 zurlick und kommen uber das Er-
gebnis 7 zur Lésung 70. Besonders anschaulich wird das
b eim Hantieren mit den Zehnersteckwirfelstangen. Das
Vorgehen bei der Subtraktion ist entsprechend.

Mit dem so gewonnenen Wissen kdnnen die Schulerinnen
und Schiler auch Aufgaben der Art 30 + 27, 51 + 40,

58 — 20 und 49 — 20 einfach lésen. Sie addieren bzw.
subtrahieren zuerst die Zehnerzahlen und kommen dann
zu einer Rechnung wie 50 + 7, 90 + 1, 30 + 8 und 20 + 9.
Bei Aufgaben wie 40 — 18, die dann zu 30 — 8 wird, wer-
den allerdings die Subtraktion von 10 vorausgesetzt, die
im Vorfeld der Aufgaben erneut aufgegriffen werden
sollte.

3. Fall: Addieren und Subtrahieren von einstelligen Zahlen

mit Zehneriiberschreitung

Dieser Fall lasst sich mit verschiedenen Strategien bewdl-

tigen, die sich am Beispiel der Aufgaben 37 + 8 und

44 — 9 so darstellen:

— Zerlegung von 37 + 8 in 30 + 7 + 8 mit Rechenschritten
7+ 8 = 15 und 30 + 15 = 45 bzw. Zerlegung von
44 — 9 in 30 + 14 — 9 mit Rechenschritten 14 — 9 =5
und 30 + 5 = 35.

— Umformung von 37 + 8 in 37 + 10 — 2 mit Rechen-
schritten 37 + 10 = 47 und 47 — 2 = 45 oder Vertau-
schung der Summanden von 37 + 8 in 8 + 37, dann
Umformung in
8 + 40 — 3 mit Rechenschritten 8 + 40 = 48 und
48 — 3 = 45.

Bei der Subtraktion Umformung von 44 — 9 in

44 — 10 + 1 mit Rechenschritten 44 — 10 = 34 und

34 + 1 = 35. Wenn also bei der Addition zu viel addiert

wird, um zu einer einfacheren Aufgabe zu kommen, muss

der Unterschied anschliefend wieder Subtrahiert werden.

Wird bei der Subtraktion zuviel abgezogen, muss an-

schlieBend der Unterschied wieder addiert werden.

— Umformung von 37 + 8 in 37 + 3 + 5 mit Rechenschrit-
ten 37 + 3 = 40 und 40 + 5 = 45 oder Umformung von
35 + 2 + 8 mit Rechenschritten 2 + 8 = 10 und
35 + 10 = 45. Bei der Subtraktion Umformung von
44 — 9 in 44 — 4 — 5 mit Rechenschritten 44 — 4 = 40
und 40 — 5 = 35. Dieses Rechnen lber die Zahl 10
ist vor allem mit der Schwierigkeit behaftet, dass die
Kinder einen Summanden bzw. den Subtrahenden ge-
nauso zerlegen muissen, dass der Weg wirklich tber die
Zehnerzahl fuhrt.

Wie zu sehen ist, lassen sich die Aufgaben dieses
Rechenfalls stets auf Aufgaben zurlickfihren, die den
Schilern vom Erlernen der Einspluseinssédtze oder von
vorausgehend (unter den Féllen 1 und 2) erlernten Strate-
gien her vertraut sind. Dies gilt auch fur die Aufgaben des
folgenden Falls.

4. Fall: Addition und Subtraktion von zwei zweistelligen
Zahlen
Die allgemeinen Fdlle der Addition und Subtraktion zweier
zweistelliger Zahlen, von denen keine eine Zehnerzahl ist,
verlangen eigentlich keine neuen strategischen Uberlegun-
gen mehr. Im Sinne des kumulativen Lernens sollten die
Kinder selbststéndig bereits erworbene Strategien und L6-
sungswege nutzen. Wenn eine Aufgabe keine Zehneruber-
schreitung verlangt, kénnen die Kinder mit den Zehnern und
Einern getrennt rechnen und dann die Teilergebnisse notie-
ren. Sie zerlegen 34 + 25 in 30 + 20 + 4 + 5, bearbeiten
die Rechenschritte 30 + 20 = 50, 4 + 5 = 9 und addieren
schlieplich 50 + 9. Falls die Aufgabe wie bei 34 + 28 eine
Zehneruberschreitung verlangt, fihrt die Schlussadition
50 + 12 = 62 ebenso auf einen bekannten Rechenfall. An-
dererseits kdnnen die Kinder auch einen der beiden Sum-
manden unzerlegt lassen und beim Beispiel 34 + 25 etwa
34 + 20 = 54 gemd3 dem 2. Fall addieren und anschlie-
fend 54 + 5 gemdp dem 1. Fall rechnen; beim Beispiel
34 + 28 koénnen sie 34 + 20 = 54 gemdf} dem 2. Fall ad-
dieren und 54 + 8 ensprechend dem 3. Fall rechnen.
Fur die verschiedenen Fdlle der Subtraktion gilt Entspre-
chendes.
Die Rechenstrategien sollten von den Kindern selbst in Ver-
bindung mit anschaulichem Rechnen entdeckt und von
ihnen — nach Rechenkonferenz in der Klasse — auch wieder
uindividuell ausgewdhlt und angewendet werden. Auch
sollten die Kinder lernen, das von ihnen gewdhlte Verfahren
einschlieplich der dazugehdrigen Denkschritte — eventuell
anhand der gewdhlten Veranschaulichung — zu beschreiben,
zu erkldren und zu begriinden. Das Verbalisieren gibt nicht
nur der Lehrkraft Gelegenheit, Fehlstrategien zu erkennen,
evtl. aufzugreifen und zu korrigieren. Es hilft auch den Kin-
dern, Klarheit Gber ihr Vorgehen zu gewinnen. Zudem lernen
sie in der Rechenkonferenz andere Strategien kennen und
kénnen damit ihr eigenes Vorgehen relativieren, verglei-
chend bewerten und sich zur Ubernahme solcher Strategien
anregen zu lassen. Allerdings arbeitet jedes Kind besser mit
selbst gefundenen und daher verstandenen Strategien, auch
wenn sie vielleicht weniger 6konomisch sind. Ubernommene
oder festgelegte, aber nur mechanisch gebrauchte Strategi-
en werden meist rasch wieder vergessen oder fehleranfdllig
durchgefiihrt.

Einfiihrung in Einmaleinssétze und deren Umkehrung

Das vollstdndige Beherrschen aller Einmaleinssatze und ih-
rer Umkehrung im Sinne eines ausschlieflich reproduktiven
Lésens von Gleichungen wie 4 - 3 = O und 12 : 3 = O soll
sich Uber die zweite und dritte Jahrgangsstufe erstrecken.
Fur die Anordnung der methodischen Schritte zu diesem
Ziel sieht der LehrplanPLUS nicht mehr das Konzept vor,
dem zufolge man die Einmaleinssétze ausschlieflich nach
konstanten zweiten Faktoren systematisierte, also z.B. die
Sditze 1 - 2=2,2-2=4,3 -2 =6 usw. bis 10 - 2 =20
als ,Einmaleins mit 2“ betrachtete und dann Einmaleinsrei-
hen als isolierte inhaltliche Einheiten Gber die beiden Schul-
jahre verteilt nacheinander erarbeitete. Ein so aufgebauter
Lehrgang lie mindestens zwei Dinge aufer Acht: Zum
ersten nutzte er nicht, dass mit den Sdtzen des ,Zweierein-
maleins“ auch bereits neun Sdtze aus anderen ,,Einmaleins-



reihen“ mitgelernt werden kénnen, wenn man berucksichtigt,
dass bei der Multiplikation die Aufgaben mit vertauschten
Faktoren das gleiche Ergebnis haben. Dies wird aber den
Kindern beim anschaulichen Ldsen von Einmaleinsgleichun-
gen klar. Sie sehen z.B. sofort, dass die Gleichung 2 - 7 =
[0 aus dem ,Einmaleins mit 7 die gleiche Lésung hat wie
die Gleichung 7 - 2 = [0 aus dem ,Zweiereinmaleins“. Zum
zweiten ergab dieser Lehrgang keinen sinnvollen Aufbau
nach steigendem Schwierigkeitsgrad der Aufgaben, denn
Sdtze wie 1 -+ 7 = 7 oder 10 - 7 = 70 aus dem ,Siebene-
reinmaleins“ prdgen sich die Kinder leichter ein, als Sdtze
wie 7 - 4 = 28 oder 8 - 3 = 24 aus vermeintlich leichteren
,Einmaleinsreihen“.

,Denken und Rechnen 2“ sieht fiir die Einmaleinssdtze, in
Realisierung des Lehrplankonzepts, einen nach Schwierig-
keit gestaffelten, 6konomischen und kindgerechten Lehrgang
vor, der folgende Stufen umfasst:

1. Stufe: Aufbau des Begriffs ,mal“ und anschauliches
Ldsen von Einmaleinsgleichungen
Reale Modelle fiir den Aufbau des Begriffs ,mal“ sind das
mehrmalige Vorhandensein oder das wiederholte Beschaf-
fen einer Menge von Gegensténden gleicher Anzahl. Die
Operation ,mal” zeigt sich so als Abklirzung einer Addition
von mehreren gleichen Summanden. 3 Teller mit je 4 Apfeln
ergeben insgesamt & + 4 + 4 oder 3 - & Apfel. Wer fiir ein
Fest 5 mal 2 Stiihle herbeischafft, hat insgesamt 2 + 2 + 2
+ 2+ 2 oder 5 - 2 Stihle geholt.
Als didaktische Modelle eignen sich drei besonders gut:
mehrere Stangen (oder Tirme) aus Steckwdrfeln von glei-
cher Lénge, Felder rechteckig angeordneter Punkte und ein
Hunderterfeld mit Abdeckwinkel. In diesen Modellen wird
z.B. der Ausdruck 4 - 3 so dargestellt:

Die Darstellung von Rechenausdriicken mit ,mal“ in realen
oder didaktischen Modellen gibt den Schiilerinnen und
Schilern neben dem Versténdnis des Operationsbegriffs
zugleich die Moglichkeit, fir den Zahlwert dieser Ausdriicke
die Normaldarstellung zu finden. Sie kénnen das Ergebnis
direkt der Anschauung entnehmen oder aus der zugehdri-
gen Addition ableiten: 4 - 3 =3 +3 + 3 + 3 = 12.
Wichtige Sonderfélle fiir die anschauliche Lésung sind da-
bei die Aufgaben, bei denen ein Faktor 1 oder O ist. Diese
bedirfen der besonderen Aufmerksamkeit, weil die Kinder
einsehen mussen, dass die Multiplikation jedes Faktors mit
1 diesen Faktor selbst wieder zum Ergebnis hat, dass aber
jede Multiplikation mit 0 unabhdngig von der Grépe des
zweiten Faktors stets das Resultat 0 hat.

2. Stufe: Tausch- und Nachbaraufgaben zum Einmaleins
Das anschauliche Darstellen und Lésen von Aufgaben

zum Einmaleins gibt Gelegenheit, den Kindern noch zwei
wichtige Einsichten zu vermitteln. Die eine besagt, dass
Rechenausdriicke mit mal ihren Wert nicht verdndern, wenn
man die beiden Zahlen vertauscht. Man muss nur die obige
Darstellung im Punktefeld oder auf der abgedeckten Hun-
dertertafel aus verschiedener Perspektive betrachten, um zu
sehen, dass sich die gleiche Anzahl von 12 Punkten oder

Konzeption

Quadraten gleichermaBen als 4 - 3 und 3 - 4 beschreiben
lasst.

Eine richtige Auffassung des Begriffs ,,Nachbaraufgabe“
bedarf im Fall der Multiplikation sehr dringend der Visuali-
sierung. Die Nachbaraufgaben zu 5 - 3 (6 - 3 und

4 - 3) lassen sich zwar leicht bilden. Aber ihr Ergebnis ist
nicht, wie bei der Addition, stets um 1 gréper bzw. kleiner,
sondern um den Wert des zweiten Faktors. An den Feldern
sehen die Kinder, dass man zur Darstellung von

6 - 3 dem Feld fir 5 - 3 eine ganze Reihe mit 3 Punkten
bzw. Quadraten hinzufligen und im Fall 4 - 3 eine solche
Reihe abziehen muss. Hat ein Kind dies verstanden, so
kann es durch eine einfache Addition bzw. Subtraktion aus
allen bekannten Einmaleinssdtzen mihelos die Ergebnisse
ihrer Nachbarsdtze ableiten und so sein Wissen rasch und
o6konomisch erweitern.

3. Stufe: Aufbau des Begriffs ,geteilt“ und anschauliches
Lésen von Divisionsaufgaben
Jede Division passt zu zwei Modellsituationen. So ist 15 : 3
die addquate Mathematisierung der Situation, dass in einer
Menge von 15 Gegenstéinden Dreiergruppen gebildet werden
(Modell des Einteilens oder Aufteilens), und der Situati-
on, dass aus 15 Gegenstdnden drei Gruppen von gleicher
Anzahl gebildet werden (Modell des Verteilens). ,Denken
und Rechnen 2 zieht fir den Aufbau des Begriffes ,geteilt”
beide Modelle heran, gibt aber zundchst dem Modell des
Einteilens bzw. Aufteilens den Vorrang. So wird eine Anzahl
von Kindern in Zweier-, Dreier-, Vierer- oder Sechsergruppen
eingeteilt oder es werden aus einer bestimmten Anzahl von
Steckwdrfeln u.a. Finfer-, Vierer- oder Achtertiirme gebaut.
Als Ergebnis der zugehorigen Geteiltaufgabe notieren die
Kinder die Anzahl der Gruppen bzw. Tirme, die sie bil-
den kénnen. Das Modell des Verteilens wird etwas spdter
nachgetragen, um den Teilungsbegriff zu erweitern und zu
vertiefen.
Im Rahmen eines anschaulichen Lésens von Geteiltauf-
gaben und der Hinflihrung zum formalen Lésen werden
diese von Anfang an als Umkehrung von Einmaleinssét-
zen vorgestellt (bzw. Einmaleinssatze als Umkehrung von
Geteiltsdtzen). Die wichtige Verbindung zu bereits bekannten
Einmaleinssdtzen erleichtert das Lésen von Geteiltaufgaben
wie auch das Einprdgen von Geteiltsdtzen. Am Punktefeld
geht man bei der Teilung von der Gesamtzahl aus und zdhlt
die Reihen oder Spalten, um eine Geteiltaufgabe und ihr
Ergebnis abzuleiten. Um eine Aufgabe wie 20 : 4 zu losen,
zeichnet man 20 Punkte in Viererreihen, erhdlt als Ergeb-
nis 5 Reihen und kann daher notieren 20 : 4 = 5. Auf dem
Hunderterfeld wirde man so viele Viererreihen aufdecken,
bis 20 erreicht sind und entdecken, dass man 5 Reihen von
Quadraten braucht.

4. Stufe: Automatisieren von Kernaufgaben, Ableiten von
Tausch- und Nachbaraufgaben
Als Kernsdtze gelten zundchst das Einfache, das Zweifache,
das Zehnfache und das Funffache aller Zahlen bis 10. Das
1fache von 7 ist 7, das 2fache das Doppelte des 1fachen,
ndmlich 14; das 10fache von 7 ist 70 und das 5fache die
Hdlfte des 10fachen, némlich 35. Entsprechendes gilt fur
die Ubrigen Faktoren von 2 bis 10. Bezogen auf die tradi-
tionellen Einmaleinsreihen handelt es sich jeweils um jene
vier Satze jeder Reihe, die sich die Schiiler am leichtesten
einprégen koénnen. Zu diesen 36 Sdtzen kommen dann noch
die acht so genannten Quadratsdtze, d.h. die Satze mit
gleichen Faktoren: 2 - 2 =4, 3 -3 =09, 4 - 4 = 16,
usw. bis 10 - 10 = 100, wobei manche Sdatze schon bei der
ersten Gruppe dabei waren (2 -+ 2, 5 - 5, 10 - 10). Auch sie



kénnen bald memoriert bzw. die entsprechenden Gleichun-
gen reproduktiv gelést werden. So beherrschen die Kinder
ohne grofe Muhe schon 41 der insgesamt 100 Einmaleins-
sd@tze (und 100 Umkehrungen).

Sie kdnnen diesen Wissensschatz noch einmal betrdchtlich
erweitern, wenn sie sich an Zweierlei erinnern.

Erstens: Die Tauschaufgabe jeder Einmaleinsaufgabe hat
das gleiche Ergebnis.

Zweitens: Aus jedem Einmaleinssatz kann man durch einfa-
che Addition oder Subtraktion das Ergebnis der Nachbarauf-
gaben ableiten.

Uber Tauschen der Faktoren gewinnt man weitere Einmal-
einssétze. Uber die 3fachen als obere Nachbaraufgabe

zum 2fachen, die 9fachen als untere Nachbaraufgaben zum
10fachen und die beiden Nachbaraufgaben zum 5fachen,
némlich das 4fache und das 6fache, kénnen nochmals
Einmaleinssdtze hinzugewonnen werden. Damit kénnen die
Kinder bis zum Ende der zweiten Jahrgangsstufe bereits auf
ein Wissen fast aller méglichen Einmaleinssatze zurtickgrei-
fen.

5. Stufe: Aufgaben-Familien
Einem Punktefeld mit 5 Reihen zu 4 je Punkten kénnen vier
Gleichungen zugeordnet werden:

Umkehraufgabe
5:4=20«< > 20:4=5
Tauschaufgabe
4 -5=20 < >20:5=4
Umkehraufgabe

,DENKEN UND RECHNEN 2“ stellt diese Struktur von
jeweils vier zusammenhéngenden Aufgaben den Kindern
als ,,Aufgabenfamilien” vor, wobei die Arbeit mit solchen
Familien vor allem zwei Absichten verfolgt: Die Idee der
Tauschaufgaben soll die Kinder noch einmal anregen, sich
zu den Kernsdtzen auch die ,Tauschsdtze” einzuprdgen,
und die Vernetzung mit den Umkehraufgaben soll ihnen
helfen, aus bekannten Einmaleinssdtzen das Ergebnis von
Geteiltaufgaben zu finden und sich somit auch Geteiltsdtze
leichter und besser einzupréigen.

6. Stufe: Geteilt mit Rest

Frihzeitig sollen die Schiilerinnen und Schdler erfahren,
dass nicht jede Geteiltaufgabe eine ,einfache Lésung® hat.
Je nach Ausgangszahl kann beim Einteilen in oder beim
Verteilen an eine bestimmte Zahl von Gruppen ein Rest
bleiben. Um dies einsichtig zu machen, muss der Lehrgang
nochmals zum anschaulichen Lésen von Gleichungen zu-
riickkehren. Wir versuchen, etwa 13 Apfel in Tiiten zu je &
einzufillen oder an 4 Kinder zu verteilen, und sehen, dass
wir nach 12 Apfeln bzw. nach 3 Tiiten oder 3 Apfeln pro
Kind aufhéren und 1 Apfel als Rest zuriickbehalten missen.
Die Kinder notieren das als Gleichung in der Form

13 : 4 = 3 Rest 1. (Diese Notation betrachten wir als
Handlungsprotokoll, das an eine bestimmte anschauliche
Situation gebunden ist. Eine Argumentation, dass aus der
oben genannten und etwa der Gleichung 7 : 2 = 3 Rest 1
der mathematisch falsche Schluss gezogen werden misste,
es gelte 13 : 4 = 7 : 2, ist in diesem Zusammenhang
irrelevant. Richtig bleibt jedoch, dass bei der angegebenen
Notation das Gleichheitszeichen in anderem Sinn verwendet
wird als sonst Ublich.)

Sachsituationen und mathematische Sprache

In diesem Bereich sollten die Kinder lernen, Beziehungen
herzustellen zwischen Sachsituationen aus ihrer Lebenswirk-
lichkeit und mathematischen Begriffen und Verfahren (der
mathematischen Sprache). Solches geschieht zwar auch
beim Aufbau der Zahl- und Operationsbegriffe sowie bei der
Einfihrung in das Rechnen, weil dort neben geometrischen
Darstellungen auch héufig mit lebensnahen Situationen
gearbeitet wird. Allerdings sind dann die Situationen in aller
Regel so vorstrukturiert, dass sie eine relativ eindeutige,
dem zu erlernenden Konzept entsprechende mathematische
Interpretation nahe legen. Die Kinder sollen jedoch im Rah-
men der sachbezogenen Mathematik bzw. des Sachrech-
nens lernen, auch mit offeneren Problemsituationen sinnvoll
umzugehen und die zu ihrer Bearbeitung notwendigen
mathematischen Mittel (Zahlen, Rechenoperationen, geomet-
rische Begriffe) kreativ zu finden und einzusetzen.

Die zur Mathematisierung geeigneten authentischen Situa-
tionen kénnen in verschiedener Weise gegeben sein: real
oder in realitGtsnahen Modellen, zeichnerisch (in Bildern
oder Grafiken) oder sprachlich in Form von kurzen Texten.
Die Schiilerinnen und Schiiler beschreiben diese Situationen
bzw. verbalisieren sie in ihrer eigenen Sprache; sie heben
das mathematisch Relevante hervor und stellen Fragen,

die sich mit mathematischen Mitteln beantworten lassen.
Sie finden zu solchen Fragen addquate Antworten, indem
sie rechnerische Operationen und geometrische Verfahren
anwenden und deren Ergebnisse angemessen interpretieren
sowie in den gegebenen Zusammenhang einordnen. Diese
Schritte werden in DENKEN UND RECHNEN 2 zundchst als
Teilkompetenzen gelbt und erst spdter in der Gesamtkom-
petenz ,,Umgang mit Sachsituationen” zusammengefasst.
Im Inhaltsbereich Sachsituationen entwickeln die Schiler
auch selbst Probleme und Aufgaben. Sie produzieren Texte,
indem sie zu gegebenen Rechenoperationen passende Situ-
ationen beschreiben oder Fragen bzw. Aufgaben sprachlich
formulieren. Zunehmend sollen sie auch féhig werden, mit
nicht verbalen Darstellungsmitteln zu arbeiten: mit Bildern,
graphischen Darstellungen, Tabellen oder Diagrammen. Die-
se gilt es zu lesen, zu interpretieren und selbst herzustellen
(vgl. Lernbereich Daten und Zufall).

Sachsituationen

Die Auseinandersetzung mit authentischen Sachsituatio-
nen ist Voraussetzung fir die ErschlieBung der Lebens-
wirklichkeit. Bei der Erarbeitung der Rechenoperationen
spielt das mathematische Deuten von Sachsituationen
eine grof3e Rolle. Immer wieder setzen sich die Kinder
mit unterschiedlichen Sachsituationen auseinander. Die
Wirklichkeit wird dabei einerseits mathematisch gedeutet
und andererseits werden mathematische Operationen und
Zahlen in die Lebenswelt tbertragen.

Far ein erfolgreiches Sachrechnen ist es wichtig, dass
die Kinder ein Sachverstdndnis aufbauen. Ohne ein
Grundverstdndnis fur die Sachsituation ist es Kindern
kaum méglich, die enthaltenen Problemstellungen in ein
mathematisches Modell zu Ubersetzen und zu lésen.
Themenseiten (z.B. Besuch im Zoo, Kinderzirkus, Wo-
chenmarkt, gesundes Fruhstick oder Besuch im Freibad)
geben Gelegenheit, Abbildungen der Wirklichkeit, die der
Lebenswelt der Kinder entsprechen, vielseitig zu begrei-
fen. Diese Abbildungen der Wirklichkeit kénnen real, in
realitdtsnahen Modellen, zeichnerisch oder sprachlich in
Form von kurzen Texten gegeben sein. Diese ermdglichen
eine aktive Auseinandersetzung mit mathematischen Deu-
tungen, die nicht immer eindeutig richtig oder falsch sein
mussen. Diese Mehrdeutigkeit bietet den Kindern eine



ergiebige Diskussionsvielfalt und sie kénnen sich dadurch
mit Sachsituationen kommunikativ auseinandersetzen. Es
ermoglicht zusdtzlich den Aufbau einer Rechenkultur, in
der Kinder lernen, viele mathematische Fragen zu finden.
Um die Sachrechenkompetenz der Kinder erfolgreich zu
fordern, ist es hilfreich, wenn die Sachsituationen vertraut
und authentisch sind und Kinder bereits Erfahrungen dazu
gesammelt haben.

Wesentlich ist, dass die Schilerinnen und Schiiler auch
im Inhaltsbereich Sachsituationen selbst Probleme und
Aufgaben entwickeln. Sie produzieren Texte, indem sie
zu Rechenoperationen passende Situationen beschreiben
und dazu Fragen und Aufgaben formulieren. Zunehmend
sollen sie auch fdéhig werden, mit nicht verbalen Darstel-
lungsmitteln zu arbeiten: mit Bildern, graphischen Darstel-
lungen, Tabellen und Diagrammen (vgl. auch 1.4.5 Daten
und Zufall). Diese gilt es zu lesen, zu interpretieren und
selbst herzustellen.

Viele dieser Sachsituationen ermdglichen fécheribergrei-
fende Lernsituationen und bieten vielfdltige Ansdtze, um
sie in der Realitdt handelnd umzusetzen (z.B. Wochen-
markt, gesundes Frihstick oder Flohmarkt). Fast alle
KOMBI-Seiten sind solche komplexe Abbildungen der
Wirklichkeit mit Mdglichkeit zu vielfdltiger, aktiver mathe-
matischer Bearbeitung.

Sachaufgaben

Als Rechengeschichten, zu Beginn der zweiten Klasse
durchaus auch noch als Bild-Rechengeschichten, be-
arbeiten die Schilerinnen und Schiler immer wieder
Sachaufgaben. Aus einem Sachverhalt missen die Kinder
Fragestellungen finden, die Operationen erkennen und
formulieren und bei der Formulierung der Antwort auch
den Ruckbezug auf die Fragestellung finden und die
Plausibilitat ihrer Aufgabenlésung prifen. Dabei werden in
DENKEN UND RECHNEN 2 die dafiir notwendigen Kom-
petenzen als Teilkompetenzen vermittelt, sodass die Schi-
lerinnen und Schiler zundchst nicht die Aufgaben in ihrer
gesamten Komplexitdt bearbeiten missen. Das vollstdndi-
ge Loésen von Sachaufgaben kommt erst allmdhlich in den
Blick, vor allem dann, wenn die Schulerinnen und Schuler
an diesen Aufgabenstellungen gemeinsam arbeiten. Dann
rickt auch der Vergleich der individuellen L6sungswege
vermehrt in den Mittelpunkt und nach der Lésung sowohl
die rechnerische Nachpriifung als auch das Uberpriifen
aus dem Sachzusammenhang heraus (Plausibilitdtspri-
fung). Damit riickt in diesem Kompetenzbereich die Grund-
kompetenz Modellieren verstérkt in das Blickfeld.

Kombinatorik

Ein spezieller Bereich fur die Kompetenz Sachsituationen
und mathematische Sprache in Beziehung setzen ist die
Kombinatorik. Die Fdhigkeit, bei einfachen kombinatori-
schen Aufgabenstellungen die Anzahl der verschiedenen
Méglichkeiten zu finden, wird in DENKEN UND RECHNEN
2 sowohl in Aufgabenformaten fiir die Ubung (Lkw-Aufga-
ben, Zahlbildung mit Zahlkenkarten) als auch in speziellen
alltagsorientierten Aufgabenstellungen aufgegriffen und
handelnd durch Probieren und anschliefende Syste-
matisierung im kommunikativen Austausch bearbeitet.
Kombinatorische Aufgaben sollten immer zundchst durch
Probieren gelést werden. Aus den damit gefundenen L6-
sungen lasst sich durch Ordnen der Ergebnisse ein Weg
zur Systematisierung finden.

Aus der 1. Jahrgangsstufe wird das Lésen von Sudokus
auf einem héheren Anforderungsniveau weitergefihrt.

Konzeption

Dieses erfordert die Kompetenz zum kombinatorischen
Denken in mehreren Richtungen.

Mit diesen verschiedenenen Aufgabenstellungen wird die
Grundlage zur eigenstdndigen Lésung von Aufgaben aus
dem kombinatorischen Bereich gelegt.

1.4.3 Raum und Form

Im Bereich des Gegenstandsbereichs Raum und Form

— fachwissenschaftlich: Geometrie — gibt DENKEN UND
RECHNEN 2 viele Impulse fur die Kinder, selbst aktiv zu
werden. Die Freude am Kreativsein wird weiterhin gefor-
dert durch vielféltiges Experimentieren: Bauen, Falten,
Legen, Schneiden und Arbeiten am Geobrett bieten viele
Anldsse, Geometrie konstruktiv und handelnd zu erleben.

Raumorientierung und Raumvorstellung

Die Raumerfahrungen der Kinder werden aufgegriffen

und ausgebaut. Ubungen zur Orientierung im Raum, wie
beispielsweise die Rechts-links-Orientierung werden aus
den Inhalten der ersten Jahrgangsstufe aufgegriffen und
von der ichzentrierten Betrachtungsweise weitergefiihrt zur
Kompetenz, sich in andere Sichtweisen zu versetzen und
Raumbeziehungen — auch als Wege — zu beschreiben.
Formeigenschaften werden isoliert und mit Fachbegriffen
beschrieben.

Ebene Figuren, Symmetrie

Aus dem Falten, Schneiden und Legen entwickeln sich die
geometrischen Grundformen (Rechteck, Quadrat, Dreieck,
Kreis), die in Figuren und Mustern gesucht, beschrieben,
verglichen und verwendet werden.

Durch das Falten und Schneiden haben die Schiilerin-
nen und Schiler einen aktiven, wenn auch nicht konkret
formulierten Zugang zur Symmetrie. Dieser wird nun im
handelnden Umgang verstérkt erfahren und mit der ma-
thematischen Fachsprache beschrieben.

Ein erster quantitativer Zugang zu ebenen geometrischen
Formen wird durch handelnden Zugang zum Flécheninhalt
und zum Umfang geschaffen.

Die Zusammenfassung der Erfahrungen mit ebenen
Figuren wird im eher dsthetischen Bereich der Kunstbe-
trachtung und der Parkettmuster vermittelt. Damit wird

die rGumliche Wirklichkeit fur die Kinder in alltagsnahen
Bereichen erfahrbar gemacht.

Kérper

Erfahrungen im Hinblick auf Kérper werden in DENKEN
UND RECHNEN 2 weiter ausgebaut. Zu den aus der ers-
ten Jahrgangstufe bekannten Kérperformen Kugel, Quader
und Wirfel kommen weitere Kérperformen (Zylinder,
Kegel, Pyramide und Prisma) hinzu und werden auf im
Alltag erkennbare Gegensténde bezogen. Beim rdumlichen
Bauen mit Steckwirfeln wird die Ansicht aus verschie-
denen Perspektiven und die quantitative Analyse in den
Mittelpunkt gestellt. Dies bereitet die Kompetenz des
Beziehens fléchiger Darstellungen auf rdumliche Konfigu-
rationen sowie die Berechnung von Rauminhalten vor.

Zeichnen

Die Schilerinnen und Schiler werden auf vielen Seiten
und in verschiedenen Kontexten aufgefordert, Muster wei-
ter zu zeichnen oder zu ergdnzen. Dabei lernen sie auch,
Muster auf Karopapier selbststdndig fortzusetzen, eine
wichtige Ubung zum Zeichnen mit Lineal auf Karopapier.
Diese Fdhigkeiten sind ein wesentlicher Teil der prozess-
bezogenen Kompetenz ,Darstellungen verwenden®.



1.4.4 Grofen und Messen

Messen und Grofen

In der zweiten Jahrgangsstufe fihrt DENKEN UND RECH-
NEN 2 die schon intensive Auseinandersetzung mit Geld-
wertender ersten Klasse weiter, greft die Vorerfahrungen
mit der Ldngenmessung auf und verfeinert das Wissen
um Uhrzeiten und Zeitspannen. Dabei ist in allen Groéf3en-
bereichen grundsétzlich die Entwicklung einer sicheren
Gropenvorstellung unter Einbezug von Bezugsgréfen
intendiert, denn immer wieder findet der Umgang mit Gr6-
Ben Ausgangs- und Bezugspunkte in der Lebenswelt der
Schilerinnen und Schiler (z.B. Flohmarkt, Geldwechseln,
Ldngenvergleiche und Messen sowie Zeitpunkte bestim-
men und einfache Fahrpldne).

Wesentlich beim Aufbau von Grofenvorstellungen ist die
Erkenntnis, dass eine Grofe durch verschiedene Reprd-
sentationen darstellbar ist.

Diese Reprdsentation ist bei den Geldwerten der Einkaufs-
wert des Geldbetrags, der den Schilerinnen und Schu-
lern im Unterrichtswerk Uber verschiedene alltagsnahe
Einkaufssituationen vermittelt wird (Schulbasar, Flohmarkt
und Freibad). Unterstutzt wird diese Grundvostellung
durch verschiedene Ubungen zum flexiblen Umgehen mit
Geld.

Beim Grof3enbereich Lédngen muss zuerst das Versténdnis
standardisierter und normierter Grépeneinheiten auf-
gebaut werden. Dies geschieht im Stufenmodell in den
Schritten direktes Vergleichen (schon in der 1. Klasse
vorbereitet), Messen mit selbstgewdhlten Léngeneinheiten
(mit Betonung der Kérpermafe) hin zum Messen mit den
gebrduchlichen Léngeneinheiten (Meter und Zentimeter).
Dabei wird die Aktivitat des Messens durch Aneinanderrei-
hen von Ldngeneinheiten als Grundlage vor dem Messen
mit Messinstrumenten eingefiihrt. Wesentlich ist, friihzeitig
Fragestellungen einzubeziehen, die zu plausiblen Grof3en-
vorstellungen fuhren.

Bei den Uhrzeiten steht der eher formale Umgang mit

den Zeiteinheiten im Mittelpunkt. Dies geschieht mit dem
Kalender und dem daraus zu entnehmenden Verhdltnis
von Monat und Tagen. Diese aus dem Alltagswissen meist
bekannte Beziehung wird ergénzt durch die Beziehung
von Tag und Stunden, die Grundlage fir das Ablesen der
Zeit im 24-Stunden-Modus ist. Das Ablesen der Zeit ist
ein komplexer Vorgang. Deshalb beschrénkt sich DENKEN
UND RECHNEN 2 auf das Ablesen der vollen, halben und
viertel Stunden. Erfahrungen zu Zeitspannen, einfaches
Berechnen von Zeitspannen zwischen Zeitpunkten und das
Umgehen mit einfachen Fahrplénen vermitteln grundle-
gende Erfahrungen zum Umgang mit Zeitpunkten und
Zeitspannen.

1.4.5 Daten und Zufall

Daten und Héufigkeit

In DENKEN UND RECHNEN 1 ging es vorrangig darum,
den Kindern das Erfassen von Daten in Tabellen nahezu-
bringen und zu Uben. In DENKEN UND RECHNEN 2 wird
dies weitergefiihrt an Themen, die aus dem Schulalltag
entnommen sind und es wird das genaue Interpretieren an
Wahr-Falsch-Aussagen geuibt. Ein zusdtzlicher Schwer-
punkt ist das eigensténdige Weiterflihren von bereits
angefangenen Darstellungen als Vorbereitung auf das
eigenstdndige Erstellen von Diagammen (Strichlisten, Bal-
kendiagramme, Tabellen) in folgenden Aufgabenstellungen
und den folgenden Jahrgangsstufen.

Zufall und Wahrscheinlichkeit

Als Weiterfuhrung der konkreten Spielsituationen aus
DENKEN UND RECHNEN 1 werden Alltagssituatio-

nen und Zufallsexperimente aufgegriffen und daran die
sprachlichen Wahrscheinlichkeitsbegriffe behandelt. Die
Uberlegungen zu ,wahrscheinlich® und ,unwahrschein-
lich“ werden an Alltagssituationen (Pausenerlebnisse)
aufgegriffen, bei denen diese Einschétzungsmdglichkeiten
eher zutreffen als an Zufallsexperimenten. An Zufalls-
experimenten (Glucksrdder, Perlen ziehen) werden dann
die Begrifflichkeiten ,sicher”, ,mdglich“und ,,unméglich®
wiederholt und erste Schritte in Bezug auf grofere oder
geringere Wahrscheinlichkeit (Gewinnchance) gemacht.
Diese Erfahrungen ermdéglichen den Kindern, in den fol-
genden Schuljohren die Kompetenz ,Wahrscheinlichkeiten
abschdtzen zu erwerben.

1.5 Anforderungsbereiche

Das Aufgabenangebot des Schiilerbuchs deckt die in den
Kompetenzerwartungen des LehrplanPLUS Grundschule
Mathematik formulierten Ziele ab. Wie fiir die von der
KMK festgelegten Bildungsstandards gelten folgende
Anforderungsbereiche:
« Anforderungsbereich I: Reproduzieren

Diese Aufgaben erfordern Grundwissen und Routinetd-

tigkeit.
- Anforderungsbereich Il: Zusammenhénge herstellen
Diese Aufgaben verlangen das Erkennen und Nutzen
von Zusammenhdngen und Gesetzmdfigkeiten.
Anforderungsbereich lll: Verallgemeinern und Reflektieren
Diese Aufgaben erfordern komplexere Tdtigkeiten wie
Strukturieren, Entwickeln von Strategien, Beurteilen und
Verallgemeinern.
Da es sowohl von der Lernsituation als auch vom Vorwis-
sen des einzelnen Kindes abhdngt, in welchem Anfor-
derungsbereich eine Aufgabe liegt, wurde bewusst auf
eine Kennzeichnung der Aufgaben im Buch verzichtet. Im
Lehrermaterial ist jedoch eine entsprechende Zuordnung
der Aufgaben zu finden.

1.6 Anordnung der Inhalte und Gestaltung
der Schiilerbuchseiten

Die Seiten des Schilerbuches bilden einen Vorschlag,
den Unterricht und damit auch die Lernprozesse von
Kindern zu strukturieren. Dieser Vorschlag kann auch
Grundlage oder Orientierung des jeweiligen individuellen
Stoffverteilungsplans fur die Klasse oder die Klassen der
Klassenstufe sein.

Durch die Einfihrungsseiten in ein neues Thema, ein
neues Aufgabenformat oder einen bestimmten Sachzu-
sammenhang sollen die Kinder von Aufgabe zu Aufgabe
in die Lage versetzt werden, zunehmend selbststdndig

zu arbeiten. Deshalb ist der Aufbau sorgfdltig gestuft und
vermittelt zunehmende methodische Kompetenzen bei den
Kindern. Unterzeilen geben — vor allem fiir Lehrerinnen
und Lehrer sowie flr Eltern — wichtige Hinweise zur Arbeit
im Unterricht, z.B. auch zu Differenzierungsmdglichkeiten.
Die Seiten sind so konzipiert, dass mit sehr wenig Erldu-
terungen durch die Lehrerin bzw. den Lehrer die Schi-
lerinnen und Schiler bei vielen Aufgaben eigenstdndig
arbeiten kénnen, weil die Aufgabenformate bekannt sind.
Wiederkehrende Aufgaben bzw. Aufgabenformate ermogli-
chen in Bezug auf die Methoden ein nachhaltiges Arbeiten



und sind deshalb auch fir selbststéndige Hausaufgaben
und Ubungsphasen geeignet (z.B. Wiederholungsseiten
und -aufgaben).

1.7 Leitfiguren im Lehrgang — Affe und Gans

Begleiter der Kinder durch den Lehrgang sind die Leit-
figuren ,Nick“ (Affe) und ,Emma“ (Gans). Sie kénnen

in der Klasse eine Rolle Ubernehmen, wobei ihnen auch
ein individueller, klassenbezogener Name gegeben werden
kann. Sie tbernehmen im Buch verschiedene Aufgaben:
Sie sollen Freude am Lernen wecken und aufrechter-
halten, indem die Kinder sich mit ihnen identifizieren.
Die Begleiter auf der Seite zu entdecken und dabei

die Seite im Uberblick wahrzunehmen, gehért zu der fir
das erste Schuljahr wichtigen Wahrnehmungserziehung.
Die Begleitfiguren definieren oft neu auftretende
Begriffe.

Sie geben Arbeitsanweisungen, Erlduterungen und
Denkanstdfe in kindgemdfer Sprache und stellen
ergdéinzende Fragen.

Sie geben Lésungshilfen und Tipps zum Vorgehen.

1.8 Soziales Lernen — Einstellungen

Das Buch fordert durch Gestaltung und Aufgabenstellun-
gen hdufig soziales Lernen heraus. Dies ist eine Grund-
lage fir ein ,gutes Lernklima“, firr eine positive Einstel-
lung zum Mathematikunterricht und fur das erfolgreiche
Bearbeiten von Problemaufgaben. Auf diese Weise bauen
die Schilerinnen und Schiler im Lernprozess das Vertrau-
en in ihre Lernfdhigkeit aus, die Freude am Denken wird
geweckt und Erfolgserlebnisse werden vermittelt. Das ge-
schieht vor allem dann, wenn Fehler nicht als Fehlleistung,
sondern als Lernanlass gewertet werden. Die Kommuni-
kation Uber Fehler und Lésungsméglichkeiten bezieht die
soziale Dimension des Lernens ein. Deshalb werden z.B.
Aufgaben eingefligt, bei denen Fehler gefunden und auch
teilweise erkdrt werden miissen. Auch das Aufgabenfor-
mat ,Kann das stimmen?“ regt an, sich gemeinsam uber
Aussagen argumentativ auseinanderzusetzen. So werden
durch die Nutzung kooperativer Lernformen insbesondere
die allgemeinen mathematischen Kompetenzen geférdert.
Viele Aufgaben sind so gestaltet, dass sie Partner- oder
Gruppenarbeit erfordern oder dafiir geeignet sind. Dies
ist am Symbol fiir kooperatives Lernen erkennbar. Durch
diese Aufgaben werden zusdtzliche Mdglichkeiten der
Differenzierung geschaffen sowie die Selbststéndigkeit,
Selbstorganisation und Selbstverantwortung gelibt und
gefordert.

1.9 Auswahl der Arbeitsmittel

Um den Kindern eine Sicherheit und Geldufigkeit im

Umgang mit Arbeitsmitteln zu geben, finden sich auch in

DENKEN UND RECHNEN 2 nur wenige, sorgfdltig ausge-

wdhlte Materialien.

Benutzt werden fiir das Rechnen:

- Steckwidirfel,

» Zehnerfeld zum Ausklappen hinten im Schilerbuch,

» Zwanzigerfeld (ebenfalls zum Ausklappen),

» Hunderterfeld bzw, Hundertertafel (ebenfalls zum Aus-
klappen),

« Zahlenstrahl (ebenfalls zum Ausklappen),

Konzeption

« Cent- und Euro-Miinzen und ausgewdhlte Scheine
und zusdatzlich fir andere Bereiche:

- Spiegel,

« Faltpapiere,

« Geobretter (Bauanleitung in den Kopiervorlagen
Best. Nr. 193421).

Steckwiirfel (kombinierbar mit dem Zwanzigerfeld)

Als glnstiges Arbeitsmittel dienen die Steckwdrfel nicht
nur zum Zdhlen, sondern durch Konstruktionen auch fir
die Veranschaulichung von Rechenoperationen (Zerlegen,
Ergdnzen, Addieren, Subtrahieren). Die Steckwdirfel unter-
stitzen den Aubau des kardinalen Zahlenversténdnisses.
Zur Vereinfachung des Arbeitens im Unterricht und um
eine Verfestigung des Zdhlens zu vermeiden, empfiehlt
es sich, einen Teil der Steckwirfel in bereits zusammen-
gesteckten Funfergruppen bereitzuhalten. Die betont die
,Kraft der Finf“.

Durch das Legen der Steckwiirfel auf dem Zwanzigerfeld
und dem Hunderterfeld wird die Vorstellung vom Rechnen
in unserem Stellenwertsystem unterstitzt. Damit die Kin-
der die Zahlenfelder immer zur Hand haben, kénnen sie
es auf der letzten Seite so aufklappen, dass es bei allen
Aufgaben sichtbar bleibt. Die Steckwirfel eignen sich
auch sehr gut zur Darstellung geometrischer Fragestellun-
gen und zur Kombination von Geometrie und Arithmetik
(Bauen und Rechnen).

Zahlenstrahl

Der Zahlenstrahl stellt die Zahlenreihe, wie sie die Kinder
durch das Zdhlen kennen, linear dar. In der Einflihrung
wird ausgegangen von der Anzahl der Abschnitte auf dem
Zahlenstrahl (Mapzahlaspekt) und dann weitergefiihrt
zum ordinalen Aspekt des Zahlversténdnisses. Damit wird
durch Gehen und Abschreiten ein weiterer handelnder
Zugang zu den Zahlen moéglich. Im weiteren Verlauf sind
diese Schritte auf dem Zahlenstrahl fir das Rechnen —
auch Uber den Zehner — unerldsslich, um Addition und
Subtraktion nicht nur kardinal (durch Zusammenschieben
oder Wegnehmen) zu deuten.

Cent- und Euro-Miinzen und Euro-Scheine

In der Lebenswelt der Kinder finden sich die Miinzen (und
teilweise auch schon Scheine) als tdgliches Rechenobjekt.
Der Umgang mit ihnen wird in spielerischen Situationen
gelibt und legt das Verwenden von Rechengeld nahe.

Spiegel, Faltpapiere und Geobretter

Diese fiur einen aktiv-produktiven Geometrieunterricht un-
erlasslichen Materialien sprechen die Kinder besonders an
und sollten in ausreichender Menge vorhanden sein.

1.10 Zur Struktur der Lehrermaterialien

1. Zur Konzeption von DENKEN UND RECHNEN 2
2. Stoffverteilungsplan Jahrgansstufe 2
3. Kompetenzerwartungen am Ende von Klasse 2
4. Individuelle Foérderung
5. Kooperatives Lernen
6. Jahrgangskombiniert Lernen
mit DENKEN UND RECHNEN 2
7.Inklusion in DENKEN UND RECHNEN 2
8. Erlduterungen zu den Schilerbuchseiten
9. Erfolgskontrollen



Konzeption

1.11 Die Digitalen Lehrermaterialien plus E-Book

Neben den hier vorliegenden gedruckten Lehrermaterialien
bieten wir lhnen mit dieser Neubearbeitung darliber hinaus
Digitale Lehrermaterialien plus E-Book an. Diese unter-
stitzen Sie insbesondere bei der Unterrichtsvorbereitung,
aber auch bei der Unterrichtsgestaltung. So sind hier ne-
ben dem hochaufgelésten E-Book des Schiilerbuchs, das
zur Prdsentation der Seiten im Unterricht genutzt werden
kann, Kopiervorlagen, Lésungen, Erfolgskontrollen und
vieles mehr zu finden.

Als Ausgangspunkt fir die Unterrichtsvorbereitung dienen
die Seiten des Schilerbuchs, da jeder Seite bzw. Doppel-
seite die wesentlichen Begleitmaterialien wie Kommentare,
Arbeitsheftseite, Kopiervorlagen oder Lésungen zugeord-
net sind.

So sind auf der linken Seite der Benutzeroberfléche zwei
Reiter ,Inhalt“ und ,Nutzliches“ angeordnet. Unter dem
Reiter ,Inhalt” sieht man das Inhaltsverzeichnis des Schi-
lerbuchs. Mithilfe der Pfeile kann man durch das gesamte
Inhaltsverzeichnis scrollen.

Per Mausklick auf einen Eintrag im Inhaltsverzeichnis
erscheint rechts die entsprechende Schiilerbuchseite.
Passend zu dieser werden jene Ordner bzw. Reiter in der
horizontalen Navigation angezeigt, fir die es Materialien
gibt.

Die Anzahl der passenden Materialien zu einer Schiler-
buchseite variiert und wird beim Reiter angezeigt, da au-
tomatisch alle passenden Zusatzmaterialien herausgefiltert
und entsprechend zugeordnet werden.

Die den Schilerbuchseiten zugeordneten Reiter:
Arbeitsheft

PDF-Dateien der Arbeitsheftseite (mit und ohne L&sungen)
zur Schulerbuchseite

Kommentare

PDF-Dateien der Kommentare und Hinweise zur Schiler-
buchseite

Kopiervorlagen

PDF-Dateien und z.T. auch editierbare Word-

Dateien der Kopiervorlagen zur Schilerbuchseite
Erfolgskontrollen

Erfolgskontrollen sind der letzten Seite des jeweils be-
treffenden Kapitels zugordnet, nach denen ihr Einsatz
empfohlen wird

Schulbuch Lésungen

PDF-Datei der vierfarbigen Schilerbuchseite mit Lésungen
Planungshilfen

PDF-Dateien und z.T. auch editierbare Word-

Dateien von Beobachtungsbdgen und Stoffverteilern
Abbildungen

Bilderpool fir die Erstellung eigener Kopiervorlagen zum
jeweiligen Thema

Unter dem Ordner ,Nitzliches” sind darUber hinaus Uber-
greifende Materialien wie Gesamt-PDFs oder Schriften zu
finden.

Digitale
LEHRER-
MATERIALIEN

.12 Weitere Zusatzmaterialien (Bestellnummern)

Arbeitsheft 1 mit Schilersoftware auf CD-ROM

ISBN 978-3-14-121027-9
Arbeitsheft 1 ohne Schilersoftware

ISBN 978-3-14-121026-2
Schilersoftware zum Download

ISBN web-14-363322

Forderheft 2
Forderheft 2

ISBN 978-3-14-121341-6
ISBN 978-3-14-121337-9

ISBN 978-3-14-122799-4
ISBN 978-3-14-193422-9

Sachrechenheft 1/2
Kopiervorlagen 2

Lernstands-Diagnose zur individuellen Férderung 1/2
ISBN 978-3-14-122785-7
Konkrete Forderideen 1/2 ISBN 978-3-14-121330-0
ISBN 978-3-14-121333-1
ISBN 978-3-14-121332-1
ISBN 978-3-14-122782-6

Geometrieheft 1/2
Geometriewerkstatt 1/2
Kartei zur Kopfgeometrie

JES 1/2 Jahrgangsuibergreifend unterrichten
in der Eingangsstufe
Zahlenmauernwerkstatt
Symmetriewerkstatt

ISBN 978-3-14-121405-5
ISBN 978-3-14-121406-2
Zeitwerkstatt ISBN 978-3-14-121407-9
Langenwerkstatt ISBN 978-3-14-121408-6
JES-Werkstattpaket (4 Werkstdatten)

ISBN 978-3-14-121409-3
Férdern Inklusiv:
Zahlenraum bis 10
Zahlenraum bis 20
Wahrnehmung
Zahlenraum bis 100
Rechnen bis 100
Einmaleins
Lehrerhandreichung
Kopiervorlagen

ISBN 978-3-14-121050-7
ISBN 978-3-14-121051-4
ISBN 978-3-14-121055-2
ISBN 978-3-14-121052-1
ISBN 978-3-14-121053-8
ISBN 978-3-14-121054-5
ISBN 978-3-14-121056-9
ISBN 978-3-14-121057-6

Interaktive Whiteboard-Software auf CD-ROM
ISBN 978-3-14-121344-7
Arbeitsblatter auf CD-ROM ISBN 978-3-14-363032-7

Erfolgskontrollen auf CD-ROM
ISBN 978-3-14-122810-6

Startklar (Materialpaket fir 5- und 6-Jdhrige)
ISBN 978-3-14-122803-8

Vorkurs — Mathematische Grundlagen
ISBN 978-3-14-121335-5



Stoffverteilungsplan Jahrgangsstufe 2

2. Stoffverteilungsplan Jahrgangsstufe 2

Die Lerninhalte sind im folgenden Vorschlag auf 36 Unter-
richtswochen verteilt. Die restlichen Wochen kénnen der
Sicherung, Vertiefung oder Weiterfilhrung dienen sowie
dem Ausgleich von eventuellem Unterrichtsausfall.

Zur Planungserleichterung sind die Seiten von Band 2
eingeteilt in Fundamentum- und Additum-Seiten. Diese
Einteilung ist ersichtlich aus den Erléuterungsseiten zu
den Schilerbuchseiten. Wéahrend Fundamentum-Seiten
groptenteils fir den Fortgang des Lehrgangs als unver-
zichtbar gelten, missen Additum-Seiten (vor allem bei
Zeitmangel) nicht von allen Kindern bearbeiten werden.
Sie kdnnen als Differenzierungsangebot genutzt werden.

Zu allen Unterrichtseinheiten der Jahrgangsstufe 2 wird
angegeben, welche Kompetenzen der Schiilerinnen und
Schuler bei der Arbeit mit dem Schulbuch im Mittelpunkt
stehen. Dabei werden — wie auch durch den Lehrplan ge-
fordert — sowohl inhaltsbezogene Kompetenzen als auch
prozessbezogene Kompetenzen in Verzahnung miteinan-
der gefordert.

Zu den meisten Schulbuchseiten bieten das Arbeitsheft
(Best.-Nr. 121027 mit CD-ROM, 121026 ohne CD-ROM),
das Forderheft (Best.-Nr. 121341) und das Forderheft
(Best.-Nr. 121337) ergdnzende Ubungen auf verschie-
denen Niveaustufen. Die Inhalte und Aufgabenformate
sind insbesondere beim Arbeitsheft und beim Férderheft
so genau auf das Schulbuch abgestimmt, dass sich die
Aufgaben ohne zusdtzliche Erkldrungen besonders fir die
Hausaufgaben eignen.

Arbeitsheftseiten bieten ein mittleres Niveau, Férderheft-
seiten eignen sich fir langsamer lernende Kinder und
beinhalten weniger Aufgabenformate. Forderheftseiten
fuhren héufig Gber die Aufgaben im Schulbuch hinaus und
dienen der Differenzierung fur schneller lernende, beson-
ders leistungsbereite Kinder.

Im Stoffverteilungsplan wird jeweils auf alle zu den Schul-
buchseiten passenden Seiten verwiesen, um bei jedem
Thema einen Uberblick iiber die vorhandenen Materialien
zu geben, die zur Differenzierung bereitstehen.
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Individuelle Férderung

4. Individuelle Férderung

Auch in der zweiten Jahrgangsstufe ist es Aufgabe, jedes
Kind bezogen auf seine individuellen Stdrken und Schwd-
chen durch differenzierten und individualisierten Unter-
richt nachhaltig zu férdern und zu fordern. Dies schlief}t
individuelle Hilfen fir Kinder mit Lernschwierigkeiten
ebenso ein wie die Férderung von besonderen Begabun-
gen. Jedes Kind hat besondere, individuell ausgeprdgte
Fahigkeiten. Es gilt, diese Fdhigkeiten und Stérken der
Kinder zu entdecken und an diesen anzusetzen. Dabei
sollten folgende Punkte beachtet werden:

Foérdern bedeutet, an den Fdahigkeiten und dem Vorwis-

sen, nicht an den Defiziten des Kindes anzusetzen.

« Fordern setzt prdventiv ein.

Leistungsstarke Kinder und Kinder mit Lernschwierigkei-

ten werden geférdert.

Foérderung setzt an den Stdrken der Kinder an.

» Fordern umfasst nicht nur Férderkurse, sondern sollte
im gesamten Unterricht integriert werden.

« Fordern setzt einen Unterricht voraus, in dem alle Kin-
der individuell lernen kénnen.

« Fordern muss Kinder stdrken.

Grundlegend hierfir ist die Kenntnis der Lernausgangs-
lage des einzelnen Kindes. Dabei sind fortlaufende Beob-
achtungen und die Dokumentation der Lernentwicklung
Grundlagen flr die anschlieBende individuelle Férderung.
Eine Form zur Dokumentation und Feststellung der Lern-
fortschritte ist das Portfolio. Ein Portfolio ist die gezielte
Sammlung von Schiilerarbeiten, die die Anstrengung, die
Fortschritte und Leistungen einer Schilerin oder eines
Schulers dokumentiert. Darliber hinaus sollten Ergdnzun-
gen zum Portfolio, die Feststellungen der Lehrkraft zu
besonderen Kompetenzen, aber auch zu fir das Weiter-
lernen wegweisenden Fehlern der Kinder dokumentiert
werden. Fir die Lehrkraft wird an dem Portfolio erkennbar,
wo die Stérken und Schwéchen des Kindes liegen. Fir
das Kind ist das Portfolio Bestétigung des individuellen
Lernprozesses.

Ein Raster fiir Beobachtungen, Wirdigungen und Hin-
weise erleichtert die Arbeit der Lehrkraft. Im folgenden
Kapitel finden sich Anregungen und Entscheidungshilfen
fur die individuellen Férderpléne:

4.1 Mindmaps

4.1.1 Kinder mit besonderen Schwierigkeiten in Mathe-
matik (Seite 51)
Die Mindmap gibt einen Uberblick zur Diagnostik
mit DENKEN UND RECHNEN, zur Prévention und
zur gezielten Férderung mit dem Produktkranz von
DENKEN UND RECHNEN.
Kinder mit besonderen Schwierigkeiten beim
Mathematiklernen fallen manchmal erst bei der
Zahlenraumerweiterung bis 100 auf. Mit dem
Begriff besondere Schwierigkeiten in Mathematik
soll ausgedriickt werden, dass es um Uber das
normale Maf3 hinausgehende Schwierigkeiten bei
den inhaltsbezogenen Kompetenzen im Lernbereich
Zahlen und Operationen geht. Haufig sind Kinder mit
diesen Schwierigkeiten zdhlende Rechner, die ohne
Material einfache Aufgaben schon im Zahlenraum

bis 20, besonders aber im Zahlenraum bis 100 nicht
mit Anwendung von Strategien l6sen kdnnen. Hdaufig
beherrschen rechenschwache Kinder Aufgaben im
Zahlenraum bis 20 nicht als abrufbares Wissen.
Andere Schwierigkeiten, wie zum Beispiel Unsicher-
heiten beim Unterscheiden von Zehnern und Einern,
beim richtigen Lesen der Zahlen und auch beim
einfachen Weiterzéhlen sind Anzeichen fir solche
besonderen Schwierigkeiten. Bei der Erstellung ei-
nes Forderplans ist es wichtig zu wissen, an welche
Kompetenzen angeknipft werden kann bzw. wo die
speziellen Schwierigkeiten liegen (evil. Einbezug von
formellen Tests).

4.1.2 Kinder mit besonderen Begabungen (Seite 52)
Die Mindmap gibt einen Uberblick zum Umgang mit
verschiedenen, auch nicht voll ausgeprégten Bega-
bungen und Hinweise zur zielgerichteten Férderung.
Zudem wird auch auf besonders begabte Kinder mit
Minderleistung (Underachiever) Bezug genommen.

Zur frihzeitigen Erkennung von besonderen Begabungen
ist die sensible Beobachtung durch Eltern, Lehrerinnen
und Lehrer unerldsslich. Im Hinblick auf die Leistungs-
fahigkeit besonders Begabter kommt es verstérkt auch
darauf an zu beobachten,

- wie Schilerinnen und Schiler lernen,

« wie sich ihre Arbeitshaltung und Interessen darstellen,
« welche Merkmale ihr soziales Verhalten aufweist.

Die Praxis zeigt, dass wir in der Schule im Wesentlichen
drei Gruppen von Kindern mit besonderen Begabungen
vorfinden:

hochmotivierte Kinder mit hervorragenden Leistungen,
unauffallige, ihre besonderen Begabungen zum Teil
sogar verbergende Kinder (hdufig Méadchen),

Kinder mit Schwierigkeiten beim Lernen und eventuell
weiteren auffélligen Verhaltensweisen, die ihre Leis-
tungsfahigkeit tberdecken und damit ,Minderleistungen®
ergeben (Underachiever).

0

Bei den MaBnahmen zur Férderung besonders begabter
Kinder unterscheidet man:

»Akzerlation“ meint die zeitliche Beschleunigung des
Lernens durch Verkirzung der Unterrichts- bzw. Schulzeit
durch

« vorzeitige Einschulung,

- individuelles Uberspringen einer Klasse.

»Enrichment“ bedeutet eine Erweiterung der Lernangebote

innerhalb der Klasse/der Schule durch

* MaBnahmen der inneren Differenzierung und Individuali-
sierung,

» besondere Unterrichtsmafnahmen.

4.2 Hinweise zur Erstellung individueller Férderpléne
4.2.1 Individuelles Fordern und Fordern

Individuelle Foérderpldne dienen dazu, Kinder effektiv zu
férdern und zu fordern. In ihnen wird dokumentiert, was

ein Kind schon kann, was es als ndchstes Ziel erreichen
soll und wie diese Foérderung konkret aussehen soll.



Der Einsatz individueller Férderpléne ist somit nicht nur
fur Kinder mit Lernschwierigkeiten erforderlich, sondern ist
auch fiur die Férderung besonders leistungsstarker Schiile-
rinnen und Schiler sinnvoll. Dartiberhinaus ist es wichtig,
fur méglichst fir alle Kinder einen weitgehend individuel-
len Lernweg zu planen.

Ein Forderplan ist auch eine gute Grundlage fir die
Elternberatung. Die Ziele eines Forderplanes sollten nach
Méglichkeit gemeinsam mit dem Kind und den Eltern
entwickelt werden.

Ein Forderplan muss so klar und vom Arbeitsaufwand
minimal gestaltet sein, dass er im normalen Schulalltag
fur alle Beteiligten umzusetzen ist. Er sollte nicht mehr
als eine Seite umfassen.

Zu Beginn der Erstellung eines Férderplanes steht die
Ermittlung der Lernausgangslage eines Kindes. Mithilfe
von diagnostischen Mitteln wie z.B. qualitativen Lernauf-
gaben (Klasseneingangsdiagnostik, Lernstands-Diagnose
1/2 und Lernstands-Diagnostik am Ende des Schuljah-
res), differenzierten Erfolgskontrollen, Testverfahren und
Beobachtungen wird Uberprift, welche Kompetenzen das
Kind schon besitzt und welche Probleme vorhanden sind.
Hierbei ist es wichtig, von den Stdrken eines Kindes aus-
zugehen.

Aus der Lernausgangslage leitet sich das ndchste Ent-
wicklungsziel ab. Oft ist es so, dass ein Kind viele Forder-
oder Forderbedarfe hat. Es ist sinnvoll, sich zundchst auf
einen Schwerpunkt zu konzentrieren.

Anschliefend liegt das Augenmerk auf der konkreten
Planung der Forderung bzw. Férderung. Folgende Fragen
mussen beantwortet werden:

In welchem Zeitraum erfolgt die Férderung bzw. Forde-
rung?

Wo und wann findet diese statt?

Welche Methoden bzw. Medien sind sinnvoll?

Welche Personen sind zustdndig?

Welche moglichen Absprachen oder Verantwortlichkeiten
werden getroffen: mit dem Kind, den Eltern oder ande-
ren Institutionen (z.B. Hort, Nachmittagsbetreuung, ...)?

Je konkreter man plant, umso Uberprifbarer ist die indi-
viduelle Férderung. Jede Mafinahme muss nach kurzen
Abschnitten evaluiert werden. Hierzu eignen sich wieder
die oben genannten diagnostischen Mittel.

Foérderplanung ist ein dynamischer und offener Prozess, in
dem der Férderplan regelmdpig ergdnzt, berarbeitet oder
veréindert wird.

4.2.2 Materialien zur Diagnose, Férderung und Forderung

Diagnose mit Denken und Rechnen:

» Das kann ich schon! — 1. Klasse

» Das kann ich schon! — 2. Klasse
Lernstands-Diagnose am Ende des Schuljahres
Kompetenzerwartungen am Ende der
Schuleingangsphase

Lernstandsdiagnose zur individuellen Férderung 1/2
(978-3-14-122785-7)

Differenzierte Erfolgskontrollen

mit CD-ROM (978-3-14-122810-6)

Férderung mit Denken und Rechnen:

» Konkrete Forderideen 1/2 — Kopiervorlagen zur
Lernstandsdiagnose 1/2
(978-3-14-121330-0 und 978-3-14-122785-7)

Individuelle Férderung

e Forderheft 2 (978-3-14-121341-6)

« Sachrechenheft 1/2 mit differenzierten Anforderungen
(978-3-14-122799-4)

« Geometrieheft 1/2 (978-3-14-121333-1)

- Kopiervorlagen (978-3-14-193422-9)

- Ergiebige und offene Lernaufgaben mit innerer
Differenzierung

« CD Lernsoftware Denken und Rechnen 2
(web-14-363322)

Forderung mit Denken und Rechnen:

« Forderheft 2 (978-3-14-121337-9)

« Sachrechenheft 1/2 mit differenzierten
Anforderungen
(978-3-14-122799-4)

« Geometrieheft 1/2 (978-3-14-121333-1)

« Kopiervorlagen (978-3-14-193422-9)

- Ergiebige und offene Lernaufgaben mit innerer
Differenzierung

« Delfinaufgaben

« Knobelaufgaben

» Forschungsauftrdge

4.2.3 Forderplan als Leerformat (Seite 53)

4.2.4 Beobachtungsgrundlagen fiir den Forderplan
Welche prozessbezogenen Kompetenzen hat das
Kind schon?
Welche inhaltsbezogenen Kompetenzen hat das
Kind schon?

4.3 Beobachtungsbogen zur Lernentwicklung als Lang-
zeitbeobachtung (Seite 57)
Der Beobachtungsbogen zur Lernentwicklung als
Langzeitbeobachtung fur die 1. und 2. Klasse zeigt
die Entwicklung der prozessbezogenen und inhalts-
bezogenen Kompetenzen des einzelnen Kindes.
Der Lernzuwachs der einzelnen Kompetenzen wird
regelmdfig fortgeschrieben. Der Beobachtungs-
bogen dient als Grundlage fir die Elternberatung
und fir die Lernstandsbeurteilung. Er gibt der Lehr-
kraft eine Ubersicht iiber die Kompetenzerwartungen
am Ende von Klasse 2.

4.4 Das kann ich schon! (Seite 60)
Am Ende des zweiten Schuljahres kann tberprift
werden, was das einzelne Kind schon gelernt hat.
Diese Ubungen sollen selbststéndig von den Kindern
bearbeitet werden.



Kooperatives Lernen

5. Kooperatives Lernen

Im Unterricht sollten die Schiilerinnen und Schiler
friihzeitig an geeignete methodische Instrumentarien zur
Foérderung der Sozial- und Selbstkompetenz herangefihrt
werden.

5.1 Prozessbezogene Kompetenzen

Prozessbezogene Kompetenzen zeigen sich beim Bearbei-
ten von Problemstellungen. Dabei erschliefen die Schiler
mathematische Zusammenhdéinge, stellen Vermutungen an,
Probieren und Reflektieren. Sie begriinden ihre Vermu-
tungen, erkldren Beziehungen und Gesetzmdpigkeiten.
Die Schuler stellen ihre eigenen Denkprozesse nachvoll-
ziehbar dar und tauschen sich dariiber mit anderen aus,
unter Einsatz von verschiedenen Darstellungsformen.

5.2 Kooperative Lernformen

Kooperative Lernformen férdern das soziale Lernen. Dies
ist ein Faktor flr ein gutes Lernklima und fir eine positive
Einstellung zum Mathematikunterricht. Beides entsteht
dadurch, dass im Lernprozess das Vertrauen der Kinder
in ihre Lernfdhigkeit aufgebaut, sowie Freude am Denken
geweckt wird und Erfolgserlebnisse vermittelt werden.

5.2.1 Partnerarbeit

Das gemeinsame Bearbeiten von Aufgaben fordert die
kooperativen Fdhigkeiten der Kinder. Die Erfahrungen des
kooperativen Lernens zeigen, dass alle Schilerinnen und
Schiler schneller und qualitdtsvoller lernen, wenn sie in
Gruppen zusammenarbeiten. Eine Form des kooperativen
Lernens ist die Rechenkonferenz.

5.2.2 Rechenkonferenz

Rechenkonferenzen in Kleingruppen sowie in der ganzen
Klasse als Unterrichtsgespréch bieten sich zum Kommuni-
zieren und Argumentieren an. Herausfordernde Problem-
stellungen, die Entdeckungen, verschiedene Lésungswege
und unterschiedliche Darstellungsformen zulassen, fordern
zur Kommunikation und Kooperation auf.

Durch Rechenkonferenzen wird die Selbststéndigkeit,
Selbstorganisation und Selbstverantwortung der Schiile-
rinnen und Schiiler gelbt und geférdert. Diese koopera-
tive Arbeitsform ist gekennzeichnet durch einen Wechsel
von individuellen Arbeitsphasen, einer Gruppenar-
beitsphase oder einer Gesprdchsphase mit der ganzen
Klasse, in der die individuellen Ideen und Lésungen
Uberarbeitet, verglichen und weiterentwickelt werden.
Jeder Lernende erhdlt in der Regel zundchst die Mog-
lichkeit, seine Lésung zu Uberlegen und aufzuschreiben
und sie in der Kleingruppe vorzustellen. Danach erfolgt
die gemeinsame Uberarbeitung, die im Klassenplenum
présentiert wird.

Der Prozess des kooperativen Lernens einer Rechenkon-

ferenz kann in den folgenden drei Phasen erfolgen:

1.Phase: Individuelle Eigenproduktion nach einer Prob-
lemstellung durch die Lehrerin bzw. den Lehrer

2.Phase: Angeleitete Besprechung und Uberarbeitung der
Aufgaben in der Gruppe

3.Phase: Prdsentation der Gruppenergebnisse im Schii-
lerplenum

Gruppenbildung und Zusammensetzung

Die Gruppenbildung wird jeweils von der Lehrerin bzw.
dem Lehrer unter verschiedenen Aspekten geregelt (Tisch-
gruppen, Freundschaft, besondere Fdhigkeiten). Grund-
séitzlich sollte jedes Kind lernen, mit jedem anderen Kind
zusammenzuarbeiten. Es ist glinstig, gebildete Arbeits-
gruppen auch Uber einen ldngeren Zeitraum bestehen zu
lassen, damit jedes Kind auch eine eigene Rolle in der
Gruppe Ubernehmen lernt.

Arbeitsauftréige fiir die Gruppe

Vor der eigentlichen Gruppenarbeit sollte die Gruppe
zielgerichtete Arbeitsauftréige erhalten. Arbeitsauftrége, die
auch in Einzelarbeit geleistet werden kénnen, sind keine
Arbeitsauftrdge fur die Gruppe. Kennzeichen prdziser
Arbeitsauftrége sind:

Exakte Erkldrung der auszufiihrenden Handlungen.
Eindeutige Reihenfolge der auszuflihrenden
Handlungen.

Klarheit der zu verwendenden Arbeitsmittel.
Informationen, wie die Ergebnisse in der
Auswertungsphase dargestellt werden sollen.
Angaben zur Dauer der Gruppenarbeit.

Ubersichtliche Gliederung in mindlicher und
schriftlicher Form.

0

Verstdndnissicherung

Nach der Vorstellung des Arbeitsauftrags sollte die
Lehrperson sicher stellen, dass die Gruppen den Arbeits-
auftrag auch verstanden haben bzw. im Gespréch mit den
einzelnen Arbeitsgruppen den Arbeitsauftrag kléren.

Durchfiihrung

Ein Eingreifen wdhrend der Gruppenarbeit durch die
Lehrperson bedeutet eine Unterbrechung der Gruppen-
kommunikation. Die Lehrperson ist in dieser Phase eher
Beobachter und Begleiter. Interventionen sollten weitge-
hend vermieden werden.

Beenden der Gruppenarbeit

Zu empfehlen ist die Vereinbarung nonverbaler Zeichen
zur Beendigung der Gruppenarbeit, etwa der Einsatz
eines Lichtsignals, einer Tischglocke oder sinnvollerweise
einer Uhr (damit die Kinder die verbleibende Arbeitszeit
einschdtzen kénnen).



Auswertungsphase

Hier geht es um die Prdsentation der Gruppenergebnisse.
Dies kénnen in folgenden Formen erfolgen:

 Freier Vortrag,

« Grafiken, Tabellen,

« Zeichnungen, Skizzen,

- Wandtafel.

Fur die Auswertung sollte gentigend Zeit eingeplant wer-
den. Es ist dabei wichtig, dass die Lehrperson auch die
gesamte Gruppe und nicht Einzelschiler zum Vortrag der
Ergebnisse aufruft, damit die kooperative Tatigkeit auch
gewdurdigt wird.

Integration der Gruppenergebnisse und
Metakommunikation

Die schwierigste und entscheidendste Aufgabe der Lehr-
person ist die Integration bzw. Vernetzung der Einzeler-
gebnisse zu einem Ganzen.

Wdhrend und nach der Auswertungsphase sollte die
Gelegenheit genutzt werden, die Form und Gestaltung der
Arbeit in der Gruppe zu reflektieren. Gerade im Anfangs-
stadium ist es wichtig, Gber Erfahrungen und Probleme in
den Arbeitsgruppen zu sprechen.

Rollenverteilung

Wadhrend der Gruppenarbeit ist es hilfreich, dass jeder
Teilnehmer eine zusdtzliche Rolle Gbernimmt. Folgende
Funktionen, fur die Jobkarten vorliegen, sind wichtig:

« Zeitwdchter,

» Materialmanager,

« Zeichner,

« Schreiber.

Die ,,Jobkarten“ werden vorher zugeteilt und jedes Grup-
penmitglied héngt seine Karte um. So hat jedes Mitglied
die jeweilige Aufgabe fir den Ablauf in der Gruppe zu
erfallen.

Der Zeitwdchter achtet darauf, dass die vereinbarte Zeit
eingehalten wird.

Der Materialmanager sorgt dafir, dass das Material zu
Beginn der Arbeitsphase geholt wird und nach der Grup-
penarbeit zuriickgebracht wird.

Der Zeichner sorgt daflr, dass fur die gemeinsame Prd-
sentation im Plenum das Ergebnis Ubersichtlich dargestellt
wird.

Der Schreiber schreibt die entsprechenden Lésungen fiir
die Présentation auf.

Die Rollenverteilung sollte immer wieder neu eingeteilt
werden, damit jeder Teilnehmer auch alle Rollen kennen-
lernt.

5.3 Literatur

« Individuell lernen — kooperativ arbeiten:
Friedrich Jahresheft 2008, Friedrich Verlag, Seelze.
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Jahrgangskombiniert Lernen mit DENKEN UND RECHNEN

6. Jahrgangskombiniert Lernen mit DEN-
KEN UND RECHNEN

6.1 KOMBI - Die Jahrgangskombinierte EingangsStufe

In der jahrgangskombinierten Eingangsstufe werden Erst-
und Zweitkldssler in allen Féchern gemeinsam unterrich-
tet. Diese Klassen werden im Folgenden KOMBI-Klassen
genannt.

Die Klassenzusammensetzung dndert sich nach jedem
Schuljahr. Schulanfdnger kommen neu hinzu, andere
Kinder wechseln nach einem, zwei oder drei Jahren in die
dritte Klasse. In KOMBI-Klassen lernen also 5- bis 9-Jdh-
rige miteinander, die sehr unterschiedliche Lernvorausset-
zungen, Lernbiografien und Kenntnisse mitbringen. Diese
Heterogenitdt wird in KOMBI-Klassen bewusst genutzt
und als Chance gesehen, die die Kinder in ihrem Lernen
férdert und ihnen die Méglichkeit gibt, mit hoher Motivati-
on miteinander zu lernen und voneinander zu profitieren.
Dies erfordert eine Lernkultur, die durch folgende Grund-
sGtze gekennzeichnet ist.

6.2 Die Lernkultur

Der Unterricht in KOMBI-Klassen ist am einzelnen
Kind orientiert.

Das Kind wird als Individuum mit eigenem Vorwissen,
unterschiedlichen Interessen, Fdhigkeiten, Fertigkeiten und
eigenem Lern- und Arbeitstempo gesehen. Daraus resul-
tiert ein Unterricht, der die Interessen der Kinder aufgreift,
an die Vorkenntnisse anknupft, Lernwege individualisiert
und differenziert und selbsttdtige Lernprozesse initiiert.

In einer offenen, anregenden Lernumgebung mit vielfdl-
tigen Angeboten kénnen die Kinder ihre Lernprozesse
zunehmend selbststdndig und aktiv gestalten und Metho-
denkompetenz erwerben.

Der jahrgangskombinierte Unterricht ist ganzheitlich
aufgebaut.

Die Kinder lernen in Zusammenhdngen, indem die
Lerninhalte fadcherverbindend bzw. projektartig aufbereitet
werden. Die Inhalte der einzelnen Fécher werden — wenn
irgend mdglich — in ein Ubergeordnetes Thema eingebet-
tet.

Die Auswahl der Themen stellt einen Bezug zur Lebens-
welt der Kinder her und orientiert sich dabei einerseits
an den Interessen der Kinder und andererseits an den
vorgegebenen Bildungsstandards sowie den angestrebten
Kompetenzen.

Der jahrgangskombinierte Unterricht bietet erweiterte
Méglichkeiten des sozialen Lernens.

Durch kooperative Lernformen wie Partner-, Paten-, Grup-
penarbeiten und Helfersysteme erweitern die Kinder ihre
Personal- und Sozialkompetenz, indem sie miteinander
und voneinander lernen.

Die Kinder in einer KOMBI-Klasse erleben sich zundchst
in der Rolle des Lernanféingers und spdter als fortge-
schrittener Lerner, wodurch das Vertrauen in eigene
Fahigkeiten besonders entwickelt wird.

Der jahrgangskombinierte Unterricht veréindert die
Lehrerinnen- bzw. Lehrerrolle.

Die Lehrperson bereitet eine anregende und vielfdltige
Lernumgebung vor und beobachtet, unterstitzt und berét
die Kinder bei ihren Lernprozessen.

Einen wichtigen Stellenwert nehmen dabei die Erfassung
und die Diagnose der Lernfortschritte und die daraus
resultierenden Forder- oder Fordermafnahmen ein.
Andererseits missen diese individuellen Lernprozesse
immer wieder in Unterrichtsgespréichen zusammengefihrt
und gemeinsam reflektiert werden.

6.3 Der Mathematikunterricht mit DENKEN UND
RECHNEN

Bei der Planung des Mathematikunterrichts in einer KOM-
Bl-Klasse miissen immer die Lerninhalte der Jahrgénge 1
und 2 im Blick behalten und als Einheit gesehen werden.
Denken und Rechnen versteht sich als Spiralcurriculum,
d.h. Kompetenzen, die die Kinder im ersten Schuljahr
erworben haben, werden sowohl im Verlauf des ersten
Schuljahrs als auch im zweiten Schuljahr auf héherem
Niveau wieder aufgenommen und erweitert.

Um im jahrgangskombinierten Unterricht die angestrebten
Kompetenzen hinsichtlich der Sache und der Methoden
zu erreichen, ist es unerldsslich, zundchst einmal die
Gemeinsamkeiten und weniger die Unterschiede der Jahr-
gangsstufen 1 und 2 zu betrachten. Dies gelingt dann,
wenn die mathematischen Strukturen, Gesetzmdigkeiten
sowie die Operationen mit den Zahlen im Vordergrund der
Planung stehen und weniger die ZahlenrGume bzw. ander-
weitige Einzelthemen.

6.4 Der LernWEGweiser

In Denken und Rechnen sind Schilerblcher und Arbeits-
hefte fur die Klassen 1 und 2 — soweit es mdéglich ist und
sich anbietet — inhaltlich Gberwiegend analog aufgebaut.

Der folgende

Lernwegweiser

zeigt neben den beiden senkrecht dargestellten Lernwe-
gen fir die Erst- und Zweitkléssler auch die Parallelitat
der Lerninhalte in den quer eingelegten ,Meilensteinen®
auf.
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LernWEGweiser

Lernweg Klasse 1 Lernweg Klasse 2

Ermittlung der Lernvoraussetzungen

Zahlen und Operationen:

Die Zahlen bis 10/bis 100
4/5  Wir sind jetzt in der Schule 4/5 Endlich in der zweiten Klasse
6 Die Zahlen bis 10 — Bauen,
Schneiden, Zdhlen

Sachsituationen — Ferien
7 Gerade und ungerade Zahlen

7 Muster und Formen

Lagebeziehungen

8/9 Lagebeziehungen Lagebeziehungen

Zahlenréume entdecken
Ziffern schreiben — Zahlen schreiben und lesen
im ZR bis 10 im ZR bis 100

10 bis 13 Die Zahlen bis 10 10 Plus und minus bis 20 —
Aufgabenmuster
11 Aufgabenmuster
12/13 Rechnen Uber die Zehn
14/15 Die Zahlen bis 10 — Zerlegen 14 Rechnen mit Geld
15 Kombinieren
16 Die Zahl 10 16 Die Zahlen bis 100 — Bindeln
17 Das Zehnerfeld 17 Die Zahlen bis 100 — Zehnerzahlen
18 Zahlenfolge bis 10 18 Die Zahlen bis 100 — Zehner und
Einer
19 Zahlen vergleichen 19 Die Zahlen bis 100 — Zahlenkarten
20/21 Zahlen vergleichen — 20/21 Die Zahlen bis 100 — Hunderterfeld
Ungleichungen
22/23 Das Zerlegehaus 22/23 Die Zahlen bis 100 — Hundertertafel

Zahlen und Operationen:
Zahlen unter verschiedenen Aspekten

sammeln und darstellen

Zahlenbuch 24/25 Zahlenbuch

Raum und Form/Daten und Zufall:
Formen, Experimente, Muster, Kérper, Wege

Zufall und Wahrscheinlichkeit —
Wiirfeln

26 Zufall und Wahrscheinlichkeit —
Minzen werfen

26
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Die Themen der acht grofen Meilensteine, die beide Lern-
wege in der gesamten Breite Gberspannen, finden sich in
beiden Schilerbdnden in Form von acht mit dem KOMBI-
Symbol gekennzeichneten Doppelseiten (KOMBI-Seiten)
wieder. Sie bilden mathematische und inhaltliche Schwer-
punkte der Unterrichtsarbeit in einer KOMBI-Klasse und
wurden speziell fir das gemeinsame Lernen von Erst- und
Zweitklasslern im jahrgangskombinierten Mathematikunter-
richt aufbereitet.

Ausfuhrliche Anregungen liefern die Erlduterungen zu

den KOMBI-Seiten in Kapitel 6.6 mit je zwei alternativen
Vorschlagen fir den Unterricht, denn jedes Kind bearbei-
tet diese acht Themen einmal als Erst- und einmal als
Zweitklassler. Aus diesem Grund sollte der Einstieg in die
Thematik jahrlich wechseln.

Die Inhalte, die darliber hinaus mit allen Kindern themati-
siert und bearbeitet werden kénnen, sind in den kleineren
Meilensteinen dargestellt. Ausfiihrungen und Ideen dazu
finden sich in den Erlduterungen zu den Schilerbuchsei-
ten (Kapitel 8 der Lehrermaterialien Klasse 1 und Kapitel
8 Klasse 2). Dort sind auch die Beschreibungen zu den
stufenspezifischen Inhalten, die im Lernwegweiser nur in
den Lernwegen und nicht in den Meilensteinen aufgefuhrt
sind, nachzulesen.

Diese stufenspezifischen Inhalte bearbeiten die Kinder in
einer KOMBI-Klasse eher in individuellen Lernschritten
oder in jahrgangsbezogenen Lerngruppen (siehe Kapitel
6.5).

Die Wiederholungsseiten sind im Lernweg nicht integriert
dargestellt. Sie kdnnen von der Lehrerin bzw. dem Lehrer
individuell ab der jeweiligen Seite in den Lernweg der
Klasse bzw. des einzelnen Kindes eingefliigt oder von den
Kindern in freien Arbeitsphasen selbst gewdhlt werden.

Der Umgang mit dem Mathematikwerk DENKEN UND
RECHNEN sollte flexibel auf die jeweilige Klassensituation
abgestimmt werden.

6.5 Jahrgangskombiniert unterrichten mit DENKEN
UND RECHNEN

6.5.1 Die Lernschritte der Kinder

Die Kinder in KOMBI-Klassen beschreiten ihre Lernwege
« individuell,

 in Lerngruppen,

« im Klassenverband,

« mit Paten.

Alle im Folgenden beschriebenen Lernschritte haben im
Unterricht ihren Platz und dirfen nicht isoliert voneinander
betrachtet werden. Einsatz und Bedeutung dieser Lern-
schritte kdnnen je nach Lerninhalt und Lernvoraussetzun-
gen variieren. Sie nehmen einen unterschiedlich grofen
zeitlichen Umfang ein, sind ineinander verzahnt und
wechseln einander ab.

6.5.1.1 Individuelle Lernschritte

Bei der Arbeit mit DENKEN UND RECHNEN nehmen
selbststéndige, individualisierte Ubungsphasen einen wich-
tigen Raum ein. Die Kinder sollen gemap ihren individu-
ellen Lernvoraussetzungen und Kenntnissen in eigenem

Arbeitstempo madglichst selbststéndig Inhalte und Zahlen-
rGume erarbeiten oder vertiefen.

Dies wird durch den Einsatz von Arbeits-, Férder- oder
Forderheften sowie ,Denk- und Rechenpldnen® (siehe
6.5.2), ,Denk- und Rechentheken“ (siehe 6.5.3) und Lern-
karteien ermdglicht.

Ist die Klasse mit offenen Arbeitsmethoden vertraut, sind
die meisten Kinder in der Lage, eigenverantwortlich zu
arbeiten. Dies entlastet die Lehrerin bzw. den Lehrer und
ermoglicht, sich einzelnen Kindern oder Kleingruppen
zuzuwenden.

6.5.1.2 Lernschritte in jahrgangsbezogenen Lern-
gruppen

Vor allem diejenigen Inhalte, die sich im LernWEGweiser
nicht in den Meilensteinen finden, bieten sich dazu an, in
eher ,jahrgangsbezogenen“ Lerngruppen (Klasse 1 oder
2) erarbeitet zu werden. Wéhrend eine Lerngruppe fur sich
allein bzw. mit einer zweiten Lehrperson arbeitet, wird mit
der anderen Lerngruppe ein spezifischer Inhalt thema-
tisiert, erarbeitet oder abschliefend zusammengefasst.
Ausfuhrungen und Ideen dazu finden sich in den
Erléuterungen zu den Schilerbuchseiten der beiden Jahr-
gdnge (Kapitel 8 der Lehrermaterialien 1 und Kapitel 8
Klasse 2).

6.5.1.3 Lernschritte im Klassenverband

Schritte im Klassenverband machen die Kinder vorwie-
gend dann, wenn ihre Lernwege in den Meilensteinen
zusammenkommen. Ausgehend von einer gemeinsamen
Problemstellung gewinnen die Schilerinnen und Schiuler
ihren Fdhigkeiten und Kenntnissen entsprechende Ein-
sichten. Dabei spielen die ZahlenrGume zundchst eine
untergeordnete Rolle. Wichtiger ist das Erkennen mathe-
matischer Zusammenhénge, das Diskutieren von Re-
chenstrategien, das Kennenlernen neuer Arbeitstechniken
sowie das Auseinandersetzen mit unbekannten Anschau-
ungshilfen und Aufgabenformaten. Der im Klassenverband
grundgelegte Zugang mundet in der Regel in differenzierte
bzw. individualisierte Arbeits- und Ubungsformen.

6.5.1.4 Lernschritte mit Paten

Bei der Patenarbeit beschdftigen sich Erst- und Zweit-
kléssler in Kleingruppen gemeinsam mit einem mathema-
tischen Problem. Dabei sind im Besonderen die Kompe-
tenzen der Zweitkléssler als Experten zur Anleitung der
Erstkldssler gefragt.

6.5.2 Der Denk- und Rechenplan

Zur Unterstitzung des selbststdndigen Arbeitens mit dem
Lehrwerk kommen ,Denk- und Rechenpldne® (Kopiervor-
lagen KOMBI 1 und 2) zum Einsatz. Diese Pldne helfen
den Kindern beim systematischen, aber dennoch selbstbe-
stimmten Arbeiten und Uben mit den Schiilerbiichern.

Die Lehrkraft wdhlt ein Thema und sucht aus den zur
Verfligung stehenden DENKEN- UND-RECHNEN-Materia-
lien Aufgaben fir die unterschiedlichen Lerngruppen aus.
Diese Aufgaben werden in die Denk- und Rechenpldne flr
Klasse 1 und 2 eingetragen. Dabei entstehen mindestens
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zwei (fur die Erst- und die Zweitkléssler) oder auch meh-
rere Plane, differenziert nach Umfang und Anspruch fir
besonders leistungsstarke oder langsamere Lerner (unter
Einbeziehung der Forder- und Forderhefte, des Sachre-
chenheftes und weiterer Begleitmaterialien).

Der Denk- und Rechenplan besteht aus zwei Spalten: In
der ersten Spalte finden die Kinder ihre Pflichtaufgaben
aus den Schulerblichern und Arbeitsheften, in der zweiten
Spalte die Zusatzaufgaben, gekennzeichnet mit Bienchen.
Diese Aufgaben missen nicht den Bienchenaufgaben im
Buch entsprechen, sondern es kénnen auch Delfin- oder
andere Aufgaben eingetragen werden. Sie bieten eine
weitere Differenzierungsmoglichkeit fur schnell arbeitende
bzw. leistungsstarke Kinder. Die Kinder dokumentieren
ihren Arbeitsfortschritt selbst, indem sie die FuBabdriicke
mit den erledigten Aufgaben farben.

Der Denk- und Rechenplan kann auch fir individuelle
Hausaufgaben genutzt werden, indem den Kindern zum
Weiterarbeiten zu Hause ein Zeitrahmen oder eine be-
stimmte Anzahl von Aufgaben vorgegeben wird.

Kopiervorlage ,,Denk- und Rechenplédne”
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6.5.3 Die Denk- und Rechentheke

Die Kopiervorlagen zu DENKEN UND RECHNEN bieten
eine Vielzahl von motivierenden und differenzierten Ar-
beitsblattern und Lernspielen, aus denen eine Denk- und
Rechentheke erstellt werden kann.

Zur Vorbereitung der Theke werden die Laufkarten (Ko-
piervorlagen KOMBI 3 und 4) sowie die Blanko-Stations-
karten (Kopiervorlagen KOMBI 5 und 6) verwendet. Man
bendtigt eine ausreichende Anzahl von Ablagekdrben,

in denen das Material fir die Erst- bzw. Zweitklassler
prdsentiert wird. Die in entsprechender Anzahl kopierten,
nummerierten und laminierten Stationskarten werden zur
Kennzeichnung mit Wascheklammern an den Ablagekor-
ben befestigt. Die Theke fir die Erstkldssler wird mit der
Abbildung von Gans Emma, das Angebot fir die Zweit-
klassler mit dem Affen Nick symbolisiert. Die Ablagekérbe
werden mit Kopien und Lernspielen bestlickt. Auch Auf-
gaben aus den Schilerblichern und Arbeitsheften kénnen
in die Thekenarbeit integriert werden, indem die Kinder im
entsprechenden Ablagekorb eine Hinweiskarte (Kopiervor-
lagen KOMBI 7 und 8) vorfinden. Fur jedes Kind wird eine
Laufkarte bendtigt.

Die Denk- und Rechentheke bietet verschiedene Einsatz-

mdglichkeiten:

— Fir individuelle Ubungszeiten werden Aufgaben fiir die
Erst- bzw. Zweitkléssler zusammengestellt und wie oben
beschrieben prdsentiert.

— Sollen bestimmte Themen aus den Schilerbichern
vertieft bzw. Inhalte weiterfihrend getbt werden, kann
die Theke fur schnell arbeitende Kinder ein zusdtzliches
Ubungsrepertoire bieten.

— Es ist aber auch méglich, zu bestimmten Themen eine
gemeinsame ,Lernstrafe“ anzubieten, in der die Ma-
terialien nach ansteigendem Schwierigkeitsgrad geord-
net sind und allen Kindern gemeinsam zur Verfiigung
stehen.

Auf den Laufkarten dokumentieren die Kinder ihren Ar-
beitsprozess. Haben sie eine Aufgabe erledigt, malen sie
die entsprechende Zahl auf dem Arbeitsplan an und kdn-
nen so den eigenen Fortschritt ablesen. Dies ist motivie-
rend fur die Kinder und bietet der Lehrperson gleichzeitig
einen Uberblick tber das absolvierte Arbeitspensum.

Ein Ordner mit ausgefillten Lésungsbléttern kann den
Kindern die Moglichkeit der Selbstkontrolle bieten. Die in
die Rechentheke integrierten Lernspiele (Dominos u.A.)
sollten — zum Beispiel tber Farbpunkte o.A. - ebenfalls
eine Selbstkontrolle enthalten.

Es ist auBerdem mdéglich, einzelne Kinder als ,Exper-
ten® flr jeweils eine Station zu bestimmen. Bei Fragen
zu dieser Aufgabe wenden sich die Mitschilerinnen an
den ,Experten, der durch eine Namensklammer an der
Station ersichtlich ist.
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6.6 Erlduterungen und Kopiervorlagen KOMBI-Seiten — Hinweise zur Differenzierung und Weiterfihrung
— Inhalte und Aufgabenstellungen in Tabellenform mit den
Die Erlauterungen fiir den Unterricht in KOMBI-Klassen Aufgaben aus den Schilerbiichern und Hinweisen auf
sind folgendermafen aufgebaut: die Kopiervorlagen; in der Tabelle werden die gemeinsa-
men Aufgabenstellungen und auch die eher jahrgangs-
— Abbildungen der Doppelseiten in Schilerband 1 bezogenen Aufgaben ersichtlich.
— Prozessbezogene Kompetenzen — Die KOMBI-Kopiervorlagen (Kopiervorlagen KOMBI)
— Inhaltsbezogene Kompetenzen sind am Ende des Kapitels 6 zusammenhdngend ange-
— Didaktische Informationen fugt.
— Abbildungen der Doppelseiten in Schilerand 2
— Bezlige zum Arbeitsheft und weiteren Begleitmaterialien
— Phasenziele In den Erlduterungen zu den Schulerbuchseiten (Kapitel 8)
— Auflistung der erforderlichen Materialien werden die einzelnen Aufgaben genauer beschrieben

— Zwei Unterrichtsvorschldge fir die Erarbeitung der
KOMBI-Seiten mit allen Kindern gemeinsam. So erlebt
jedes Kind in zwei ,KOMBI-Jahren® einen Zugang als
Erstkldssler, den anderen als Zweitkldssler.
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und beschreiben.
Anzahlen feststellen, Strichlisten erstellen, Formen benennen uf lisieren.

Formen

Uber die beiden Leitfiguren, den Affen Nick und die Gans Emma sprechen

Prozessbezogene Kompetenzen

Kommunizieren:

Sich mit anderen Kindern Uber eine Bildsituation aus-
tauschen.

Anzahlen erkennen und benennen.

Lagebeziehungen erfassen und beschreiben.

Personen, Gegenstéinde und AktivitGten der Kinder ent-
decken, beschreiben und zéhlen.

Darstellen:

Aus Bildern Daten sammeln, erheben und diese darstel-
len (Strichlisten).

Mengen aus Formen nach Wirfelbild erstellen.

Zahlen aus Zahlenkarten erstellen.

Geometrische Formen nach Vorlage spannen.
Modellieren:

Zahlen in verschiedenen Situationen erkennen und An-
zahl bestimmen.

Strukturen bei geometrischen Formenabfolgen erkennen
und fortsetzen.

Inhaltsbezogene Kompetenzen

Zahlen und Operationen:

Anzahlen feststellen und auf verschiedene Weise dar-
stellen.

Zahlenreihe kennen und vervollstdndigen.
Zahlenfolgen weiterfihren.

Rechenoperationen durchfihren.

Raum und Form:

Geometrische Formen durch Ausschneiden herstellen.
Geometrische Kdrper nachbauen

Didaktische Informationen

Gleich zu Beginn finden die Kinder in ihren Buchern eine
besonders gekennzeichnete Doppelseite (KOMBI-Seite) vor,
die ihnen einen Ausblick auf Inhalte des vor ihnen liegen-
den Schuljahres bietet. Die dargestellten Bildsituationen
regen dazu an, sich mit Partnern auszutauschen und die
dabei gemachten Entdeckungen zu versprachlichen. Die
Kinder bringen ihre unterschiedlichen Vorkenntnisse tber
Zahlen, Lagebeziehungen und Raumerfahrungen ein. Die
Zweitklassler Ubernehmen dabei zundchst die Rolle der
Experten und begleiten und unterstlitzen die Erstkldssler
bei ihrer ersten Begegnung mit dem Lehrwerk. Spdter ar-
beiten die Kinder an differenzierten Aufgaben, die an ihren
jeweiligen Lernstand ankniipfen und diesen erweitern.

Multifunktionale Situationsbilder — wie diese Doppelsei-
ten — sollten Uber das sprachliche Durchdringen hinaus in
einer entsprechend vorbereiteten Lernumgebung handelnd
nachvollzogen werden. Dazu kann auf einzelne Aktivitdten
der dargestellten Kinder bzw. auf Details im abgebilde-
ten Klassenzimmer ndher eingegangen werden. Auf diese
Weise erobern sich die Kinder zum Schuljahresbeginn
spielerisch vorhandene Materialien und Arbeitsmittel ihrer
Lernumgebung.
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Szenen besprechen und beschreiben
Aufgaben finden. 2 Freies Falten. 3 Spannen auf dem Geobrett.
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Rechne im Heft.
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8-1=7 10-4=6 12-0=12 Rechne eigene
8-5=3 0-1=3 12-4= 8 Aufgaben.

Schreibe zu jeder Zahl drei Plusaufgaben und drei Minusaufgaben.
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Setze die Zahlenfolgen fort.
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Krobelautgabe
2 der Woche
*e Lisa hat eine Wurst
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Lisa muss dreimal schneiden.

Jahrgangsstufe 1:
Arbeitsheft 1: S. 1
Forderheft 1: S. 1 und 2
Forderheft 1: S. 1
Kopiervorlagen 1: 18 bis 29

Phasenziele

Jahrgangsstufe 1:

Freies Erzdhlen.

Anzahlen vergleichen.

Anzahlen bis 10 feststellen.

Anzahlen durch Strichlisten darstellen.
Lagebeziehungen erfassen.

Muster erkennen und fortsetzen.
Eigene Lernumgebung erkunden.

Material

Zahlenkarten
Formen-Legematerial
Steckwdrfel

Tonpapier

Geobretter

Zwanzigerfeld
Lernumgebung der Klasse

Jahrgangsstufe 2:

Arbeitsheft 2: S. 1

Forderheft 2: S. 1 bis 4
Kopiervorlagen 2: 6 bis 10
Kopiervorlagen KOMBI: 23 bis 28

Jahrgangsstufe 2:

Freies Erzdhlen.

Zahlen in einem Zahlenstrahl finden.

Zu einer Zahl Aufgaben finden.

Zahlen aus Zahlenkarten aufbauen.

Formen aus Papier falten

Anzahlen auf dem Zwanzigerfeld darstellen.
Aufgaben im Zahlenraum bis 20 rechnen.
Zahlenfolgen fortsetzen.
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Wir sind jetzt in der Schule/Endlich in der zweiten Klasse

Zum Unterricht (Seiten 4 und 5 DENKEN
UND RECHNEN 1; Seiten 4 und 5 DENKEN
UND RECHNEN 2)

« Es bietet sich an, die Doppelseiten 4 und 5 (bzw. S. 4
im Schulerband 2) in beiden Schiilerbdnden in gemisch-
ten Kleingruppen zu betrachten, wobei der erste Fokus
auf den Band 1 gerichtet werden sollte. Danach werden
Ubereinstimmungen und Unterschiede in beiden Bénden
thematisiert. Das Spiel ,Ich sehe etwas, das du nicht
siehst” (,Es liegt hinter... Es ist finfmal im... Es hdngt
an...“) kann hierbei als Kommunikationshilfe dienen und
den sprachlichen Austausch anregen.

In einer offenen Phase erkunden die Kinder im An-
schluss daran ihre eigene Lernumgebung und entde-
cken und erproben dabei die vorhandenen Lernmateri-
alien.

Angelehnt an die Bildsituationen in den Schulerbd-

den wird den Kindern im weiteren Unterrichtsver-

lauf eine Denk- und Rechentheke (présentiert auf
Gruppentischen, siehe Kopiervorlagen KOMBI 3 bis

8) angeboten. Wie in der Ubersicht ,Inhalte und
Aufgabenstellungen“dargestellt, erstrecken sich diese
Aufgabenstellungen jeweils Uber beide Klassenstufen,
auch wenn in den einzelnen Schillerbdnden nicht alle
Inhalte aufgenommen sind.

Alternativ kann im folgenden Schuljahr so vorgegangen
werden:

« Im Klassenzimmer befindet sich eine Knobelecke wie
im Schilerband 2 (S. 5, rechts unten) abgebildet. Dazu
gehoren vorbereitete Blankozettelchen, ein ,Briefkasten®
(z.B. Schuhkarton mit Schlitz im Deckel) sowie die so
genannte ,Knobelaufgabe der Woche.“ (siehe Kopier-
vorlagen KOMBI 23 bis 28).

« Die Kinder betrachten in Patengruppen die linke Seite
im Schulerband 2. Sie erhalten den Auftrag, sich im
Klassenzimmer umzusehen und herauszufinden, welche
Details der Seite sich in ihrem eigenen Klassenzimmer
wiederfinden. Sie entdecken, dass die Knobelaufgabe im
Buch und im Klassenzimmer genau gleich sind (Kopier-
vorlage KOMBI 23).

In Patenarbeit kénnen die Kinder mithilfe von vorbereite-
ten Materialien (Knete, Zahnstocher bzw. kleine Plas-
tikmesserchen) handelnd die Knobelaufgabe losen. Sie
halten die Lésung auf einem der vorbereiteten Zettel-
chen fest und werfen diese mit Namen versehen in den
»Briefkasten®.

In einer gemeinsamen Rechenkonferenz werden die
Ergebnisse vorgestellt und ausgewertet. Das Ergebnis
(,vier Hunde, drei Schnitte“) wird auf andere Beispiele
(,funf Hunde, vier Schnitte“, ,zehn Hunde, neun Schnit-
te“...) Ubertragen und eine Regel abgeleitet (Anzahl der
Schnitte entspricht der um eins verringerten Hundean-
zahl). Es besteht die Méglichkeit, die Lésungen in einer
Tabelle festzuhalten (Hunde/Schnitte) und diese nach
eigenem Kdénnen bzw. Lernstand zu erweitern.

Im Rahmen verldsslicher Knobelzeiten ist es sinnvoll,
das Lésen von Knobelaufgaben als Ritual beizubehal-
ten, indem den Kindern jede Woche eine neue Denkauf-
gabe in der Knobelecke angeboten wird. Sie erhalten
eine Woche Zeit, um diese (in Patenarbeit) zu l6sen.
Die Lésungszettel kénnen in Knobelhefte eingeklebt
werden.

In der zweiten Jahrgangsstufe schlieft die Arbeit im
Schilerband an. Die Aufgaben 1 bis 3 kdnnen auch an
Stationen einer Denk- und Rechentheke gelést werden.
Die Aufgaben & bis 7 sind aus dem ersten Schuljahr
vertraut und werden — evtl. mithilfe von Steckwirfeln
und Zwanzigerfeld — im Heft geldst.

Aufgabe 8 thematisiert einfache Zahlenfolgen. Ggfs. an
einem Beispiel besprechen, dann selbststéindig l6sen.

Differenzierung und Weiterfiihrung

Arbeitsheft 1, Seiten 1 und 2

Forderheft 1, Seiten 1 und 2 (Eins-zu-eins-Zuordnung)
und Seiten 14 und 15 (Menge-Zahlzuordnung)
Forderheft 1, Seite 3 (Strichlisten)

Forderheft 2, Seite 11 (Falten — Kopfgeometrie)
Denkaufgabe der Woche als Ritual weiterfihren
Weitere Denkaufgaben: Kopiervorlagen KOMBI 24 bis
28 bzw. Schiilerband 1, Seite 120



Wir sind jetzt in der Schule/Endlich in der zweiten Klasse

Inhalte und Aufgabenstellungen

Kompetenzen/
Inhalte

Aufgabenstellungen oder Aktivitdten
vorwiegend fiir Klasse 1

Aufgabenstellungen oder Aktivitéiten
vorwiegend fiir Klasse 2

Mit geometrischen
Formen arbeiten

Geometrische Formen ausschneiden, Mengen
nach Wiirfelbildern mit Formen bilden,
Musterfolgen bilden

Kopiervorlagen Klasse 1: 22, 27 bis 29

Formen und
Figuren am
Geobrett spannen

Figuren nachspannen/Spiegelbilder spannen

Kopiervorlagen KOMBI 13 und 14
Kopiervorlagen Klasse 1: 203 bis 205

Seite 4, Aufgabe 3

Faltfiguren
herstellen

Figuren frei oder nach Vorgaben falten und aufkleben

Kopiervorlagen KOMBI 15 bis 18

Kopiervorlagen KOMBI 15 bis 18
Seite 4, Aufgabe 2, Faltfiguren in ein Heft
kleben

Steckwiirfel als
Arbeitsmittel
nutzen und damit

Steckwiirfelfiguren bauen

Anzahlen mit Steckwiirfeln auf dem
Zwanzigerfeld darstellen

Vorlagen rechter Tisch vorn Seite 5

bauen vgl. unten
Muster konkret handelnd legen
Muster und und aufzeichnen Zahlenfolgen fortsetzen
Zahlenfolgen
fortsetzen Tisch Mitte Seite 4

Kopiervorlagen Klasse 1: 27 bis 29

Seite 5, Aufgabe 8

Daten erheben und
Strichlisten fiihren

Gegenstdnde zdhlen und die
Anzahl in Strichlisten festhalten

Tafelaufgabe: zu den Bildern Strichlisten

Zahlen im Zwanzigerfeld darstellen
Vorlagen Tisch rechts unten, auferdem Zah-
lenkarten bis 20, zu denen die Steckwirfel
im Zwanzigerfeld gelegt werden

Evil. Zahlen schreiben, Bldtter zu
Wiirfelzahlen gestalten,

Zahlen mit Zahlenkarten legen
Aufgaben rechnen

Rechnen
Tisch vorne links Seite 4 — Diagnose des Tisch vor der Tafel
Lernstands als offene Aufgabe Seite 5, Aufgaben 4 bis 7
Knobelaufgaben Knobelaufgabe der Woche lésen
bearbeiten Kopiervorlagen KOMBI 23 bis 28
Mit Lernmaterialien der Klasse in Patenarbeit Aktivitdten kennenlernen
Lernumgebung Kopiervorlagen Klasse 1: 1 bis 31 Forderheft 1: Seite 1 bis 6
erkunden Forderheft 1: Seite 1 und 2

Lernmaterialien: Steckwirfel, Zahlenkarten, Geobretter, Formen-Legematerial, Tonpapier zum
Ausschneiden von geometrischen Formen, Zwanzigerfelder, Hundertertafel, Spieluhren usw.
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Prozessbezogene Kompetenzen

Kommunizieren:

Eigene Kenntnisse uber Zahlen erzdhlen

Darstellen:

Eigenes Vorwissen uber Zahlen in Buchform darstellen.
Zahlen in einem individuellen Zahlenbuch darstellen.
Zahlen schreiben.

Modellieren:

Zahlen in verschiedenen Situationen erkennen und in
eigenen Formen darstellen

Strukturen bei geometrischen Formenabfolgen erkennen
und fortsetzen.

Inhaltsbezogene Kompetenzen

» Zahlen und Operationen:

Ziffern kennen und schreiben.

Ziffernreihen fortsetzen.

Anzahlen feststellen.

Zahlen und die entsprechenden Anzahlen zuordnen.
Sich im Zahlenraum bis 100 orientieren.
Rechenoperationen im Zahlenraum bis 100 durchfihren.
Raum und Form:

Geometrische Formen durch Ausschneiden herstellen.
Geometrische Kérper nachbauen.

Grofen und Messen

Strecken mit individuellen GréBeneinheiten abmessen

Didaktische Information

Die jahrgangsiibergreifende Unterrichtseinheit ,Zahlen-
buch” bietet sich an, sobald die Erstkléssler die Zahlen
bis 10 und die Zweitkldssler die Zahlen bis 100 kennen
gelernt haben. Da das Vorwissen verschieden ausgeprégt
ist, kann die Doppelseite evil. auch schon friiher einge-
setzt werden. Die Einheit eignet sich gut zur Wiederholung
und Vertiefung des bereits Gelernten bzw bietet die Mdg-
lichkeit zur Présentation des Vorwissens. Das Zahlenbuch
bietet aber auch schneller lernenden und leistungsstarken
Kindern die Méglichkeit, Gber bisher thematisierte Inhalte
und Zahlenréume hinaus aktiv zu werden.

Dabei gelangen unterschiedliche Zahlaspekte ins Blickfeld
und Zahlbeziehungen werden deutlich.

Das kreative Erstellen ihres eigenen Zahlenbuches
motiviert die Kinder der Eingangsstufe sehr, da sie ihre
persOnlichen Zahlen, ihre individuellen Vorkenntnisse und
das bis zu diesem Zeitpunkt schulisch und auferschulisch
erworbene Wissen einbringen kénnen.



Zahlenbuch
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Jahrgangsstufe 1:

Forderheft 1: S. 3 bis 15
Forderheft 1: S. 1 bis 6
Kopiervorlagen 1: 54 bis 63
Kopiervorlagen KOMBI: 29, 30

Phasenziele

Jahrgangsstufe 1:

Beschreiben der Zahlenbuchseiten.
Anzahlen bis 10 feststellen und notieren.
Ziffernreihen fortsetzen.

Zahlen in Umweltbeziigen darstellen.
Muster erkennen und fortsetzen.

Eigene Lernumgebung erkunden.

Material

« Steckwurfel

Spielwrfel

« Rechengeld

« Geldmiinzen (Euro, Cent)

« Zahlenstempel

« Prospekt, Zeitungen zum Ausschneiden

Anzahlen in geometrischen Konfigurationen darstellen.

Jahrgangsstufe 2:
Kopiervorlagen 1: 3 bis 11, 13
Kopiervorlagen KOMBI: 29, 30

Jahrgangsstufe 2:

Freies Erzéhlen.

Zahlen in verschiedenen Verwendungen deuten.
Anzahlen in Stellenwertprésentation darstellen.

Teile der Hundertertafel im Zahlenband entdecken.
Zahlenrdtsel l@sen.

Geheimschrift mit Zahlen lesen.

Zerlegungen der Zahl 100 feststellen.

Anzahlen in der eigenen Lernumgebung durch Zdhlen
feststellen.

Zahlen im Zahlenraum bis 100 zerlegen.

Mulnzen kennen. Bekannte Rechenformen im Zahlenraum
bis 100 sammeln.

Strecken mit Schritten abmessen.
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Zum Unterricht (Seiten 24 und 25 DENKEN
UND RECHNEN 1; Seiten 24 und 25 DEN-
KEN UND RECHNEN 2)

» Zu Beginn des Projektes bringt die Handpuppe Nick ein
selbst erstelltes Zahlenbuch mit in die Klasse. Er sind
erst einige wenige Seiten darin gestaltet. Er méchte
weitere Anregungen und Ideen der Kinder einholen.
Zudem koénnen auch der Schilerband 1 (Seiten 24

und 25) und der Schilerband 2 (Seiten 24 und 25) zu
Rate gezogen und gemeinsam betrachtet werden (siehe
Ubersicht ,Inhalte und Aufgabenstellungen®). Die Schii-
ler erhalten entweder ein kleines Blankoheft in Gro3e
DIN A6 (Titelblatt Kopiervorlage KOMBI 29) oder sie
verwenden ihr eigenes Rechenheft, um die Vorschlége
aus dem Buch bzw. eigene Ideen umzusetzen. Dabei
stehen allen Kindern die Anregungen aus beiden Bu-
chern zur Verfuigung. Die benétigten Materialien werden
ausgelegt und kénnen von den Kindern frei gewdhlt
und verwendet werden. Wdahrend der Arbeit werden

die Schiler ermuntert, ihre eigenen Ideen den anderen
Kindern vorzustellen.

Abschliefend prdsentieren die Kinder eine Seite ihres
Blchleins, die ihnen am besten gelungen ist bzw. auf
die sie besonders stolz sind. Eine Ausstellung aller
Zahlenbicher rundet das Projekt ab.

Alternativ kann im folgenden Schuljahr so vorgegangen
werden:

« Statt Zahlenbiichern werden in Kleingruppen ,,Zah-
lenplakate” bzw. ,-leporellos® erstellt und ausgestellt.
Als Anregung dienen wiederum die oben dargestellten
Schulerbandseiten. Da die Zweitkldssler im letzten
Schuljahr als Erstkldssler bereits Zahlenbiicher erstellt
haben, unterstitzen und beraten sie ihre Patenkinder
(die diesjdhrigen Erstkldssler) als Experten.

Zahlenbuch

Differenzierung und Weiterfiihrung

 Forderheft 1, Seiten 4 (Wurfel), 6 (Zahlen) und
10 (Zerlegehduser),

» Forderheft 2, Seite 7 (Zauberbuchstaben), 8 (Hunderter-
tafel)

» Forderheft 1, Seiten 3 bis 15 (Die Zahlen 1 bis10)

« Zur Dekoration des Klassenzimmers stellen die Kinder
gropformatige Zahlen her. Die Lehrperson kopiert eine
ausreichende Anzahl an Ziffern von 0 bis 10 (Kopier-
vorlagen Klasse 1: 33 bis 43; 71 bis 91) auf farbiges
Papier. Die Kinder suchen sich eine Zahl (ein- oder
zweistellig) aus und malen bzw. schreiben in den Um-
riss moglichst viele passende Zahldarstellungen oder
Terme. Dann werden die Zahlen ausgeschnitten und im
Klassenzimmer aufgehdngt.



Zahlenbuch

Inhalte und Aufgabenstellungen

Kompetenzen/
Inhalte

Aufgabenstellungen oder Aktivitéten
vorwiegend fiir Klasse 1

Aufgabenstellungen oder Aktivitéiten
vorwiegend fiir Klasse 2

Personliche Zahlen
finden und
aufschreiben

Lieblingszahl, Geburtsdatum, Alter, Gewicht, Schuhgrope, Kérpergrépe

Hausnummer, Telefonnummer, Autokennzeichen, ...

aufschreiben

Seite 24, Aufgabe 5
Kopiervorlage KOMBI 30

Seite 24, Aufgabe 2
Kopiervorlage KOMBI 30

Zahlen als Grope

Geldwerte, Uhrzeiten, Ldngenmafe darstellen
(z. B. in Prospekten auffinden, ausschneiden und aufkleben, Miinzen durchschreiben);
Gropen feststellen und dokumentieren

begreifen Sei

Seite 24, Aufgabe 3 Seite 25, Aufgaben 10 und 12

Kopiervorlage KOMBI 31
Anzahlen auf Karopapier darstellen und
die Anzahlen schriftlich festhalten

Seite 25, Aufgabe 7

Anzahlen Die Méchtigkeit von Mengen ermitteln und Mengenbilder zeichnen
unterschiedlich

darstellen Seite 24, Aufgabe 3

bzw. strukturieren

Seite 24, Aufgabe 2
Seite 25, Aufgabe 8

Seite 25, Aufgabe 8

Zahlentreppen bauen

Seite 25, Aufgabe 9

Zahlenreihen bzw.
Zahlenfolgen bilden

Zahlenfolgen und Muster aus Zahlen erfinden und nach bestimmten Gesetzmdigkeiten fort-

setzen

Seite 24, Aufgabe &

Zahlen zerlegen und
Gleichungen l6sen

Zahlen in zwei (oder mehr)
Summanden zerlegen

Hunderterfelder in Teile zerschneiden und
passende Aufgaben notieren

Seite 25, Aufgabe 9

Seite 25, Aufgabe 7
Kopiervorlagen Klasse 2: 4 bis 8

Zahlenhduser ausfiillen

Seite 25, Aufgabe 9

Gleichungen und Zahlenmauern lésen

Seite 25, Aufgabe 11

Zahlenrdtsel erfinden
und lésen

Zu Zahlen Bilder entwerfen,
dabei die Ziffer in die Bilder integrieren

Zahlenrdtsel formulieren,
Buchstaben, Woérter und Sdtze
durch Geheimschriften verschliisseln
und entziffern

Seite 24, Aufgabe 6

Seite 24, Aufgaben 5 und 6

Zahlen in der Umwelt
entdecken

Zahlen an Gegenstdéinden und in Medien
entdecken

Zahlen in der Umwelt entdecken, Anzahlen in
der Umwelt feststellen

Seite 24, Aufgabe 3

Seite 24, Aufgabe 2
Seite 25, Aufgaben 8 und 12




Denk- und Rechenplan 1 Name: KOMBI

Thema:
Schiilerbuch Schiilerbuch
Seite Aufgaben Seite Aufgaben
3%,
3%;
Q%;
3%;
3%;
Arbeitsheft Arbeitsheft
Seite Aufgaben Seite Aufgaben
3%;
3%;
3%;

© Bildungshaus Schulbuchverlage Jahrgangskombiniert Lernen mit DENKEN UND RECHNEN

Denk- und Rechenplan 2 Name: KOMBI
Thema:
Schiilerbuch Schiilerbuch
Seite Aufgaben Seite Aufgaben

Arbeitsheft Arbeitsheft
Seite Aufgaben Seite Aufgaben

© Bildungshaus Schulbuchverlage Jahrgangskombiniert Lernen mit DENKEN UND RECHNEN



KOMBI Name: Denk- und Rechentheke 1

Denk- und
oechentneke
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KOMBI Name: Denk- und Rechentheke 2

Denk- und
Rechentheke 2

© Bildungshaus Schulbuchverlage Jahrgangskombiniert Lernen mit DENKEN UND RECHNEN
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Inklusion in DENKEN UND RECHNEN

7. Inklusion in DENKEN UND RECHNEN

7.1 Was ist Inklusion?
Inklusion: aus bunt wird bunter.

Die UN-Generalversammlung verabschiedete am 13. De-
zember 2006 in New York das Ubereinkommen iiber die
Rechte von Menschen mit Behinderungen. Mit der Unter-
zeichnung der UN-Behindertenrechtskonvention am

30. Mdrz 2007 machte sich auch Deutschland verbindlich
auf den Weg, Menschen mit einer Behinderung eine gleich-
berechtigte Teilhabe am alltGglichen Leben zu ermdglichen.
Im Bereich Bildung bedeutet dies, dass alle Kinder und
Jugendlichen mit einem sonderp&dagogischen Forderbedarf
einen Rechtsanspruch haben, mit Kindern ohne sonderpéd-
agogischem Foérderbedarf gemeinsam unterrichtet zu werden
(vgl. Klemm, 2010).

Die allgemeine Schule entwickelt sich so zur inklusiven
Schule weiter, einer ,,Schule fiir alle”. Kinder mit einer
Vielfalt von unterschiedlichen Lern- und Leistungsvoraus-
setzungen werden gemeinsam an einer Schule unterrichtet,
idealerweise der Schule, die in ihrem Wohnumfeld liegt. Alle
Kinder sollen, so das Ziel, Zugang zu reichhaltigen Lern-
umgebungen haben, unabhdngig von ihrer ethischen sowie
sozialen Herkunft und ihren individuellen Fdhigkeiten.

7.1.1 Was bedeutet Inklusion fiir den Unterricht in der
Grundschule?

In inklusiven Klassen kann also das hochbegabte M&dchen
neben dem Mitschiiler sitzen, der sich kaum an soziale
Regeln hdlt. Am Nebentisch sitzt vielleicht der Junge, der
alle Aufgaben mit konkretem Material l6st und Uber lange
Zeit im Zahlenraum bis 20 lernt, neben dem Mddchen, das
sprechen kann, es aber nicht tut. Eine Schilerin ist sehr still
und verstdndnisvoll und arbeitet mit einem Jungen zusam-
men, der ADHS hat. Ein Klassenkamerad gerdt manchmal
auper sich, wenn er sich ungerecht behandelt fihlt und ein
Mdadchen reagiert auf jede kleine Unregelmdpigkeit im Ta-
gesablauf und kommentiert diese lautstark und andauernd.
Inklusiver Unterricht findet in hdchst heterogenen Gruppen
statt. Er orientiert sich an den Standards der Regelschule,
nimmt jedoch die individuellen Lern- und Férderplanungen
einzelner Kinder auf und macht sie fiir die Gruppe nutz-
bar. So wird in Klassen, in denen Schiler mit besonderem
Forderbedarf im Bereich der emotionalen und sozialen Ent-
wicklung unterrichtet werden, besonders auf kontinuierliche
Arbeit, feste Lerngruppen, ein festes Lehrer- und Betreu-
erteam und das Einhalten weniger wichtiger Klassenregeln
geachtet. Es ist fur emotional eher instabile Kinder wichtig,
dass der Tagesablauf visualisiert wird, die Mitschuler profi-
tieren von dieser Klarheit. In inklusiven Klassen ist die Lern-
umgebung reichhaltig und anregend, aber dabei so reduziert
und reizarm wie moglich gestaltet (Konzentration auf das
Wesentliche). Heterogenitdt in jeder Form ist Alltag und da-
mit auch immer wieder Unterrichtsgegenstand — alle Kinder
haben Stdarken und Schwéchen und werden als Person so
wertgeschdtzt wie sie sind. In Klassen mit Kindern, die be-
sonderen Forderbedarf im Bereich ,Sprache und Sprechen*
haben, wird vermehrt darauf geachtet, gute Sprachvorbilder
zu liefern und deutlich und klar zu sprechen. Auch Kinder,
die einen reichhaltigen Sprachschatz mitbringen, erhalten
hier neue Anregung und Unterstiitzung.

Im inklusiven Unterricht lernen die Kinder mit individuel-

len Materialien und mit unterschiedlichen Lernzielen. Von

dieser notwendigen Offnung des Unterrichts profitieren alle

Kinder der Klasse, da Individualitét zu einem der Prinzipi-

en des Unterrichts wird und so der Blick auf das einzelne

Kind geschadarft wird. Selbstverstdndlich gibt es Gruppen

von Kindern, die an gleichen Aufgaben arbeiten, jedoch ist

immer wieder Raum fir das Besondere. Einzelne Kinder

oder auch Gruppen von Schilern kénnen Ergebnisse der

Arbeit mit ihren individuellen Materialien vorstellen und so

das Gelernte neu durchdringen und présentieren.

Es gilt:

Je heterogener die Gruppe, desto klarer und einfacher

sollte der ,,Rahmen“ sein:

- wenige einfache Klassenregeln,

- feste Zeiten der gemeinsamen Arbeit,

« ein kleines festes Team von Lehrern und pddagogischem
Personal.

7.1.2 Welche Foérderbereiche kann es geben?

Im inklusiven Unterricht zeigt sich eine grope Vielfalt in der
Klasse. Um Kinder mit ihren individuellen Ausgangssituatio-
nen und besonderen Forderbedirfnissen effektiv zu férdern
und zu fordern, muss deren Lernausgangslage ermittelt
werden.

Im Folgenden sind Bereiche dargestellt, in denen Kinder
hdufig besonderer Férderung bedirfen. Jeder Bereich ist
noch einmal spezifiziert in einzelne Schwerpunkte. Diese
Bereiche stehen in einer Wechselwirkung zueinander und
bedingen bzw. beeinflussen sich gegenseitig.



auditiv (héren)
taktil-kindsthetisch (fiihlen)
vestibuldr (Gleichgewicht)
olfaktorisch-gustatorisch
(riechen, schmecken)
Diskrimination (unterscheiden)
Kérper-/Raumorientierung

Sozialverhalten:

Frustrationstoleranz

Emotionalitdt:
Selbstbild
Eigen-/Fremdwahrnehmung
Empathie
Affektstabilitat
Affektkontrolle
Frustrationstoleranz

Abbildung 1: Férderbereiche (vgl. Berndt-Schmidt/Diehm/
Lackmann/Miiller, 1995)

Kinder, die besonderen Férderbedarf in einem dieser Berei-
che haben, benétigen hdufig in anderen Bereichen ebenfalls
umfangreiche Unterstiitzung. Uberschneidungen ergeben
sich, sodass Kinder mit sehr unterschiedlichen Kompeten-
zen und besonderen Bedirfnissen in derselben Lerngruppe
sein kénnen.

Bei der Erarbeitung eines individuellen Férderplans ist es
deshalb wichtig, Schwerpunkte zu setzen und folgende
Fragen zu beantworten:

Welcher Schwerpunkt ist fir das Kind jetzt vorrangig?
Dabei ist es sinnvoll, sich zunéchst auf ein bis héchstens
zwei Schwerpunkte zu konzentrieren.

Welche Kompetenzen hat das Kind schon erreicht?

Wo liegen Stdrken, die das Kind kompetent einsetzen
kann, um den ndchsten Entwicklungsschritt in Angriff zu
nehmen?

Welche Ressourcen kann es nutzen?

Wo liegt der néchste Entwicklungsschritt?

Motorik:

Grobmotorik
Feinmotorik
Koordination
Wahrnehmung: Lateralitat
visuell (sehen)

Bewegungsplanung

Selbstbild/Ich-ldentitéit K i d .

Kontaktverhalten ) In . ?[:I)(:acfher.]
Eigen-/Fremdwahrnehmung mit seinen Olwonil;;;tzme
Kooperationsfdhigkeit St('irken, e
Regelbewusstsein S
Konfliktverhalten Interessen und Ausdrucksfahigkeit

Bediirfnissen

Motivation:

Ausdrucksvermégen Interes§en Frustrationstoleranz
Mgz Methodenkompetenz
Einstellung
Antrieb

intrinsische Motivation
extrinsische Motivation
Ausdauer

Inklusion in DENKEN UND RECHNEN

Kognition/Denken:
Begriffsbildung
Problemlésen
Transferleistung
Merkfdhigkeit
Generalisierung
Strukturierung

Kommunikation/

Begriffsbildung

Lern-/Arbeitsverhalten:
Konzentration
Aufmerksamkeit
Arbeitsplatzorganisation
Arbeitstempo
Anstrengungsbereitschaft
Durchhaltevermégen

7.1.3 Sonderpddagogischer Forderbedarf

Ist ein Kind in seinen Bildungs-, Entwicklungs- und Lern-
maoglichkeiten so beeintrdchtigt, dass es im Unterricht der
allgemeinen Schule ohne sonderpéidagogische Unter-
stiitzung nicht hinreichend geférdert werden kann, ist ein
sonderpddagogischer Forderbedarf anzunehmen (vgl. KMK
1994).

Konkret bedeutet dies: Hat ein Kind in den oben genannten
Foérderbereichen erheblichen Bedarf, der (iber das normale
p&dagogische Maf hinausgeht, kann ein sonderpddagogi-
scher Forderbedarf im Rahmen eines Feststellungsverfah-
rens ermittelt werden. Dieses Verfahren ist jedoch von den
Bundesldndern unterschiedlich geregelt.

Das Bayerische Staatministerium fur Bildung und Kultus,
Wissenschaft und Kunst unterscheidet sieben Foérderschwer-
punkte:
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Forderschwerpunkt
Lernen

Férderschwerpunkt
Héren

Kind
mit ausgewiesenem

sonderpddagogischen
Férderbedarf

Férderschwerpunkt
Sehen

Férderschwerpunkt

Geistige Entwicklung

Abbildung 2: Sonderpddagogischer Férderbedarf

Hierbei kann es vorkommen, dass bei einem Kind nicht nur
ein, sondern auch zwei sonderpéidagogische Fdrderschwer-
punkte festgestellt wurden. Diese kdnnen gleichrangig oder
auch nachrangig sein. Dariiber hinaus werden weitere
Sonderpddagogische Schwerpunkte (Autismus, Aphasie)
genannt.

Kinder mit sonderpddagogischem Foérderbedarf werden
entweder zielgleich oder zieldifferent unterrichtet. Zielgleich
werden die Kinder unterrichtet, die die Bildungsziele der
Grundschule erreichen kénnen. Kinder mit dem Forder-
schwerpunkt ,Lernen® und ,Geistige Entwicklung“ werden
nach einem gesonderten Lehrplan zieldifferent unterrichtet.

Férderschwerpunkt
Emotionale und Soziale
Entwicklung

Férderschwerpunkt
Sprache

Férderschwerpunkt
Kérperliche und
Motorische Entwicklung

7.1.4 Allgemeine Tipps zur Unterrichtsgestaltung und
-organisation

Eine spezielle inklusive Didaktik gibt es nicht. Eine gute
allgemeine Didaktik, welche die individuellen Lernaus-
gangslagen und Bedirfnisse der Kinder bertcksichtigt, ist
auch eine inklusive Didaktik. Jedes Kind hat seine Stédrken
und ist lernfdhig. Diese Stérken und die Lernfdhigkeit gilt es
zu unterstitzen.

Um gemeinsames und individuelles Lernen fiir alle Kinder
zu erreichen, ist ein bewusster Umgang mit Heterogeni-
tat wichtig. Kinder erfahren hierdurch, dass jeder Mensch
unterschiedlich begabt ist und dementsprechend méglichst
individuell angepasste Angebote bendétigt, um sich weiter-
entwickeln zu kénnen. Von dieser Sichtweise profitieren alle
Kinder, angefangen von den Kindern mit sonderpddagogi-
schem Férderbedarf Uber leistungsschwdchere bis hin zu
hochbegabten Kindern.



7.2 Was bedeutet Inklusion fiir die Unterrichtsplanung?

Im Unterricht zeigt sich oft ein Schwanken zwischen den
Polen Individualitét und Gemeinschaft. Phasenweise
arbeiten die Kinder mithilfe individueller Arbeitspléine, um
dann wieder im Plenum von ihren Ergebnissen zu berich-
ten. Offene Aufgabenstellungen, die einen Einstieg auf
unterschiedlichen Niveaus erlauben, ermdglichen es allen
Kindern ihrem Entwicklungsstand gemdf, am gemeinsamen
Gegenstand zu lernen und zum Ergebnis der Gruppe beizu-
tragen. Fur alle Kinder ist ersichtlich, dass in der Klasse an
unterschiedlichen Inhalten gearbeitet wird. Und doch gelten
fur die Arbeitsphasen gemeinsame Regeln, die verbindlich
von allen eingehalten werden. Eine Kultur des Helfens, der
Wertschétzung und eine gute Diskussionskultur entstehen.
Kooperative Lernformen stdrken die Klassengemeinschaft
und lassen auch die Kinder unmittelbar erfahren, dass
Heterogenitdt in der inklusiven Gruppe eine Bereicherung fir
alle ist.

Die Lehrkraft hat die Rolle des Lernbegleiters inne, der die
Kinder in ihren Kompetenzen individuell unterstitzt. Um ein
moglichst passgenaues Lernangebot zu gestalten, wird eine
alltagstaugliche und effektive Diagnostik bendgigt, sowohl

in den Foérderbereichen als auch in den Unterrichtsféchern.
Eines der wichtigsten Diagnoseinstrumente ist die Beob-
achtung, die oft qualitativ viel hochwertiger und gewinnbrin-
gender ist als standardisierte Testverfahren. Viele der oben
genannten Forderbereiche (Abbildung 1) lassen sich im
Unterricht oder wdhrend der Pause gut beobachten.

7.2.1 Diagnostik mit DENKEN UND RECHNEN

Im Fach Mathematik bietet DENKEN UND RECHNEN ein
umfassendes Angebot an Diagnostik:

Das kann ich schon! — Klassen 1 bis 4 (Am Ende von
Kapitel 4 im jeweiligen Lehrermaterial)
Lernstands-Diagnose zur individuellen Férderung 1/2
(978-3-14-122785-7) und 3/4 (978-3-14-122786-4)
Kompetenzerwartungen am Ende der Schuleingangsphase
und der Klasse & (Lehrermaterialien Klasse 2 und Klasse
4)

Differenzierte Erfolgskontrollen (Im Lehrermaterial mit
zugehdriger CD-ROM)

Im Unterricht gibt es eine Vielfalt an Méglichkeiten, die
einen differenzierenden Unterricht unterstiitzen. Hierzu geho-
ren unter anderem ,Gute Lernaufgaben®, die individuelle
Férderung und Kompetenzerweiterung miteinander verbin-
den.

Das sind zum einen Offene Aufgaben mit einer Fragestel-
lung, die einen Einstieg auf unterschiedlichen Niveaustufen
erlauben und es allen Kindern ihrem Entwicklungsstand
gemdp ermdglichen, an der gemeinsamen Frage zu arbeiten
und zum Ergebnis der Gruppe beizutragen. Die Ergebnisse
der Kinder unterscheiden sich je nach Lernvoraussetzung

in Qualitat und Quantitat (s. z.B. Schilerband 1, S. 100
Aufgabe 3).

Zum anderen gibt es Ergiebige Lernaufgaben zu einem
Thema, die in kleinere Teilaufgaben mit unterschiedlichem
Anforderungsbereich gestuft sind. Die Kinder bearbeiten die-
se Teilaufgaben je nach Lerntempo und Leistungsvermdgen
(s. z.B. Schilerband 1, S. 95).

Zu beiden Formen ,Guter Lernaufgaben® bietet DENKEN
UND RECHNEN ein groes Angebot.
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Unterrichtsformen, die einen inklusiven Unterricht unterstit-
zen, sind das Arbeiten mit Wochenpldnen, Arbeitsplénen,
Werkstdtten, Stationen, Lerntheken und noch viele mehr.
Fur Kinder und Lehrkrdfte ist es gewinnbringend, wenn es
Phasen der selbststéndigen Arbeit gibt, in denen alle Kin-
der an ihrem Schwerpunkt arbeiten kdnnen. Zudem stdrken
kooperative Lernformen die Klassengemeinschaft und
lassen auch die Kinder unmittelbar erfahren, dass Hete-
rogenitdt in der inklusiven Gruppe eine Bereicherung fiir
alle ist. Leistungsstérkere Kinder durchdringen Inhalte noch
einmal, indem sie diese anderen erkldren. Schwdchere
Kinder verstehen Aufgaben oft besser, wenn Kinder sie in
ihre Sprache Ubersetzen. Dabei soll eine Kultur des Helfens
und der Wertschdtzung entstehen.

7.2.2 Férderung mit DENKEN UND RECHNEN

In DENKEN UND RECHNEN gibt es auferdem ein reich-
haltiges Angebot an Materialien, die den inklusiven Unter-
richt unterstitzen:

e Vorkurs (978-3-14-121335-5): In diesem Heft werden Ma-
thematische Grundlagen geférdert. Es kann in den ersten
Wochen des 1. Schuljahres eingesetzt werden.

« Forderhefte 1 bis & (978-3-14-121340-9, 978-3-14-
121341-6, 978-3-14-121342-3 und 978-3-14-121343-0):
Die Férderhefte bieten intensive und ausfihrliche Ubun-
gen elementarer Kompetenzen, die fir das weitere Lernen
unverzichtbar sind. Durch die Gestaltung der Seiten
und der Auswahl der Aufgabenformate erméglichen sie
leistungsschwachen Kindern ein méglichst selbststdndiges
Arbeiten.

Fordern Inklusiv (s. S. 14): Dies ist eine ganz neue Reihe,
die wesentliche Themen des Mathematikunterrichts sehr
anschaulich auf einfachem Niveau aufbereitet. Durch die
Gestaltung der Seiten und der Auswahl der Aufgabenfor-
mate ermdglicht das Material sehr leistungsschwachen
Kindern und Kindern mit sonderpddagogischem Férder-
bedarf im Bereich ,Lernen“ ein mdglichst selbststdndiges
Arbeiten.

Konkrete Forderideen 1/2 (978-3-14-121330-0) und 3/4
(978-3-14-121331-7) — Kopiervorlagen zur Lernstandsdia-
gnose zur individuellen Férderung 1/2 (978-3-14-122785-
7) und 3/4 (978-3-14-122786-4): Die Aufgabensammlung
gliedert sich in finf Inhaltsbereiche, orientiert an den
verbindlichen Anforderungen nach Klasse 2 und 4. Der
als Kopiervorlagen aufbereitete Aufgabenfundus dient der
gezielten und einfachen Férderung und ist eng verzahnt
mit den Materialien zur Lernstands-Diagnose.

« Sachrechenhefte 1/2 (978-3-14-122799-4), 3 (978-3-14-
122800-7) und 4 (978-3-14-122801-4): Die Sachrechen-
hefte liefern mehr als einen Fundus an Sachaufgaben.
Hier bekommen die Kinder differenzierte und leicht
nachvollziehbare Tipps und Strategien. Sie lernen, sich
Schritt fir Schritt an komplexere Text- und Sachaufgaben
heranzutrauen, Lésungsstrategien zu Giben und anzuwen-
den. Die Aufgaben bieten differenzierte Anforderungen.

- Geometriehefte 1/2 (978-3-14-121333-1) und 3/4 (978-3-
14-121334-8): Das Aufgabenangebot sichert die Kom-
petenzen der Schuljahre 1 bis 4 im Inhaltsbereich Raum
und Form und bietet viele Ubungen zu allen grundlegen-
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den Inhalten. Umfassende Ubungen schulen besonders
die Raumorientierung und Raumvorstellung. Aufgaben
auf unterschiedlichen Niveaustufen und spezielle Formate
eignen sich zur Differenzierung.

Kopiervorlagen fur die Klassen 1 bis 4 (978-3-14-193421-
2, 978-3-14-193422-9, 978-3-14-193423-6 und 978-3-
14-193424-3): Die Kopiervorlagen bieten zusdtzliches
Arbeits- und Ubungsmaterial zum Schiilerbuch.

CD-Lernsoftware Denken und Rechnen 1 bis 4 (web-14-
363321, web-14-363322, web-14-362043 und web-14-
362044): Der Aufgabenfundus der CD-ROMs gliedert sich
in 18 verschiedene Ubungsformate, die die Kinder durch
alle vier Schuljahre begleiten. Innerhalb vieler Aufgaben-
formate findet ein flieBender Wechsel zu einer neuen,
anspruchsvolleren Variante statt.

Geometriewerkstatt 1/2 (978-3-14-121332-1): Inhalilich
gliedert sich die Kartei fir die Klasse 1 und 2 in sieben
thematische Schwerpunkte und deckt damit alle wichtigen
Inhalte zum Bereich Raum und Form ab.

JES 1/2 Jahrgangslbergreifend unterrichten (s. S. 10):
Das Werkstattpaket besteht aus den Materialsammlungen
Zahlenmauern, Symmetrie, Zeit und Ldngen, die vor allem
auch ergdnzend zu den KOMBI-Seiten eingesetzt werden
kénnen.

Im Schilerbuch und im Arbeitsheft gibt es Aufgaben-
kennzeichnungen, die auf das Aufgabenniveau hinweisen.
Aufgaben mit Bienen sind zusdtzliche Ubungsaufgaben auf
einem einfachen Niveau, Aufgaben mit einem Delfin haben
ein héheres Anspruchsniveau.

7.2.3 Forderung mit DENKEN UND RECHNEN

Forderhefte 1 bis 4 (978-3-14-121336-2, 978-3-14-
121337-9, 978-3-14-121338-6 und 978-3-14-121339-3):
Die Hefte sind fir leistungsstarke Kinder. Sie bieten eine
Vielfalt an fordernden und weiterfihrenden Aufgaben.
Prozessorientierte Kompetenzen wie z.B. das Argumen-
tieren und das mathematische Begriinden werden hier
besonders trainiert und unterstitzen die Entwicklung
strukturellen, mathematischen Denkens.

Sachrechenhefte 1/2 (978-3-14-122799-4), 3 (978-3-14-
122800-7) und &4 (978-3-14-122801-4): Die Sachrechen-
hefte liefern mehr als einen Fundus an Sachaufgaben.
Hier bekommen die Kinder differenzierte und leicht
nachvollziehbare Tipps und Strategien. Sie lernen, sich
Schritt fir Schritt an komplexere Text- und Sachaufgaben
heranzutrauen, Lésungsstrategien zu Gben und anzuwen-
den. Die Aufgaben bieten differenzierte Anforderungen.

Geometriehefte 1/2 (978-3-14-121333-1) und 3/4 (978-3-
14-121334-8): Das Aufgabenangebot sichert die Kom-
petenzen der Schuljahre 1 bis 4 im Inhaltsbereich Raum
und Form und bietet viele Ubungen zu allen grundlegen-
den Inhalten. Umfassende Ubungen schulen besonders
die Raumorientierung und Raumvorstellung. Aufgaben
auf unterschiedlichen Niveaustufen und spezielle Formate
eignen sich zur Differenzierung.

Kopiervorlagen fir die Klassen 1 bis 4 (978-3-14-193421-
2, 978-3-14-193422-9, 978-3-14-193423-6 und 978-3-14-

193424-3: Die Kopiervorlagen bieten zusdtzliches Arbeits-
und Ubungsmaterial zum Schiilerbuch.

CD-Lernsoftware Denken und Rechnen 1 bis 4 (web-14-
363321, web-14-363322, web-14-362043 und web-14-
362044): Der Aufgabenfundus der CD-ROMs gliedert sich
in 18 verschiedene Ubungsformate, die die Kinder durch
alle vier Schuljahre begleiten. Innerhalb vieler Aufgaben-
formate findet ein flieBender Wechsel zu einer neuen,
anspruchsvolleren Variante statt.

Geometriewerkstatt 1/2 (978-3-14-121332-1): Inhaltlich
gliedert sich die Kartei fur die Klasse 1 und 2 in sieben
thematische Schwerpunkte und deckt damit alle wichtigen
Inhalte zum Bereich Raum und Form ab.

JES 1/2 Jahrgangsubergreifend unterrichten (s. S. 10):
Das Werkstattpaket besteht aus den Materialsammlungen
Zahlenmauern, Symmetrie, Zeit und Ldngen.

Im Schilerbuch und im Arbeitsheft gibt es Aufgaben-
kennzeichnungen, die auf das Aufgabenniveau hinweisen.
Aufgaben mit Delfin sind Aufgaben mit héherer Anforde-
rung. Zudem gibt es Knobelaufgaben zum Nachdenken und
Probieren sowie Forschungsauftrdge, die mathematische
Problemstellungen zielgerichtet untersuchen.

Inklusion ist nicht nur abhdngig von der Gestaltung des
Unterrichts, sondern auch von der gelungenen Teamarbeit
aller beteiligten Personen und Fachkréfte am Kind. Ziel ist
es, einen gelungenen Austausch zur gegenseitigen Unter-
stitzung und Anregung zu etablieren. Innerschulisch und
auferschulisch gehéren zum Férderteam:

Lehrkraft des Kindes: Klassenlehrer bzw. Klassenlehrerin,
Lehrkraft fir Sonderp&dagogik, Fachlehrer bzw. Fachleh-
rerin

Kollegium

Elternhaus

Schulpsychologischer Dienst

Jugendamt

Einrichtungen der Erziehungshilfe

Fachdrzte

Logopédden, Ergotherapeuten, Krankengymnasten, ...
Psychologen, Therapeuten

Integrationshelfer

Heilpddagogische Tagesgruppen
Nachmittagsbetreuungen usw.
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Erléuterungen

8. Erlduterungen zu den Schiilerbuchseiten

Die Erlduterungsseiten informieren lber die Zielsetzungen
der betreffenden Schiilerbuchseite.

Zu jedem Kapitel gibt es zundchst didaktische Informa-
tionen zu der ganzen Einheit. Bezugnehmend auf den
LehrplanPLUS und die Bildungsstandards werden die
prozessbezogenen und inhaltsbezogenen Kompetenz-
bereiche sowie die Kompetenzerwartungen vorangestellt.
Dies verschafft der Lehrkraft schnell einen Uberblick tber
die Schwerpunkte in diesem Bereich.

Die Voruberlegungen gehen auch auf zu erwartende
Schwierigkeiten ein und schlagen mégliche Abhilfen vor.

Die im Arbeits-/Stoffverteilungsplan vorgenommene Eintei-
lung in Fundamentum- und Additum-Seiten wird hier noch
einmal oben auf der Leiste mit F und A dokumentiert. Es

ist wichtig, dass die Lehrkraft ihren Unterricht entlastet und
somit individuell auf Ihre Klassensituation eingehen kann.
Eine Auflistung des benétigten Materials sowie die Verzah-
nung mit dem Férderheft und dem Forderheft erleichtert die
Unterrichtsvorbereitung. Es gibt Hinweise auf Kopiervorlagen
(z.T. auf Leerformate), in die geeignetes Zahlenmaterial
passend zum jeweiligen erreichten Lernstand oder zum For-
derbedarf noch einzutragen ist. Andere Kopiervorlagen sind
komplett einzusetzen.

Die Kopiervorlagen sind gesondert zu beziehen (Bestell-Nr.
193422).

Zur Unterrichtsgestaltung werden vielfdltige Anregungen
gegeben.

Anforderungsbereiche der Bildungsstandards:

| ,Reproduzieren“ (Grundwissen und Routinetdtigkeiten)

Wichtig ist, dass den Kindern geniigend Raum gelassen
wird, sich mit gehaltvollen Aufgaben und Lernumgebungen
selbststéindig oder mit einem Partner auseinanderzusetzen.
Die Lésungswege werden erst nach diesen Versuchen in
einer Rechenkonferenz prdsentiert, begriindet und bewertet.
Die Lehrkraft beobachtet und begleitet die Kinder dabei.

Ubungsseiten kénnen die Kinder meist ohne Lehrerinstruk-
tion selbststdndig bearbeiten.

Die in die verkleinerten Buchseiten eingedruckten Lésungen
sind nicht nur fir die Lehrkrdfte gedacht. Sie kdnnen den
Kindern auch als Lésungsbldtter fur die Selbstkontrolle

zur Verfligung gestellt werden. Dies entlastet wiederum

die Lehrkraft, wenn Kinder im eigenen Tempo auf unter-
schiedlichen Seiten oder in jahrgangskombinierten Klassen
individuell arbeiten.

Darlber hinaus wird zu jeder Aufgabennummer eine Zu-
ordnung der Anforderungsbereiche nach den Bildungsstan-
dards (s. unten) auf dem Rand der Lésungsseite vermerkt.
Dies dient nur zur Orientierung und ist teilweise abhdngig
vom Zeitpunkt der Bearbeitung der Aufgaben. Das Grund-
wissen und die Routinetdtigkeiten (Anforderungsbereich 1)
mussen sich die Kinder oft erst erwerben, indem sie Zu-
sammenhdnge erkennen und nutzen (Anforderungsbereich
I1). Das Strukturieren, Begriinden, Beurteilen und Verallge-
meinern (Anforderungsbereich Ill) fdllt den Kindern in dieser
Altersstufen noch schwer, muss aber angebahnt werden.

Die Vorschldge zu den Hausaufgaben verweisen auch noch
auf weitere Materialien, die sich zur individuellen Férderung
eignen (z.B. bei einem Hausaufgabenwochenplan).

Il ,Zusammenhdnge herstellen“ (Erkennen und Nutzen von Zusammenhdngen)
11, Verallgemeinern und Reflektieren® (Strukturieren, Entwickeln von Strategien, Beurteilen, Verallgemeinern)



Wiederholung

Prozessbezogene Kompetenzen

zu den Seiten 4 bis 6 und 10 bis 15

« Kommunizieren: Komplexere Aufgabenstellungen gemeinsam bearbeiten, dabei Verabredungen treffen, eigene und

fremde Standpunkte in Beziehung setzen.

Mathematische Fachbegriffe sachgerecht verwenden (,plus®, ,,minus®).

» Darstellen:

« Modellieren:
l6sen.

Problem l6sen:
gehen) anwenden.

Inhaltsbezogene Kompetenzen

Zwischen verschiedenen Darstellungsformen von Operationen (bildlich und symbolisch) wechseln.
Sachsituationen Informationen entnehmen und mithilfe eines mathematischen Modells (Gleichung)

In komplexen, problemorientierten Aufgabenstellungen Lésungsstrategien (z.B. probierendes Vor-

» Zahlen und Operationen: Additions- und Subtraktionsaufgaben im Zahlenraum bis 20 unter Ausnutzung von
Rechengesetzen und Zerlegungsstrategien l6sen.
Zahlbeziehungen und Rechengesetze fir vorteilhaftes Rechnen nutzen. Beziehungen zwischen

Zahlen entdecken und beschreiben.

Bildsachaufgaben Aufgabenstellungen zuordnen, formulieren und l&sen.
Die Anzahl kombinatorischer Aufgaben bestimmen.

» Messen und Gropen: Die Grépeneinheiten Euro (€) und Cent (ct) kennen und damit rechnen.
Geldbetrdge mit Euro und Cent bestimmen und darstellen

Didaktische Informationen

Nach einem Ausblick, der die Inhalte der zweiten Jahr-
gangsstufe in einer Klassensituation aufgreift, orientieren
sich die Aufgaben der ersten Buchseiten fast ausschlieflich
am Zahlenraum bis 20, um den Kindern den Einstieg ins
Schuljahr zu erleichtern und das ,Kleine Einspluseins® zu
wiederholen. Anhand vieler ,starker Péckchen®, Aufgaben-
muster und -folgen sowie ergiebigen (operativen) Aufgaben-
formaten sollen die Kinder jedoch nicht nur Rechensicher-
heit gewinnen, sondern auch lernen, mit Zahlen reflektiert
umzugehen. Zahlbeziehungen und Rechenvorteile sollen
erkannt und zum vorteilhaften Rechnen genutzt werden.
Dies geschieht sowohl anhand vertrauter als auch im Rah-
men neuer produktiver Aufgaben.

Auch in der zweiten Klasse wird nicht ins Buch geschrie-
ben, sondern die Aufgaben werden weiterhin ins Heft tber-
tragen und dort gerechnet. Die Notation der Aufgaben im
Mathematikheft muss auch weiterhin getibt werden und wird
auf Seite 5 thematisiert. Datum, Seitenzahl und Aufgaben-
nummer kénnen — je nach Vorgehensweise in der Klasse —
notiert werden. In welcher Form dies geschehen soll, ist
von der Lehrkraft jeweils vorzugeben. Fir viele Kinder ist
das Arbeiten im Heft jedoch bekanntlich schwierig, sodass
das Schreiben in die Kdstchen und das Orientieren auf der
Heftseite ausreichend zu Uben ist.

Damit Kinder Bildsachaufgaben erfolgreich l6sen kénnen,
bendtigen sie eine Reihe von komplexen Fdhigkeiten.

Sie sind angewiesen auf Vorerfahrungen, um den Sachver-
halt durchschauen zu kénnen. Die Kinder kdnnen sich mit
dem Thema Ferien gut identifizieren, da sie gerade selber
aus diesen kommen.

Das gegenseitige Erzdhlen von Rechengeschichten un-
terstiitzt die Kinder in ihren Vorstellungen der einzelnen
Sachsituationen.

Eine weitere Grundlage ist das Verstdndnis des Zahlenrau-
mes und der Rechenoperationen. Die dargestellten Bild-
sachaufgaben beinhalten Additions- und Subtraktionsauf-
gaben im Zahlenraum bis 20. Es werden sowohl statische,
als auch dynamische Situationen geboten, in denen die

Fachbegriffe ,plus“ und ,minus“ mit konkreten Situationen
verkniipft werden. Aus dem Sachverhalt mussen die Kinder
die richtige Operation erkennen und formulieren. Dies fallt
einigen Kindern noch schwer und sie neigen dazu, aus dem
Zahlenmaterial willkirliche Gleichungen zu notieren.

Das Aufgabenformat ,,Rechengeschichten — zuordnen*
férdert insbesondere die Kompetenz der Kinder, konkrete
Sachsituationen mithilfe mathematischer Fachbegriffe zu
beschreiben und die Auswahl der passenden Aufgabe zu
begriinden.

Muster und Strukturen sind Grundlagen der Mathematik.
Das Entwickeln, Untersuchen und Fortsetzen von Mustern
ist ein wichtiger Bestandteil des Mathematikunterrichts.
Den Kindern werden die Strukturen dabei vor allem dann
deutlich, wenn sie konkret mit Material handeln kénnen.
Dies bietet sich bei den ,,Muschelaufgaben® an. Hierbei
sollen Muster erkannt, nachgelegt, fortgesetzt und in eine
mathematische Gleichung tbertragen werden. Nach dem
EIS-Prinzip von der enaktiven Phase zur ikonischen und
symbolischen Form werden die Aufgabenmuster besser
verstanden. Dabei werden das entdeckende Lernen, das
Mathematisieren, das Begriinden und das Darstellen gefér-
dert. Durch die herausfordernde Aufgabenstellung wird die
Kommunikation der Kinder untereinander geférdert, wenn sie
in Partner- oder Gruppenarbeit geldst wird.

Auch das Addieren und Subtrahieren wird mithilfe von Mus-
tern und Strukturen anhand ,starker Péckchen® getibt und
vertieft. An operativen Aufgabenfolgen kdnnen die Kinder
Strukturbetrachtungen anstellen und sich im Begriinden

und Argumentieren Uben. Aufgabenfolgen sollen erkannt,
berechnet, fortgesetzt oder auch gedndert werden. Das
Muster solcher Aufgaben erméglicht den Kindern dabei
nicht nur vorteilhaftes Rechnen anhand von Zahlbeziehun-
gen, sondern auch eine Form der Selbstkontrolle. Falsche
Ergebnisse fallen den Schilerinnen und Schilern in starken
Pdckchen leichter auf, weil die jeweiligen Aufgabenergebnis-
se nicht in das Muster passen.



zu den Seiten 4 bis 6 und 10 bis 15

Zwei operative und ergiebige Aufgabenformate sind die
Rechendreiecke und die Zahlenmauern.

Sowohl das Rechendreieck als auch die Zahlenmauer

sind beliebte und vielseitige Ubungsformate. Mit ihnen
kénnen die Addition und Subtraktion auf unterschiedlichen
Schwierigkeitsstufen und Anforderungsbereichen vertieft und
gefestigt werden.

Jedes Rechendreieck ist nach einer festgelegten Regel
aufgebaut: Immer zwei benachbarte Innenfelder werden
additiv zusammengerechnet und die entsprechende Summe
als Randzahl notiert.

Um den Kindern dieses Ubungsformat méglichst anschau-
lich zu demonstrieren, wurde zur Einfliihrung in der ersten
Jahrgangsstufe mit konkretem Material, Steckwiirfeln o.A.
sowie Zahlenkarten, operiert. Auch in der zweiten Klasse
sollte vor allem den langsameren und weniger leistungsfd-
higen Lernern die Méglichkeit zur Materialnutzung gegeben
werden.

Das Rechendreieck bietet verschiedene Anforderungs-
niveaus, abhdngig davon, welche Zahlen vorgegeben sind
(Innenzahlen, Randzahlen) und mit welcher mathematischen
Operation das entsprechende Rechendreieck geldst werden
kann (addieren, subtrahieren, ergéinzen).

Folgende Problemstellungen sind mdglich:

Die drei inneren Felder sind mit Zahlen belegt. Die Rand-
zahlen missen durch Addition berechnet werden.

Zwei der drei inneren Felder sind mit Zahlen belegt und
die gegeniberliegende Randzahl ist vorgegeben. Die feh-
lende innere Zahl kann durch Subtraktion oder Ergénzung
gelost werden. Dann kénnen die fehlenden Randzahlen
durch Addition berechnet werden.

Ein inneres Feld ist mit einer Zahl belegt und zwei
Randzahlen sind vorgegeben. Die Zahlen in den inneren
Feldern missen durch Subtrahieren oder Ergéinzen geldst
werden, die fehlende Randzahl kann dann durch Addition
berechnet werden.

Es sind sechs Zahlen vorgegeben. Diese sollen passend
als Innen- und Randzahlen eingesetzt werden. Diese
Form der Aufgabenstellung kann nicht durch gezielte
Rechnungen geldst werden. Die Kinder miissen durch
(systematisches) Probieren und Uberlegen (mit Bleistift
und Radiergummi oder durch Legen von Zahlenkarten) zu
den entsprechenden Lésungen gelangen.

Auch wenn nur die drei Randzahlen gegeben sind und
die inneren Felder berechnet werden sollen, missen die
Kinder ausprobieren und Uberlegen, um zu Lésungen zu
kommen.

Die Zahlenmauer ist wie das Rechendreieck ein Ubungs-
format, das den Kindern vielfdltige Aufgabestellungen und
Entdeckungen ermdglicht.

Auch jede Zahlenmauer ist nach einer festgelegten Regel
aufgebaut: Immer zwei benachbarte Steine werden addiert
und die Summe in den darlber liegenden Stein notiert.
Dabei ist dieses Format in allen Zahlenréumen einsetzbar.
Durch die Vorgabe verschiedener Steine (insbesondere des
Decksteins) haben die Kinder wahrend des Rechnens die
Méglichkeit zur selbststéndigen Kontrolle ihrer Ergebnisse.
Auch die Zahlenmauer bietet verschiedene Anforderungs-

Anforderungsbereiche der Bildungsstandards:

| ,Reproduzieren“ (Grundwissen und Routinetdtigkeiten)

Wiederholung

niveaus, abhdéngig davon, welche Zahlen vorgegeben sind
(Basissteine, Endstein) und mit welcher mathematischen
Operation die entsprechende Zahlenmauer gelést werden
kann (addieren, subtrahieren, ergénzen).

Folgende Problemstellungen sind mdglich:

Die zwei bzw. drei Basissteine sind vorgegeben. Die rest-
lichen Steine mussen durch Addition berechnet werden.
Vorgegebene Basissteine einer Zahlenmauer werden
vertauscht und deren Auswirkung auf den Endstein unter-
sucht und begriindet.

Aus vorgegebenen Zahlen sollen Zahlenmauern gelegt
werden.

Der Endstein ist vorhanden und die restlichen Steine
mussen berechnet werden. Wie viele verschiedene Zah-
lenmauern gibt es mit diesem Deckstein?

Bei vielen Aufgabenstellungen missen die Kinder durch
(mehr oder weniger) systematisches Probieren und Uber-
legen zu den richtigen L6sungen kommen. Dabei wenden
sie immer wieder sowohl das Addieren als auch das
Subtrahieren bzw. Ergénzen an.

Das (mehr oder weniger) systematische Probieren ist eine
wichtige und nicht zu unterschdtzende Problemldsestrategie
des Mathematikunterrichts. Durch aktiv-entdeckendes Vorge-
hen werden Aufgaben geldst, zu denen noch kein Lésungs-
verfahren, kein bekannter Rechenweg vorhanden ist.

Der Grépenbereich Geld bietet auch in der zweiten Klasse
die Moglichkeit, anwendungsorientiert zu Gben. Durch die
Mdglichkeit, gleiche Geldbetrdge verschieden darzustellen,
bietet der GréBenbereich viele Mdglichkeiten fir flexible
Aufgabenstellungen, die ein vielfdltiges Rechnen erfordern.
Deshalb sind Aufgaben zu diesem Themenbereich auch fir
viele Ubungen besonders geeignet.

Strukturiertes und systematisches Vorgehen wird von

den Kindern auch bei den sogenannten ,,Lkw-Aufgaben*
gefordert. Aus zwei gegebenen Mengen (Lkws und Anhdn-
ger) sollen zundchst alle méglichen Paare (Zlge) gefunden
werden. Durch das handelnde Aufstellen des Spielzeugs
und dem Aufzeichnen der einzelnen Paare soll den Kindern
verdeutlicht werden, dass es sinnvoll ist, systematisch vor-
zugehen, um kein Paar zu vergessen. Die Aufgabenstellung
ist fachmathematisch das Finden aller Kombinationen aus
den Elementen von zwei Mengen. Die Zahl der méglichen
Paare bzw. Aufgaben ldsst sich gemdp der Produktregel
berechnen: Anzahl der Lkws mal Anzahl der Anhdnger.
Ausgehend von dem Lkw-Anhdnger-Modell werden die Kin-
der dann an das Aufgabenformat Lkw-Aufgaben herange-
fuhrt. Dabei missen alle méglichen Aufgaben gefunden und
berechet werden. Auch hier verhindert ein systematisches
Vorgehen das Vergessen einzelner Aufgaben. Zur Erleich-
terung des Vorgehens sollten die Kinder verschiedene Vor-
gehensweisen vergleichen und bewerten, um ein eigenes,
mdoglichst systematisches Verfahren zu finden. Manche
Kinder werden an dieser Stelle bereits die Multiplikation
sentdecken®. Die Zahl der Paare werden sie auch ohne
Zeichnungen und ohne Aufschreiben aller Méglichkeiten
durch Multiplizieren errechnen. Dies muss aber noch nicht
fur alle Kinder thematisiert werden.

Il ,Zusammenhdnge herstellen® (Erkennen und Nutzen von Zusammenhdngen)
11 ,Verallgemeinern und Reflektieren“ (Strukturieren, Entwickeln von Strategien, Beurteilen, Verallgemeinern)



Endlich in der zweiten Klasse
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Knobelaufgabe
2 der Woche
8 Lisa hat eine Wurst
fir ihre vier Hunde
| gekauft. Wie oft
muss sie schreiden, Lésungen der
um diese in vier Knobelaufgabe
Stiicke
2u
tellen?
Szenen besprechen und bescrreiben Lisa muss dreimal schneiden.
Aufgaben finden. 2 Freies Falten. * Spannen auf dem Geobrett.

Arbeitsheft S. 1
Forderheft S. 1

Kopiervorlagen 90 und 96 Eine Spielform kdnnte sein: ,Ich sehe etwas, was du
nicht siehst ... Es ist ..."

Im Anschluss daran wird der Klassenraum auf der Schi-
lerbuchseite 5 angeschaut und dartiber gesprochen.

Mit Material Additionsaufgaben legen, aufschreiben und
rechnen lassen. Dabei die Notationsform wie in Aufgabe &
an der Tafel einfuhren.

Weitere Hinweise auf den Erlduterungsseiten zu den

KOMBI-Seiten.

Phasenziele .

« Freies Erzdhlen.
+ Zahlen bis 100 am Zahlenstrahl eintragen. .
» Geometrische Figuren falten.

 Figuren am Geobrett spannen.

 Zahlen bis 100 darstellen.

» Addieren und Subtrahieren im Zahlenraum bis 10 (bis 20).

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1

Viele Aufgaben mit dem Ergebnis 20 suchen.
Material Differenzierung:

andere Zahlen als Ergebniszahl wéhlen.
 Zahlenkarten
- Steckwirfel

- Zwanzigerfeld
» Geobrett

- Faltpapier

Aufgabe 2
Die Formen der Kinder nachfalten oder eigene Formen fiir
das Forscherheft falten.

Aufgabe 3
Auf dem Geobrett eigene Formen spannen, evil. die ge-
Zum Unterricht (Seiten 4 und 5) spannten Figuren auf die Kopiervorlage (ibertragen.
Méoglicher Einstieg
» Im Klassenzimmer moglichst viele der Lernmaterialien
fur die erste und zweite Klasse auslegen und aufhdngen.
Darlber sprechen, was die Kinder in ihrer Lernumgebung
entdecken. Im Gespréch darauf achten, dass die Lage der
Gegenstéinde moglichst genau verbal beschrieben wird
(nicht zeigen). Ebenso sollten schon die Zahlen bis 100
aufgegriffen werden, soweit dies von den Kindern schon
eingebracht wird.

Aufgabe 4

Die Aufgaben (evil mithilfe des Zwanzigerfelds) im Heft 16-
sen. Die vorgegebene Form fur den Hefteintrag Gbernehmen
oder die fur die Klasse massgebliche Form einflihren.

Aufgabe 5 (starke Pédckchen, d) und e) zusdtzliches Uben)
Die Aufgaben lésen, dabei die starken Pdckchen zur L6-
sung nutzen.



Endlich in der zweiten Klasse

Differenzierung:
Starke Pdckchen weiterflihren.

Aufgabe 6 (c) und d) zusdtzliches Uben)
Die Aufgaben (evil. mit Hilfe des Zwanzigerfelds) l6sen,
dabei die Aufgabenzusammenhdnge nutzen.

Aufgabe 7 (d) héhere Anforderung)
Zum vorgegebenen Ergebnis jeweils drei Additions- und drei
Subtraktionsaufgaben finden.

Differenzierung:
Zu einem der Ergebnisse mehr Aufgaben suchen.

Aufgabe 8 (e) héhere Anforderung)

Die Zahlenfolgen fortsetzen (bis 20 bzw. zur Differenzierung
weiter.

a) 3,5, 79, 11,13, 15, 17, 19, ...

b) 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, ...

c) 20, 19, 18, 17, 16, 15, 14, 13, 12, 11, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4,
3,2,1,0

d 1,32 4,3,5 4,6,5 7,6,8,79,8,10, 9, 11, ...

Aufgabe 8

Gemeinsam uber die Aufgabe sprechen, evil. eine gemein-
same Losung finden. Dann erkléren, dass es jede Woche
eine solche Aufgabe gibt, deren Ldsung in einen ,Briefkas-
ten® gesteckt werden kann.

Weitere Anregungen und Differenzierung

 Die Aktivititen der Klassenzimmersituation von Seite 4
aufgreifen und weiterfihren.

» Zu einer Zahl im Zahlenraum bis 20 mdglichst viele
Additionsaufgaben und Subtraktionsaufgaben suchen und
schreiben.

Lernbeobachtungen

» Welche Aufgaben des kleinen Einspluseins sind bereits
automatisiert?

» Werden Aufgaben zdhlend geldst?

» Gibt es Schwierigkeiten bei der Handlung mit Material?

« Treten Probleme beim Ubertragen der Aufgaben ins Heft
auf? Wdre evil. Papier mit gréperen Kastchen hilfreich?

Mégliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 1




A

6 Sachsituationen — Ferien

n Welche Aufgabe passt zum Bild? Wahlt aus. Rechnet im Heft.
a) b) c)

4-2 8-3 Xx6+5=11

X4+2=6 1+5 10-4
7=5 ;ﬁﬁ P x6-5=1 5+7
Bo b) <)
4+3 5=5 X4-4=0
x6-2=4 10+2 4-2
4-2 x5+5=10 4=1
Bo b)
Eintritt
e
g : X8+4=12 P Le-2€

Eric hat 4 mehr
gesammelt.

ins Freibad

10+4 x4€+4€+2€=10€

12-5
12-2
x12+5=17

n Tom war 12 Tage auf dem Ponyhof. Am Ende der Ferien
machte er noch eine flnftagige Fahrradtour mit seinem Vater.

bis 3 Bilder beschreiben und richtige Aufgobe rechnen,

Arbeitsheft S. 2
Forderheft S. 2

Phasenziele

Einzelne Bildsachsituationen mit eigenen Worten be-
schreiben.

Passende Additions- und Subtraktionsgleichung auswdh-
len und begriinden.

Additionsaufgaben im Heft notieren und diese unter Be-
ricksichtigung von Zahlbeziehungen und Rechengesetzen
fur vorteilhaftes Rechnen losen.

Zum Unterricht (Seite 6)

Méglicher Einstieg

 Im Gesprdch eigene Erfahrungen der Kinder zu ihren
Ferienerlebnissen sammeln. Motivierend ist auch ein vor-
bereiteter Tisch mit Fotos, Mitbringseln und Andenken aus
dem Urlaub, zu denen die Kinder erzdhlen.

Zu den Aufgaben

Aufgaben 1 und 2 (Partnerarbeit)

Aufgabe 1a) gemeinsam besprechen und losen.
Partnerarbeit: Bildsachaufgaben beschreiben und passende
Aufgabe auswdhlen und begriinden. Anschliefend im Heft
notieren und rechnen (wie auf dem Beispielzettel).

Differenzierung:

Eigene Rechengeschichten zum Thema Ferien erfinden (ma-
len oder schreiben) und Aufgaben zum Ankreuzen notieren
und zum Rechnen weitergeben.

Sachsituationen — Ferien

Aufgabe 3
Aufgaben im Heft notieren und rechnen.

Aufgabe 4
Text lesen (evil. in Partnerarbeit). Dann entscheiden, wel-
cher Term passt.

Weitere Anregungen und Differenzierung

« Zusdtzliche Ferienaufgaben erfinden und diese malen
oder schreiben. Auf ein Plakat kleben oder zu einem
selbstgestalteten Buch zusammenstellen.

Lernbeobachtungen

« Welche Kinder wdhlen jeweils nur Terme mit zum Bild
(Text) passenden Zahlen?

« Gelingt die Umsetzung der Situationsbilder/Texte zu eige-
nen Erzdhlungen der Sachsituation?

Mégliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 2



zu Seite 7

Prozessbezogene Kompetenzen

Gerade und ungerade Zahlen

« Kommunizieren: Handlungen beschreiben und die Beschreibung von Handlungen nachvollziehen.
Mathematische Fachbegriffe sachgerecht verwenden (halbieren, gerade und ungerade Zahlen).

e Darstellen:
wechseln.

Zwischen verschiedenen Darstellungsformen von Operationen (handelnd, bildlich und symbolisch)

« Problem l6sen: In komplexen, problemorientierten Aufgabenstellungen Lésungsstrategien (z.B. probierendes Vor-

gehen) anwenden.

Inhaltsbezogene Kompetenzen

« Zahlen und Operationen: Mengen in gleiche Teilmengen zerlegen.
Zahleigenschaften (gerade, ungerade Zahlen) verstehen und erkennen.

Didaktische Informationen

In der ersten Klasse haben die Kinder gelernt, Zahlen zu
verdoppeln und zu halbieren. Diese Kompetenz wird nun
angewandt, um die fir die weiteren Jahrgangsstufen wich-
tige Zahleigenschaften gerade und ungerade zu erarbei-
ten. Zugrundegelegt wird die mathematische Eigenschaft,
dass gerade Zahlen durch Verdoppelung beliebiger Zahlen
entstehen. Im Umkehrschluss wird die Méglichkeit, dass
eine Zahl halbiert werden kann, sodass ein ganzzahliges
Ergebnis entsteht, als Grundeigenschaft fiir gerade Zahlen
definiert. Damit haben die Kinder eine Definition, die durch
Handlung gefunden und Uberprift werden kann.

Anforderungsbereiche der Bildungsstandards:

| ,Reproduzieren“ (Grundwissen und Routinetdtigkeiten)

In der Folge kann diese Eigenschaft auch fir weitere ma-
thematische Gesetzmdfigkeiten genutzt werden. So kann
bereits in dieser Stufe etwa die Gesetzmdpigkeit, dass

die Summe zweier gerader Zahlen, aber auch die Summe
zweier ungerader Zahlen wieder gerade ist, bereits ange-
bahnt werden. Dem entspricht dann die Erkenntnis, dass
die Summe einer geraden und einer ungeraden Zahl wieder
ungerade ist. Diese Erkenntnisse kénnen in der zweiten
Jahrgangsstufe nicht explizit bei allen Kindern erreicht
werden, jedoch ist die Anbahnung auf der Stufe, auf der
noch handelnd und zeichnerisch vorgegangen wird, fir das
spatere Versténdnis grundlegend.

Il ,Zusammenhdnge herstellen® (Erkennen und Nutzen von Zusammenhdéngen)
11 ,Verallgemeinern und Reflektieren” (Strukturieren, Entwickeln von Strategien, Beurteilen, Verallgemeinern)
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Jeder will .
de Hlite!

sERsan C
PEEAA N

Rica und Jan haben zusammen 12 Steckwdrfel.
Jeder will die Halfte. Male Turme.

Anna und Lars haben

=4 -
[ g GSIS zusammen 15 Steckwiirfel

Was fallt
dir auf?
Jeder will die Hélfte

Wenn zwei gleich grofe Tirme (je 7 Steckwirfel)

o gebaut werden, bleibt ein Steckwirfel brig
}. Welche Zatilen kann man halbieren?
e (] o | [aw] [ 5] [a0f | 7 4

Suche weitere Zahlen, die man halbieren kann. 2, 6, 8, 12, 16, 18, 20

Zahlen,
die ich nicht halbieren kann,
sind ungerade Zahlen.

Zahlen,
die ich halbieren kann,
sind gerade Zahlen.

Schreibe die Zahlen bis 20 auf. Kreise rot oder blau ein
Was fallt dir auf?

sS4 506171803
1001112113114 115 (1617 118113120

Rechne zuerst alle Aufgaben
Kreise dann alle geraden Zahlen blau ein, alle ungeraden rot. Was fallt dir auf?
-’_;- 949418

| (745502)

743240) [&r 11915) (37 464 47 16+43 200 LR
2rislf7) 4*357

3+8=16 #+3=10

6+12:18)  8+10:18

Suche weitere Aufgaben mit geradem Ergebnis

a)8+2=10 b)14-4=10 ¢)9+9=18 d)17-9=8 e)3+8=11 N 11-0=1
7+3=10 12-2=10 #+9=16 13-5=8 2+7=J 13-6= 7
4+6=10 15-5=10 8+7=15 15-8= 7 1+6= 7 16-9= 7

g) Bilde funf Plusaufgoben mit  g49_7g h) Bilde finf Minusoufgaben mit  5_() -5
dem Ergebnis 18. 12+6=18 dem Ergebnis 5. 12-7=5

ind 5 Forscherheft zur Dokumentation fir individuelle Strategien
und Lernentwicklung anlegen.

Arbeitsheft S. 3

Phasenziele

» Gerade und ungerade Zahlen unterscheiden.

« Zusammenhdnge zwischen Halbieren und ungeraden/
geraden Zahlen herstellen.

» Entdecken, dass die Summe zweier gerader oder zweier
ungerader Zahlen gerade ist.

Material

« Steckwiirfel
« Zahlenkarten

Zum Unterricht (Seite 7)

Méoglicher Einstieg

« Anknipfen an die Erfahrungen der ersten Jahrgangsstufe:
Manche Zahlen kann ich halbieren, dann entstehen zwei
gleichgrofe Zahlen. Handelnd durchgefiihrt: mit manchen
Wiirfelanzahlen kann ich gleich grofe Turme bauen.
Andere Zahlen kann ich nicht halbieren bzw. kann mit der
entsprechenden Wiirfelzahlen nur fast gleich hohe Tirme
bauen. Kinder ordnen entsprechend Zahlenkarten an der
Tafel nach ,Kann ich halbieren® und ,Kann ich nicht hal-
bieren“. Die Begriffe ,gerade Zahl“ und ,ungerade Zahl®
werden eingeflihrt und hinzugeschrieben.

Gerade und ungerade Zahlen

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1

Partnerarbeit: Zundchst vermuten, wie hoch jeder Turm wird.
Dann die Tirme bauen und das Ergebnis im Heft wie auf
dem Beispielzettel notieren.

Aufgabe 2

Wie Aufgabe 1, jedoch mit 15 Steckwirfeln. Feststellen,
dass keine gleich hohen Turme gebaut werden kénnen und
es nur moglich ist, ,fast gleich hohe* Turme zu bauen.

Aufgabe 3 (Forschungsauftrag)

Bei allen Zahlen Halbierbarkeit prifen.

Lésungsweg: Versuchen, zu jeder Zahl einen Doppelturm zu
bauen. Zwei Hdlften sind dann zu sehen.

Zahlenkarten sortieren nach ,halbierbar” und ,nicht halbier-
bar.

Jeweils feststellen:

»12 kann ich halbieren. 12 ist eine gerade ZahL.”, ...
Bewusst machen: Nur gerade Zahlen kann ich halbieren.
Das sehe ich daran, dass ich aus der entsprechenden
Anzahl Steckwirfel Doppeltirme bauen kann. Sie sind
oben gerade (nicht abgestuft). Die nicht halbierbaren Zahlen
nennt man ungerade.

Aufgabe 4

Die Zahlenreihe strukturieren:

Die Zahlenfolge bis 20 aufschreiben. Ungerade Zahlen rot,
gerade Zahlen blau umkreisen. Feststellung: Jede zweite
Zahl ist eine gerade Zahl (entsprechend auch jede ungera-
de Zahl).

Aufgabe 5 (Forschungsauftrag)

Aufgaben rechnen. Sowohl die Zahlen der Aufgabe als
auch die Ergebniszahlen danach einkreisen, ob sie gerade
(blau) oder ungerade (rot) sind.

Uberlegen, wann das Ergebnis gerade, wann ungerade ist.

Differenzierung:
Weitere Aufgaben finden, die ein gerades Ergebnis haben.

Aufgabe 6 (Wiederholung)
Die Aufgaben rechnen. Teilaufgabe g) und h) offene Aufga-
ben.

Mégliche Hausgaben
 Arbeitsheft Seite 3



zu den Seiten 8 und 9

Prozessbezogene Kompetenzen

Raum und Form — Lagebeziehungen

« Kommunizieren: Anordnungen beschreiben und die Beschreibung von Anordnungen nachvollziehen.
Mathematische Fachbegriffe sachgerecht verwenden (links, rechts, zwischen, lber, unter, oben,

unten, auf und neben).
« Darstellen:
wechseln.

Zwischen verschiedenen Darstellungsformen von Operationen (handelnd, bildlich und symbolisch)

« Problem l6sen: In komplexen, problemorientierten Aufgabenstellungen Lésungsstrategien (z.B. probierendes Vor-

gehen) anwenden.

« Argumentieren: Aussagen zu Lagebeziehungen auf eine Sichtweise beziehen und dies begriinden.
Aussagen zu Lagebeziehungen auf Richtigkeit bewerten.

Inhaltsbezogene Kompetenzen

« Raum und Form: Lagebegriffe im Raum treffend beschreiben.

Lagebeschreibungen in Bezug auf ihre Richtigkeit bewerten.

Didaktische Informationen

In der ersten Klasse haben die Kinder gelernt, aus ihrer
Perspektive die Lagebeziehungen links und rechts richtig zu
beschreiben und zu benutzen. Die Erweiterung in der zwei-
ten Jahrgangsstufe fordert weiterhin die Nutzung der Be-
ziehungen links und rechts, neu dazu kommen Begriffe, die
den Kindern aus der Alltagssprache vertraut sind: zwischen,
Uber, unter, oben, unten, auf und neben. Die schwierigere
Aufgabenstellung bezieht sich jedoch auf die Verénderung
des Bezugsrahmens. Was fur das Kind beim Anschauen
links von einem Bezugsgegenstand steht, ist fur ein Kind,
das die Situation aus einer gegeniiberliegenden Perspekti-

Anforderungsbereiche der Bildungsstandards:

| ,Reproduzieren“ (Grundwissen und Routinetdtigkeiten)

ve anschaut, rechts von dem Bezugsgegenstand. Dieses
Sichversetzen in eine andere Position ist ein schwieriger
Vorgang, der nur mit genligend konkreter Erfahrung einge-
fahrt werden kann. Allerdings kann mit konkretem Handeln
diese Erfahrung flr die Kinder deutlich gemacht werden.
Die Erfahrung des Betrachtens von konkreten Konfiguratio-
nen aus geometrischen Aspekten ist wichtig fiir den Ausbau
der Raumerfahrung und den Ausbau des rdumlichen Den-
kens bei den Kindern.

Il ,Zusammenhdnge herstellen® (Erkennen und Nutzen von Zusammenhdéngen)
11 ,Verallgemeinern und Reflektieren” (Strukturieren, Entwickeln von Strategien, Beurteilen, Verallgemeinern)



Lagebeziehungen

Laura und Tim bauen.

(o]
g)q’JSA A 1

rechts
links

Die Kinder beschreiben die Reihenfolge
der Bauwerke. Jedes Kind beginnt links.

Laura schaut auf den Tisch. Sie beantwortet die Fragen.
Welche Forbe hat dos Haus? rot
a) rechts neben dem n blau b) rechts neben dem a

o) links neben dem &k griin d)links neben dem £58 braun o 1.
o) zwischen S undn braun f) zwischen n und £

rot
Wie beantwortet Tim die gleichen Fragen? o) grin  b) braun  ¢) blau
d)rot  e)braun f) rot

Wer sagt das?
a) Rechts vom Auto D) “Vor dem blauen Gebdude ) ) (Rechts neben dem braunen Gebaude
sehe ich einen Bleistift liegt eine Schere. steht das blaue Gebcude.
Tim Tim Laura
d)  (“Rechts vom Bleistift €) (“Vor dem blauen Gebéude " f) (“Hinter dem blaven
sehe ich ein Auto. liegt ein Bleistift. Gebiude sitzt Lawra._/ Tim
L aura
9) (" Hinter dem blauen Gebeude ) ")
und dem blauen Gebdade sehe

aura
D) /Rechts vom grinen ks
ich das rote Gebiude Gebiude steht nichts, .
Laura ;

aura/Tim Tim

Zwischen dem gelben

Du stehst hinter Tim.
a) Wo liegt die Schere? vor dem blauen Gebaude

Du stehst hinter Laura
a) Wo steht das griine Gebdude? ganz links

Lirks, rechts,
vor, hinter, oben, unten,
dber, unter, auf,
2wischen, neben,

Baue nach, was dein Partner beschreibt.

G;-!

Unten liegen drei rote S
Steckwirfel. Oben auf dem o,
mittleren ist ein blauer
Steckwirfel.
_i _ s
" SIS _H =1) - 1o}
* _SSS _SSS; _E_ . =}
A EEEEN 5 EESEEE c EEEE P D S

a) Beschreibt die Steckwiirfelgebdude. Verwendet die Begriffe links, rechts, tber, unter,
oben, unten, auf und neben.
b) Baut selbst Steckwurfelgebdude und beschreibt sie.

Vergleicht die Figuren.
- Verwendet die Begriffe links, rechts, Uber, unter, oben, unten, auf und neben.

a) b)
B B
B B
_BSiL SIS
eSS S
) d)
ge_ __Si
EEEE S
EEEE EEEE

Haben die Kinder richtig beschrieben?

Ich Lege 4 rote Wiirfel und einen
blauen Wiirfel. Der blaue Wirfel

lch stecke 8 rote und 3 blaue Wirfel
zusammen

ist zwischen 2 roten Wirfeln Die blauen Wirfel

b) Wo liegt der Stift? vor dem blouen Gebiude b) Wo stent das blaue Gebéiude? rechts neben T ° _ S
¢) Wo steht das Auto? vor dem roten Gebiude ©) Wo sitzt Laura? hnter dem Tich &7 rofen ‘“”u unter e‘”emy‘)”” !_igl!_n berihren sich "‘9h EEEEE
ebéude
d) Wo siehst du die Schere? hinter dem blouen Gebaude ) Wo steht das rote Gebaude? o richtig Leri richtig
Links neben dem blauen Gebdude
1) Es giot zwe Losungen
und 5 Mindlich erkren. Merere Antworton sind moglich
Arbeitsheft S. 4 Kopiervorlagen 100, 101 Beispiel:

Forderheft S. 23

Phasenziele

» Real und in der Vorstellung verschiedene Perspektiven
der Raumbetrachtung einnehmen.

- Die Begriffe rechts von, links von, vor, hinter, neben, zwi-
schen, Uber und unter verstehen und anwenden.

» Die Relativitgt der Begriffe rechts von, links von, vor und
hinter erfassen.

Material

» Steckwdrfel
« Zahlenkarten

Zum Unterricht (Seiten 8 und 9)

Méglicher Einstieg

» Gegensttinde auf einen Tisch legen und die Reihenfolge
der Gegenstdnde genau angeben. Die Reihenfolge der
Gegenstdnde verdndern und die Verdnderung beschrei-
ben. Eine neue Betrachtungsperspektive hinter dem Tisch
einnehmen und die Reihenfolge beschreiben. Dabei evil.
Wortkarten mit der Aufschrift links und rechts (farbig: lila
fur links, rot fir rechts) richtig hinlegen. Die Lage der Ge-
genstéinde zueinander aus beiden Perspektiven beschrei-
ben und die Beschreibungen vergleichen.

Die Schere liegt links neben dem Spitzer (Ich-Perspekti-
ve).

Die Schere liegt rechts neben dem Spitzer (Du-Perspekti-
ve).

Der Spitzer liegt zwischen der Schere und dem Kleber
(Ich- und Du-Perspektive).

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1

Sich in Gedanken hinter Laura stellen und die Reihenfolge
der Bauwerke angeben. Dabei beachten, dass méglichst
von links begonnen wird.

In Gedanken hinter Tim treten und verfahren wie bei Laura.
Die Wortkarten links und rechts jeweils als Hilfe nutzen.

Differenzierung:
Kinder mit Schwierigkeiten bei der Vorstellung kénnen das
Buch drehen und dann die Aufgabe lsen.

Aufgabe 2

Aus der Sicht von Laura die Fragen beantworten und notie-
ren wie auf dem Beispielzettel.

In einem zweiten Durchgang die Sichtweise von Tim einneh-
men und die Fragen beantworten.

Lésungen: Laura Tim
a) blau grin
b) rot braun
c) grin blau
d) braun rot
e) braun braun



Lagebeziehungen

Aufgabe 3
Die Aussagen in den Sprechblasen genau lesen und dann
Uberlegen, aus welcher Sicht gesprochen wird.

Lésungen:

a) Tim b) Tim c) Laura
d) Laura e) Laura f) Tim
g) Laura h) Tim oder Laura i) Tim

Aufgaben 4 und 5 (héhere Anforderung)
Die verschiedenen Sichtweisen entsprechend den Aufga-
ben einnehmen und miindlich beantworten. Beachten, dass
teilweise mehrere Antworten richtig sind.
Lésungen Aufgabe 4:
a) links vom braunen Gebdude oder
links vom blauen Gebdude oder ...
b) vor dem blauen Gebdude
c) vor dem roten Gebdude
d) hinter dem blauen Gebdude
Lésungen Aufgabe 5:
a) vor dem blauen Gebdude
b) rechts vom roten Gebdude oder ...
c) hinter dem Auto oder ...
d) rechts vom gelben Gebdude oder ...

Aufgabe 6 (Partnerarbeit)

Jeweils zwei Schller sitzen Ricken an Ricken. Ein Partner
baut eine Figur und beschreibt seine Handlung, indem er
die Farbe des Steckwirfels nennt und die genaue Position
an der Figur. Der Partner baut nach ,Diktat* mit. Die Begrif-
fe zur Lagebeziehung miissen genau genannt werden.
Anschliefend die Figuren vergleichen und Uber eventuelle
Fehler sprechen.

Aufgabe 7 (Partnerarbeit)

a) Wie Aufgabe 6, jedoch nach einem vorgegebenen Steck-
wirfelgebdude.

b) Eigene Steckwirfelgebdude beschreiben.

Aufgabe 8 (Partnerarbeit)

Erkennen, welche Steckwiirfel jeweils getauscht wurden. Die
Lage genau ansprechen mit den passenden Begriffen zur
Lagebeziehung. Bei d) ist eine gespiegelte Figur entstanden.

Aufgabe 9

Die Aussagen prufen. Beide Aussagen sind richtig, jedoch
treffen die Beschreibungen auch auf andere Wirfelgebdude
zu.

Differenzierung:
Andere Steckwirfelgebdude stecken, auf die die Beschrei-
bungen ebenfalls zutreffen.

Lernbeobachtungen
« Schwierigkeiten beim Wechsel der Perspektive
» Unsicherheiten beim Gebrauch der Lagebegriffe

Mégliche Hausgaben
« Arbeitsheft Seite 4




P % XXXE% =7
(il $EX XXEX =7
= P
= Selz[=|7
teletr=7
T F=lo'='7
/ Entdeckst du "\
8+3=M1 [ einMuster? )
Do setze fmk{’\
7+h=m
344 1 P 544299 646218 34362 2413220
bt 4= § 5+5210 7+5=12 4++4=8 3+15=18
5+ 4= § 5+6=1 8+4=12 5+510 4+ +12=16
o6+ 5+7212 [9+3=12 [61+6212 [5+9= T
Setze fort. )
e 5+8=13 10+2=12 #+7=T¢ 6+6=12
8+ 4=12 5¢+3=1 M+1=12 8+8=76 7+ 3=10
a4+6=10 b)9+1=10 )7+3=10 gd)6+5=11 ge)9+3=12
4+5= 9 9+2=11 5+3= 8 7+5=12 8+4=12
4+4=8 9+3=12 3+3=6 8+5=13 7+5=12
4+3= 7 9+4=13 1+3= 4 9+5=" 6+6=12
F33333374
A
i XXKIKIAL
~ 9_q-g EEREIIEX
9-2-7 ¥ 5
13- 3=10
1-3=8
9-3= 6
3-3=6
7-3=}4 -9=5
5-3=2 15-10=5
a) b) ) d) e)
20-5=15 15-2=13 16-6=10 H-3=1 17 ~10= 7
15-5=10 B-2=1 %-6=8 %= 4=10 6~ 9= 7
0-5=75 M-2=9 12-6=6 %-5=9 15- 8= 7
5-15= 0 9-12= 7 M0-l6= t-lg= 8 M- 7
7-2=5 8-6=2 T-7=7 13-6=7%
5-2=3 6-6=10 H-8=6 12-5=7%

bis 7 Zusammenhange beschreiben. Diff.: Muster beliebig weit fortsetzen,

Arbeitsheft S. 5
Forderheft S. 5, 6

Phasenziele

» Muster und Strukturen in Folgen von Additionsaufgaben

Forderheft S. 4

und Subtraktionsaufgaben entdecken.
 Aufgabenfolgen entsprechend fortsetzen.

Material

 Figuren zum Nachstellen (z.B. Spielfiguren)
« Evil. Tapetenrolle zum Fortsetzen starker P&ckchen

« Steckwiirfel

Zum Unterricht (Seite 10)

Méoglicher Einstieg

« Mit elf Kindern die Situationen aus Aufgabe 1 bzw. Aufga-
be 5 nachspielen und die entsprechenden Additionsaufga-
ben dazu an der Tafel notieren.

» Eine Folge von Additionsaufgaben/Subtraktionsaufgaben
auf eine Tapetenrolle schreiben und fortsetzen lassen.

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (starke Pédckchen?, Rechenkonferenz)

Die dargestellten Situationen beschreiben. Entdecken, dass
Kinder dazu kommen und dazu Additionsaufgaben geschrie-
ben werden kénnen.

Plus und minus bis 20 — Aufgabenmuster

Differenzierung zu den Aufgaben 1 bis 4:

Entsprechende Aufgaben nachspielen bzw. mit Figuren oder
Material nachstellen lassen.

Aufgabenfolgen beliebig weit fortsetzen.

Aufgabe 2 (starke Pdckchen?)

Das Muster entdecken und im Heft zeichnerisch und mit
den passenden Additionsaufgaben notieren und entspre-
chend weiter fortsetzen.

Aufgabe 3 (starke Pdckchen?, d) zusdtzliches Uben,
e) héhere Anforderung)

Die Aufgaben jeweils ins Heft notieren und entsprechend
weiter fortsetzen. Evil. vorgegeben, wie weit fortgesetzt
werden soll.

Aufgabe 4 (starke Pdckchen?, d) und e) zusdtzliches
Uben)
Entsprechend Aufgabe 3.

Aufgabe 5 (Rechenkonferenz)
Wie Aufgabe 1, jedoch Subtraktion.

Aufgabe 6 (starke Pédckchen?)
Wie Aufgabe 2, jedoch Subtraktion.

Aufgabe 7 (starke Pdckchen?)
Wie Aufgabe 3, jedoch Subtraktion.

Weitere Anregungen und Differenzierung
- Eigene Aufgabenfolgen erfinden und andere Kinder lésen
und fortsetzen lassen.

Lernbeobachtungen

« Gelingt der Ubertrag von konkreten bzw. zeichnerischen
Situationen zu entsprechenden Additions- und Subtrakti-
onsaufgaben?

Mogliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 5, Aufgaben 1 und 2
- Eigene Aufgabenfolgen finden.



Aufgabenmuster

&

Setze die Muster fort. Lege und rechne.

a) 'f-Y
Q S0
e e 94
1 1+2=3 1+2+3=6 14243+ =10
& b)
©
& Gpe
1 1+3=1k 1+3+5=J 1+3+5+1% =16
&c) . Wie geht es weiter?
e Was fallt dir aut¢
= &
1 2+2=k 3+3+3=J b +=16
5+5+5+5+5=25
a7+1=8 p6+5=1" ¢)5+5=10 gd5+4=3J ge)2+8=10
7+2= 9 6+4=10 6+4=10 4+5=9 3+8=11
7+3=10 6+3=J 7+3=10 3+6=J 4+8=12
F+a=11 6+2= 8 8+2=10 2+7=9 5+8=13
7+5=12 6+1= 7 9+1=10 1+8=J 6+8=T¢
Schau genau. Immer eine Aufgabe passt nicht. Andere sie und kreise sie ein.
au+2<F 17 0)5+3=8 c)8+3=Tlgd5+8=13¢ge)3+ 2= 5
5+3=8 4 6+3= 9 Fe4=11 5+7=12 4+ 4= 8
6+4=10 7+33:70 6+5=11 5+6=11 +6=1
7+g=12 8+72="1 5+6=11 5+5=10 6+ 8="T¢
gr6afrsmn  9+3=12  44g=1 s4=9  3s10=77

Schau genau. Immer eine Aufgabe passt nicht. Andere sie und kreise sie ein.

a)9-9=0 0)12-3=9 ¢ 6-0=6 Ed)14-4=10¢e)18-10=8

9-8=1 10-3=7 8-2=6 13-4=9 17- 9=8
9-7=2 8-3=5 10—1*5:6 12-4=8 -8=38
9-6=3 6-3=3 12-6=6 71,5—&: 7 15- 7=38
9—5;(:4 5-3=1 14-8=6 10-4=6 - 6=8
Was féllt euch auf?

@) 07-2+3=38 b)5-3+4=6 c)8-7+2=3 d)6-3+5=38
b +3-2=8 5+4-3=6 8+2-7=3 6+5-3=8
=€) Findet selbst solche Aufgaben, immer mit dem Ergebnis 5.6 -3+2=5

6+2-3=5

Evl. nachlegen,
Gleichheit der Ergebnisse begrunden.

Arbeitsheft S. 5 Forderheft S. 4

Phasenziele

- Aufgabenmuster erkennen und additiv fortsetzen.
 Aufgabenmuster bei Subtraktionsaufgaben erkennen und
fortsetzen.

Material

» Muscheln oder Ghnliche Legematerialien

Zum Unterricht (Seite 11)

Méglicher Einstieg

Mit Muscheln oder dhnlichen Materialen den Anfang
eines Musters legen und passende Additionsaufgaben
dazu nennen lassen. Muster mit Material und Aufgaben
fortsetzen lassen.

Ein Kind denkt sich ein Muster aus, zu dem eine Addi-
tionsaufgabe geschrieben und das fortgesetzt werden
kann.

Eine Aufgabe mit drei Zahlen (gemischt Addition und
Subtraktion) l6sen und Zahlzusammenhénge erkennen.

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (starke Pdckchen?, b) und c) zusdtzliches

Uben)

Das Muster mit Muscheln oder dhnlichen Materialien

nachlegen und/oder zeichnen, erkennen und fortsetzen. Die

passenden Additionsaufgaben ausrechnen bzw. notieren und

ausrechnen. Beginnend mit der Zahl 1 werden in den ersten

drei Bildern die Aufgabenmuster und die dazugehdérigen

Additionsaufgaben vorgegeben. Die vierte Aufgabe wird bei

a) und b) durch das Bild vorgegeben und errechnet. Das

funfte Bild (bei ¢) auch das vierte) muss selbst gefunden

und errechnet werden.

a) Der ndchste Summand wird immer um eins gréfer.

b) Der néchste Summand wird immer um zwei gréfer.

c) Die Materialien bilden immer ein Quadrat. Entsprechend
sind die Summanden jeweils gleich (Quadratzahlen).

Differenzierung:
Die Aufgabenmuster mit Worten beschreiben (mundlich und/
oder schriftlich).

Aufgabe 2 (starke Pédckchen?, d) und e) zusdtzliches
Uben)

Die Additionsaufgaben im Heft rechnen. Das Aufgabenmus-
ter erkennen und fortsetzen

a) 2. Summand erhéht sich jeweils um 1

b) 2. Summand wird jeweils um 1 kleiner

¢) Summengleichheit 10

d) Summengleichheit 9

e) 1. Summand jeweils um 1 gréfer

Differenzierung:
Aufgabenfolgen fortfihren.

Aufgabe 3 (starke Pdckchen?, d) und e) zusdétzliches
Uben)

Jeweils eine Aufgabe passt nicht zum Muster. So dndern,
dass sie zum Muster passt und kennzeichnen.

Jeweils nicht passende Aufgabe:
a)7+6 b)8+3 c)4+6 d5+3 e) 4+ 4
Aufgabe 4 (starke Pdckchen?, d) und e) zusdtzliches
Uben)

Wie Aufgabe 3, jedoch Subtraktion.
Jeweils nicht passende Aufgabe:
a)9-4 b)5-3 ¢)10-5 d)15-4 =€) 14-8
Aufgabe 5 (starke Pdckchen?, Partnerarbeit; e) héhere
Anforderung)

Jeweils die beiden Aufgaben jeder Teilaufgabe rechnen.
Ergebnisse vergleichen. Dem Partner begriinden, warum
jeweils das gleiche Ergebnis vorliegt.

e) eigene entsprechende Aufgabenpaare finden.

Mégliche Hausaufgaben
» Arbeitsheft Seite 5, Aufgabe 3




Wie rechnest du? Vergleicht und beschreibt die Losungswege der Kinder.
L

= + ch weifs
Erst zum Zehver. O
e ) Ich rechne Nora™ o
EEEmEE Leber de ot 10 dom
§49- 7 Tauschaufgabe urd darn 1 weg
§+2+7= M7 3+8=- 17 8+10 -1= 17
Lisa Tim Mario
Wahle deinen Lésungsweg.
a)8+7=15 b) 9+8=17 gc) 3+8=11 gd) 9+3=12 ge) 4+8=12
5+6=11 4+7=1 9+5=T¢ 7+5=12 8+6= T4
7+6=13 6+9=15 5+7=12 3+9=12 7+9=16
8+5=13 8+4=12 7+8=15 6+7=13 9+4=13
9+7=16 6+8= Tt 4+9=13 5+8=13 5+9="T4
Merkaufgaben und Nachbaraufgaben
a) b) c)

7+6=13 6+7 =13
F+7=T4 7+7 =14
7+8=15 8+7 =15

5+4= 9 4+5=J
5+5=10 5+5=10
5+16=116+15=1

8+7=1517+8=15
8+8=16 8+8=16
8+9=1719+8=17

a9 19 9 16 ° 120 9 20
m 8 S I n n 3
8 3 5 4 5 2 4 5 6 9 2 7
e h 20
® 20 20 9 18 12 18
119 8 12 13 5 7 B
56 3 8 9 4 1 3 112
Finde passende Zahlen. c) 20 d) 18
ot Q)4 o) 20 10 10 10 8
. SR 10 10 5 5 15 w, 61 4
¥ 010 6 4 6 T s B8 6 12012112

Ind 2 Auch andere Losungswege zulossen.

Arbeitsheft S. 6
Forderheft S. 2, 5, 8 und 9
Forderheft S. 6

Kopiervorlagen 44 und 46

Phasenziele

» Mit und ohne Materialhilfe zehneruberschreitend addieren.

- Verschiedene Strategien fur den Zehneriibergang kennen
und anwenden.

» Unterschiedliche Lésungswege wiederholen und ihre
Zweckmapigkeit begrinden.

 In Zahlenmauern die fehlenden Zahlen ergénzen.

Material

« Zwanzigerbrett mit Steckwirfeln
- Kopiervorlage 46

Zum Unterricht (Seite 12)

Méglicher Einstieg

« Kopfrechnen:
Ergénzen zur 10, z.B. 3 + _ =10
Verdoppelungsaufgaben, z.B. 6 + 6, 8 + 8

» Eine Plusaufgabe vorgeben, z.B. 6 + 8. Die Kinder versu-
chen, die Aufgabe allein oder mit einem Partner zu l6sen
und notieren dann ihren Lésungsweg, evtl. auf ein Plakat.
In der Rechenkonferenz werden die Strategien verglichen,
Uberprift und Vor- und Nachteile besprochen.

Rechnen Uber die Zehn — plus

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (Rechenkonferenz)

Die Aufgabe selbststéindig l6sen. In der Rechenkonferenz
die Unterschiede der Losungswege (auch die im Buch
dargestellten) feststellen und bewerten. Mit den eigenen
Rechenwegen vergleichen.

Aufgabe 2 (c) bis e) zusdtzliches Uben)

Die Aufgaben auf eigenem Ldsungsweg rechnen. Die ge-
wdhlten Lésungswege besprechen und deren Angemessen-
heit bzw. Zweckmdigkeit bewerten.

Aufgabe 3

Farbig unterlegt bildet die Verdoppelungsaufgabe den
Ausgangspunkt fir die Bildung der kleineren und gréperen
Nachbaraufgaben und ihrer Tauschaufgaben. Besprechen,
dass ausgehend von der Verdoppelungsaufgabe (Merkauf-
gabe) und ihrem Ergebnis die Ergebnisse der benachbarten
Aufgaben ohne Rechnen ermittelt werden kénnen.

Aufgabe 4 (e) bis h) héhere Anforderung)

Bei den Aufgaben a) bis d) sind die Basissteine der Mauern
gegeben. Die beiden nebeneinander liegenden Zahlen
zusammengezdhlt ergeben die Zahl im dartiberliegenden
Stein.

In den Teilaufgaben e) bis h) werden die fehlenden Zahlen
durch Addieren, Subtrahieren oder Ergdnzen gefunden.

Aufgabe 5 (zum Knobeln)

Bei diesen Mauern sind jeweils die Zahlen im Endstein und
eine Zahl in einem Basistein gegeben. Durch probierendes

Lésen sollen die fehlenden Zahlen gefunden werden. Dabei
sind immer mehrere Losungen méglich.

Mégliche Lésungen:

o [
4 |10 3 | 1 2 | 12
[« Tolw] [2[]w] [o]2]w]
S
4 | 16 5 | 15 6 | 14
[oT«lw] [leln] [2]e]w]
0 [
7 | 13 8 | 12 9 | N
o lels] [oTele] [s]e]7]




Rechnen uber die Zehn — plus

c) Beispiele:

9|2 |7 |8|4|4| |11|2|5|
L1 ]1fe] [sfefofe] [rofr]n]s]
Es gibt noch weitere Lésungen.
d) Beispiele:

18
nm 7|1 6 12
6|28 5|29 [5|1]1]
[4]2]ofs| [sfr]r]s] [e]1]o]n]

Es gibt noch weitere Lésungen.

Lernbeobachtungen
« Uber welche Strategien verfigen die Kinder?
» Welche Kinder rechnen noch zéhlend?

Mégliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 6
» Eigene Zahlenmauern ins Heft zeichnen und rechnen.




Wie rechnest du? Vergleicht und beschreibt die Losungswege der Kinder.
s
= s 16-9 —
=T (16 -8 = 8 alsoist 16 - 9 = _EEEEs
) Erst 10 weg EEEEE
3 und damn 1 dazu 16 - ¢
o 16-10+1=F ~6-3=
Buket
Jan Sarah
Wahle deinen Lésungsweg.
a)12-5=7 b) 16-7=J9 *fc) 15-9=6 ‘&d) 17-9=8 ‘fe) 11-6=5
13-6=7 15-6=J 12-4=8 13-5=38 %-9=5
bW-7=7 4-5=J 14-8=6 12-7=5 13-7=6
15-8=7 13-4=J 1-5=6 15-7=8 12-8=4
a) b) c) d)
14-6=8 18-8=10 12-15=7 16-1F=39
14-7=7 18-9=J 12-6 =6 16-8 =38
14-8=6 18-10=38 12-1F=5 16-191= 7
a) b) o) d)
5 7 10 % ° 15 12 & o 13 Y om
8 3 5 6 i 19 a7
u n 13 16
e) f) 9 h)
8 13 noS oM (T 13 6 12
7 12 6 16 8 5 T 7 6
9 R 12 B g3 r 3
Finde passende Zahlen
a) b) ) d)
13 6 g 12 6 9 18 6 14 15 9 13
7 8 61 13 12 8 6
L]
15 " 9 L 20 " 10
und 2 Auch andere Losungsege zulossen

Arbeitsheft S. 6
Forderheft S. 4, 6 und 7
Forderheft S. 3

Kopiervorlagen 72 und 73

Phasenziele

Mit und ohne Materialhilfe zehneruberschreitend subtra-
hieren.

Verschiedene Strategien fiir den Zehnerlibergang kennen
und anwenden.

Unterschiedliche Lésungswege wiederholen und ihre
ZweckmdaBigkeit begriinden.

In Rechendreiecken die fehlenden Zahlen ergénzen.

Material

» Zwanzigerbrett mit Steckwirfeln
« Kopiervorlage 72

Zum Unterricht (Seite 13)

Méglicher Einstieg

» Kopfrechnen:

Subtrahieren von der 10, z.B. 10 =3 = ___
Zerlegen der Zahlen kleiner 10, z.B. 9 = 2 + 7,
9=5+4, ...

- Eine Minusaufgabe vorgeben, z.B. 14 — 8. Die Kinder
versuchen, die Aufgabe allein oder mit einem Partner zu
l6sen und notieren dann ihren Lésungsweg, evil. auf ein
Plakat. In der Rechenkonferenz werden die Strategien
verglichen, Uberpriift und Vor- und Nachteile besprochen.

Rechnen Uber die Zehn — minus

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (Rechenkonferenz)

Die Aufgabe selbststéindig l6sen. In der Rechenkonferenz
die Unterschiede der Losungswege (auch die im Buch
dargestellten) feststellen und bewerten. Mit den eigenen
Rechenwegen vergleichen.

Aufgabe 2 (c) bis e) zusdtzliches Uben)

Die Aufgaben auf eigenem Ldsungsweg rechnen. Die ge-
wdhlten Lésungswege besprechen und deren Angemessen-
heit bzw. Zweckmdigkeit bewerten.

Aufgabe 3

Farbig unterlegt bildet die Umkehraufgabe von Verdop-
pelungsaufgaben den Ausgangspunkt fur die Bildung der
kleineren und gréferen Nachbaraufgaben. Besprechen,
dass ausgehend von der Umkehrung der Verdoppelungs-
aufgabe (Merkaufgabe) und ihrem Ergebnis die Ergebnisse
der benachbarten Aufgaben ohne Rechnen ermittelt werden
kénnen.

Aufgabe 4

Evil. nochmals besprechen, wie die Rechendreiecke auf-
gebaut sind. Um wie bei a) und b) die Aufenzahlen zu
berechnen, mussen die beiden daran grenzenden Innen-
zahlen addiert werden. Um wie bei c) bis h) die fehlenden
Innenzahlen und Auf3enzahlen zu berechnen, muss jeweils
addiert, subtrahiert oder ergdnzt werden.

Aufgabe 5

Die AuBenzahlen sind gegeben, die Innenzahlen sollen
berechnet werden. Hierzu muissen die Kinder probierend
vorgehen. Evil. in Partnerarbeit die Ergebnisse Uberprifen.

Lernbeobachtungen
« Uber welche Strategien verfiigen die Kinder?
» Welche Kinder rechnen noch zdhlend?

Mogliche Hausaufgaben

« Arbeitsheft Seite 6

» Eigene Rechendreiecke ins Forscherheft zeichnen und
rechnen.



Rechnen mit Geld

Ordne die Miinzen. Besprecht, wie ihr geordnet habt. Was kennt
ihr fir diese
_-';;T.L @ fi@ @ Minze kaufen?
i ' -
- d N \Unsere Minzen
®y @ﬁ 23

Wie viel fehlt?

a) 10ct+ 5 ct=15¢t b) 10ct+/8 ct=18ct gc) 10ct+ 2 ct=12ct
12ct+/ 3 ct=15¢t 12ct+(6 ct=18ct 8ct+ [ ict=12ct
gct+ Flct=15ct 15ct+/ 3 ct=18ct 5ct+ 7 ct=12ct
5ct+10 ct=15¢t 9ot+/J ct=18ct 9ct+ /3 ct=12ct
3ct+12ct=15¢t Tct+1# ct=18ct 3ct+ /g ct=12ct

Lege mit Geld

a) 8€+3€=11€ b) 5€+6€=11E4c) 9€+7€=16€
7€+4€=T11€ 5€+7€=12€ 8€+7€=15€
7e+6€=13€ [ [TTTTTL 5€+9€=TH€E 7e+7€=TH€E
ser6e=M8€] | | ||| 5€+8€=13€  6€+7€=13€
ge+7e=5e 5€+5€=10€ 5€+7€=12€

Mit welchen Minzen kannst du bezahlen? _

lisey  fzct | [iserk ATTE)
10ct Bct It et 2ct  10ct 5 <
J2oci ) HueEN & ¥ 4 e
fct 0t 2€ 2€  5€ 2€ 1€ 10<t Achtung
Lege immer mit & Miinzen e
) I - —~o nicht lsbar,
s | 8ot | | 10¢ | scizz‘/d/ Tet
f. Zct 2t pbab2ab Zct febe Sl CC S I :
2t 2t | 20¢t | Loset | fiset | 1e |

Sct et f0ct 2ct Tct Tct SOct 20ct
5ct Sct 2ct Tct Tt 2ct 10ct 20ct
Schuttle die Schachtel und lass deinen Nachbarn raten.
a) Wie viele Minzen sind es?

R
7 *% b) Welche Minzen sind es?
: 20t 5t 5€

Arbeitsheft S. 7
Forderheft S. 12

Phasenziele

Mlnzen dem Wert nach ordnen.
Geldbetrdge wechseln.
Mit Geldbetrdgen rechnen.

Material

Rechengeld oder echte Mlnzen
Demonstrationsgeld
Streichholzschachteln

Zum Unterricht (Seite 14)

Méglicher Einstieg

Miinzen sortieren. Uber Sortierungskriterien sprechen
(Wert, Farbe, Euro — Cent, Herkunftsldnder).
Festgelegte Geldbetrdge legen. Welche verschiedenen
Méglichkeiten gibt es?

In der Klasse einen Verkaufsstand mit kleinen Dingen
(Bleistifte, Radiergummis, Sticker, Fufballbilder, ...) ein-

richten. Im Rollenspiel Verkaufsvorgdnge spielen und so

den Umgang mit Geld in einer Spielsituation einliben.

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (Rechenkonferenz)

Die Miinzen kénnen verschieden sortiert werden: nach Gré-
e, nach Farbe und Material, nach Wert und nach Herkunft.
In der Rechenkonferenz die Sortierungen der einzelnen
Kinder vorstellen, dann tber die fir das Geld wesentlichs-
te Sortierung, den Geldwert sprechen. Uberlegen, welche
Kaufkraft verschiedene Werte haben.

Aufgabe 2 (c) zusdtzliches Uben)

Ergdnzungsaufgaben mit Geldbetrégen. Es ist darauf zu
achten, dass die Kinder das Zeichen ct fur Cent jeweils hin-
ter die Betrdge schreiben und beim Vorlesen mitsprechen.

Aufgabe 3 (c) zusdtzliches Uben)
Additionsaufgaben mit Euro-Geldbetrégen. Wie auf dem
Beispielzettel ins Heft schreiben.

Aufgabe 4

Die auf den Kdrtchen notierten Geldbetrdge mit Miinzen
legen. Dann die entsprechende Zerlegung notieren. Ergeb-
nisse vergleichen.

Aufgabe 5 (zum Knobeln)

Steigerung der Schwierigkeit gegenuber Aufgabe 4. Die
Aufgabe kann handelnd oder durch Uberlegung geldst wer-
den. Darauf achten, dass bei der Zerlegung nur Teilbetrdge
gewdhlt werden, die auch mit einer Miinze gelegt werden
kénnen. Eine der Aufgaben ist nicht l8sbar.

Lésungen:

8ct=2ct+2ct+2ct+2ct
10ct=5ct+2ct+2ct+1ct
20ct=5ct+5ct+5ct+5ct
15ct=10ct+ 2ct+ 2 ct + 1ct
6ct=2ct+2ct+1ct+1ct
S5ct=2ct+1ct+1ct+1ct

2ct keine Lésung

16ct=10ct+2ct+ 2ct+ 2 ct
1€=50ct+20ct+20ct+ 10ct

Differenzierung:
Geldbetrdge suchen, die nicht mit 4 Minzen zu legen sind.

Aufgabe 6 (zum Knobeln)

Partnerspiel oder Spiel mit mehreren Teilnehmern: Der
Betrag, der sich in der Streichholzschachtel befindet, ist auf
der Vorderseite notiert. Beim Schitteln der geschlossenen
Schachtel kann durch aufmerksames Zuhéren schon auf die
Anzahl der Miunzen geschlossen werden. Auch das Gewicht
spielt eine Rolle und gibt einen weiteren Hinweis. Die ver-
mutete Anzahl der Miinzen notieren und das Ergebnis durch
Offnen der Streichholzschachtel tberpriifen.

Feststellung des Lernstands

» Mit den Kindern besprechen, wie gut sie Uber die Kom-
petenz fir die bisherigen Wiederholungsaufgaben verfugt
haben. Evil. festgestellte Defizite durch die Arbeit in der
Klasse oder mit individuellen Férderplénen bearbeiten.

Mégliche Hausaufgaben

« Arbeitsheft Seite 7

» Forschungsaufgaben durchfliihren: Welche Geldbetrége
sind mit fanf, sechs, ... Minzen darstellbar?




@ @

ke

Welche Lastzlige kannst du zusammenstellen?

Zeichne verschiedene Moglichkeiten geordnet auf. - -
Erkldre, wie du geordnet hast. B I
— i

Wie viele Méglichkeiten gibt es?

@ o —
LA A -
(e
"W LHEAN = -
—w
AB] —
‘W BRARL ==
-u-i--
BEBR. ==

#

— =
Schau dir an, Paul Anna Peter

.-’eﬁ wie die Kinder notiert haben. 2+k=6 2+4=6 2+4%=6

;-.:_:.‘..___ Beschreibt und vergleicht 2+5=7% 3+4=7 3+5=8
ﬁ?i?a#& 3+h=7 2+5=7 2+5=7

Ama bildet zuerst alle
Aufgaben mit dem ersten
Anhanger

Paul bildet zuerst alle
Autgaben mit dem ersten
KW.

Peter bildet die Aufgaben
recht unsystematisch und
wechselt zwischen LKW

und Ar e
Welche Plusaufgaben kannst du bilden? Kombiniere und rechne ne fimenger

"EHEONEE TEEENE

J+7=16 J+5=1 8+6=1T¢ 5+5=10 6+5=11 F+5=12

9+6=15  8+7=15 8+5=13 5+6=11 6+6=12 7+6=13
0)@@.7 [3 b?;l "b)ﬁﬂs'iw'i'ﬂ."gig [7
18-8=10 16-8=8 "-8=6 17-#=10 17-6=1 13-3=10
83 7Er:ﬁll(’ie e\ggge—LZV\iEuigabe:\l.* —r=t 7-3=1 1B-7=6 13-6=7
- b) [
¢ ﬂz.{’..l mmaﬂl. i ]
c) Wie viele Aufgaben gibt es jeweils? Findest du
3 Aufgab 6 Aufgaben immer olle
chiedenen Moglichkeiten zunachst probierend ermitteln. Autgoben?

ordnung sprecher

Arbeitsheft S. 8
Forderheft S. 5

Kopiervorlagen 64, 65

Phasenziele

« Alle Kombinationen aus gegebenen Lkws und Anhdngern
finden.

« Aufgaben mit dem Unterrichtsformat Lkw-Aufgaben fin-
den.

« Anordnungen von kombinatorischen Elementen auf
Zweckmdigkeit beurteilen.

Material

« Spielzeug-Lkws und -Anhdnger oder Ahnliches (z.B.
Papier-Quader als Lkw und Papier-Wirfel als Anhdnger)
» Evil. Legematerial (z.B. Steckwidirfel) und Rechenrahmen

Zum Unterricht (Seite 15)

Maoglicher Einstieg

- Mit Spielzeug-Lkws (0.A.) und deren Anhdngern verschie-
dene Kombinationsméglichkeiten finden und zeichnerisch
an der Tafel festhalten (um Doppelungen zu vermeiden).
Wenn geniigend Lkws und Anhdnger vorhanden sind,
kénnen die Kinder in Gruppen spielerisch verschiedene
Kombinationen finden und zeichnerisch festhalten.

Kombinationen

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1

Kombinationen von Lkw und Anhdnger suchen und wie auf
dem Beispielzettel notieren.

Die gefundenen Méglichkeiten besprechen und evtl. schon
Uberlegen, wie viele verschiedene Mdglichkeiten es gibt.

Aufgabe 2 (Forschungsauftrag)

Entsprechend Aufgabe 1. Die Kombinationen kénnen ge-
zeichnet oder aufgeschrieben werden (z.B. gelb-gelb, gelb-
blau ...). Systematisches Vorgehen besprechen. Feststellen,
wie viele Mdglichkeiten es jeweils gibt

Differenzierung:
Mit Material handelnd ausprobieren.

Aufgabe 3 (Rechenkonferenz)

Zundchst individuell Uberlegen, wie Paul, Anna und Peter
jeweils ihre Aufgaben gefunden haben. Nachdem klar ist,
dass die Aufgaben aus den méglichen Kombinationen von
Lkw und Anhdnger entstehen, die Anordnung der drei Kin-
der besprechen. Mit den Anordnungsvorschldgen der Kinder
vergleichen.

Aufgabe 4 (b) zusdtzliches Uben)
Alle Additionsaufgaben finden und rechnen.

Aufgabe 5 (b) zusdtzliches Uben)
Alle Subtraktionsaufgaben finden und rechnen

Aufgabe 5

Die Lkw-Aufgabe ins Heft Gibertragen und Zahlen einfiigen,
dann rechnen.

c) Uberlegen, wie viele Aufgaben je nach Gestaltung der
Lkw-Aufgabe méglich sind.

Feststellung des Lernstands

- Mit den Kindern besprechen, ob sie Probleme haben, alle
Kombinationen zu finden oder ob sie gleich wissen, wie
viele Kombinationen mdglich sind.

Méogliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 8



zu den Seiten 16 bis 25

Die Zahlen bis 100/Zahlenbuch

Prozessbezogene Kompetenzen

- Kommunizieren/Darstellen: Eigene Wege zum Feststellen grofer Anzahlen beschreiben.
Verschiedene Zahldarstellungen vergleichen (ungeordnet/geordnet).
Komplexe Aufgabenstellungen gemeinsam bearbeiten und eigene und fremde Standpunkte in

Beziehung setzen.

Geeignete Fachbegriffe, mathematische Zeichen und Konventionen verwenden.

« Argumentieren: Vermutungen anstellen und Gberprifen.
» Problemlésen:

Inhaltsbezogene Kompetenzen

Probieren, Aufgaben zunehmend systematisch und zielorientiert zu losen.

e Zahlen und Operationen: Zahlvorstellung durch Darstellen und Erfassen von Zahlen im Zahlenraum bis 100

ausbauen.

Strukturen in Zahldarstellungen zur Anzahlerfassung im Zahlenraum bis 100 nutzen.
Zwischen verschiedenen Zahldarstellungen wechseln und Gemeinsamkeiten und Unterschiede an

Beispielen erldutern.
Zahlen in Zehner und Einer zerlegen.

Didaktische Informationen

Dem Rechnen im erweiterten Zahlenraum geht eine Er-
weiterung des Zahlenraums bis 100 durch Biindeln und
Erarbeitung der Zahldarstellung voraus. Um mit einzelnen
Zahlen auch Grépenvorstellungen zu verbinden, werden
diese zuerst anhand von Gegensténden und mit Steckwdr-
feln dargestellt. Diese Zahldarstellung geht dann Uber in die
Arbeit mit dem Hunderterfeld und der Hundertertafel.

Beim Feststellen von grof3en Anzahlen (siehe Schilerbuch-
seite 16) sollen die Kinder ein erstes Gespur fir den neuen
Zahlenraum bekommen sowie unterschiedliche Zdhlstrate-
gien kennen und beurteilen lernen. Um eine grofe Menge
von z.B. Birnen erfassen zu kénnen und beim Abzdhlen
nicht durcheinander zu kommen, werden diese in 5er- oder
10er-Mengen gebiindelt. Schnell wird der Prozess des
Auszdhlens jedoch mit der Strukturierung in Zehnerbiindel
und Einer verbunden, die unserem Dezimalsystem zugrunde
liegt.

Das Biindeln und das Notieren der Zehner und Einer in
einer Stellenwerttabelle vertieft das Verstdndnis fir zwei-
stellige Zahlen und ihre Schreibweise. Der Stellenwerttafel
kann die zusammengesetzte Schreibweise der zweistelligen
Zahlen direkt entnhommen werden.

In diesem Zusammenhang muss zundchst das Versténdnis
der Zehnerzahlen, das bei vielen Kindern bereits verfugbar
ist, gesichert werden. Dies geschieht als Zuordnung der
Zahlworter der Zehnerzahlen zu entsprechenden Bindelun-
gen (Eierschachteln, Zehnerstangen von Steckwirfeln).
Parallel zur Ziffernschreibweise zweistelliger Zahlen werden
die entsprechenden Zahlwérter thematisiert. Das verdeut-
licht zusatzlich den Unterschied zwischen Sprech- und
Schreibweise und ermdglicht die Thematisierung und
Vorbeugung von Zahlendrehern. Wesentliche Hilfsmittel in
diesem Zusammenhang sind die Strich-Punkt-Darstellung
der Zahlen und der Einsatz der Zahlenkarten. Bei beiden

Veranschaulichungen wird die Zerlegung in Zehner (Stri-
che — Zehnerzahlenkarten) und Einer (Punkte — Einerzah-
lenkarten) thematisiert und verdeutlicht.

Die Zahlenkarten sind in diesem Zusammenhang eine subs-
tanzielle Darstellung, die neben der Aufgliederung in Zehner
und Einer in der Zahldarstellung auch kombinatorische,
weiterfihrende Aufgabenstellungen ermdglicht.

Das Hunderterfeld fihrt die bekannten Strukturen des
Zwanzigerfeldes fort und bietet somit eine Orientierungshilfe
fur den Zahlenraum bis 100. Das Quadrat reprdsentiert den
Hunderter (kardinaler Zahlaspekt). Die Flnfergliederung
und die Einteilung in 25er-Blécke helfen den Kindern, den
Zahlenraum bis 100 zu strukturieren. Um den Ubergang zur
Hundertertafel zu erleichtern, werden die Zehnerstangen
waagerecht auf das Hunderterfeld gelegt (siehe Schiiler-
buchseite 20). Alternativ im Sinne der flexiblen Zahlvorstel-
lung wdre auch ein senkrechtes Auflegen méglich, auf das
aber im Unterrichtswerk verzichtet wird.

Die Hundertertafel entspricht dem Hunderterfeld, jedoch ist
in jedem Feld die zugehdrige Zahl notiert (ordinaler Zahlas-
pekt). An der Hundertertafel kann der Aufbau des Hunder-
ters weiter vertieft und gefestigt werden. In jeder Zeile bleibt
bis auf die letzte Zahl der Zehner gleich, nur die Einer
durchlaufen die Ziffern 1 bis 9 und 0. In jeder Spalte bleibt
der Einer gleich und nur die Zehner durchlaufen die Ziffern
0 bis 9. In der Diagonalen von links oben nach rechts unten
wdchst jeweils die Zahl der Zehner- und der Einerstelle um
+ 1 (die Zahl wird immer um 11 gréBer). In der Diagonalen
von oben rechts nach unten links wdchst jeweils die Zahl
der Zehnerstelle um + 1 und die Einerstelle wird um — 1
kleiner (die Zahl wird immer um 9 gréfer). Bis auf die 10
haben alle Zahlen dieser Diagonalen die Quersumme 10.



Die Zahlen bis 100/Zahlenbuch zu den Seiten 16 bis 25

Durch das Suchen von Zahlen und das Konstruieren von
Mustern in der Hundertertafel wird die Struktur des Hunder-
ters zusdtzlich gefestigt und verinnerlicht.

Das Springen in der Hundertertafel bereitet zudem auf das
Rechnen an ihr vor. Einen Schritt nach links bedeutet — 1,
einen nach rechts + 1, einen Schritt nach oben — 10 und
einen nach unten + 10.

Auch in der zweiten Jahrgangsstufe ist bei vielen Kindern
das Wissen uber Zahlen (und Grof3en) weiter entwickelt,
als dies vom Lehrgang des Unterrichtswerks gefordert
wird. Deshalb wird — als Weiterfuhrung der entsprechenden
Seiten der ersten Klasse — dieses Zahlen- (und Gréfen-)
wissen herausgefordert durch die Aufgabenstellung, ein
eigenes Zahlenbuch zu gestalten. Dabei ist der Zahlenraum
durch das individuelle Vorwissen der Kinder geprdgt und
kann auch durchaus Uber die Zahl 100 hinausgehen. Hier
sollte der Freiraum fur die Gestaltung durch die Schiiler
mdoglichst offen gehalten werden.

Anforderungsbereiche der Bildungsstandards:

| ,Reproduzieren” (Grundwissen und Routinetatigkeiten)
Il ,Zusammenhdnge herstellen” (Erkennen und Nutzen von Zusammenhdngen)
111 ,Verallgemeinern und Reflektieren® (Strukturieren, Entwickeln von Strategien, Beurteilen, Verallgemeinern)



Die Zahlen bis 100 — Biindeln

Schatze die Anzahlen. Vergleicht und sprecht Uber eure Ergebnisse.
]

fa

Wie viele Zehner und wie viele Einzelne sind es?

a) Z|E
53
Z|E
318

d) e)

wIN
~|m

9)

e
2t

f Z|E
¥ |5

ofm

N
ol No|m

Uber ,Bundel* und Einzelne sprechen,

Arbeitsheft S. 9
Forderheft S. 10, 11

Phasenziele

Erkennen, dass manche Waren in Bindeln zu jeweils 10
verpackt sind.

Zehnerpackungen und Einzelne unterscheiden und jeweils
deren Anzahl bestimmen.

Zehner und Einer in eine Tabelle eintragen.

Die Bedeutung der Null bei der Stellenwertschreibweise
erkennen.

Material

» Naturmaterialien (z.B. Obst, Gemuse) oder Steckwiurfel
(als ,Rollenspielgemiise”), dazu Bindelmaterialien: Tuten,
Gummis, ...

» Tuch

Zum Unterricht (Seite 16)

Méglicher Einstieg

- Eine Menge von Obst oder Gemuse in den Kreis legen
und mit einem Tuch abdecken. Das Tuch kurz anheben
und die Kinder fragen, wie viele einzelne Gegensténde
sie gesehen haben. Die Begriffe ,mehr“ und ,weni-
ger® verwenden. Die Antworten der Kinder notieren und
zGhlend Uberprifen. An dieser Stelle sind alle Zdhlstra-
tegien erlaubt und erwiinscht, um anschliefend daruber
ins Gesprdch zu kommen, welche am sinnvollsten sind.
Insbesondere solche Zdhlstrategien aufgreifen, die mit
Flnfer- oder Zehnerbiindelung vorgehen. Bei diesen Zghl-
strategien evtl. schon die Stellenwerttabelle einfiihren.

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (Rechenkonferenz)

Uber die angebotenen Waren sprechen; die jeweilige Anzahl
feststellen. Dabei die durch das Bild vorgegebenen Bunde-
lungen nutzen. Herausstellen, dass es im Alltag hdufig Zeh-
nerbiindelungen gibt und dass damit die Anzahlen einfacher
festgestellt werden kdnnen.

Aufgabe 2

Anzahl der Zehner (Z) und Einzelnen (E) in die Stellenwert-
tabelle eintragen. Hier noch in der Sprechweise die Zehner
und Einzelnen betonen, da die Einflhrung der Zahlsprech-

weise erst spdter erfolgt.

Z|E Z|E
a) 53 e) 9|2
b) 3|8 fy &5
c) 3|7 g 510
d 610

Weitere Anregungen

- Vielfdltige Materialen in verschiedenen Anzahlen schétzen
und zdhlen lassen und dabei verschiedene Schatz- und
Zdahlstrategien anwenden.

« In einer Stellenwerttabelle vorgegebene Anzahlen mit
einem konkreten Material darstellen.

Lernbeobachtungen

« Welche Schétz- und Zdhlstrategien werden angewendet?

« Weichen die Zahlvorstellungen stark von den tatséchli-
chen Anzahlen ab?

« Werden die Gegensténde alle einzeln gezdhlt?

» Gibt es Schwierigkeiten beim Zdhlen?

Mogliche Hausaufgaben

« Arbeitsheft Seite 9, Aufgabe 1

» Gegenstdnde (z.B. Spielzeug, Schreibmaterialien, Gemu-
se) in Zehnerbiindelungen und Einzelnen bildlich darstel-
len, am kommenden Unterrichtstag zur Anzahlfeststellung
austauschen.




Wie viele Eier sind es?
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10 Zehrer sind 100.
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*, Jist kleiner als*, ,ist gleich* wiederholen. ) Forscherheft verwenden.

Arbeitsheft S. 9 Kopiervorlage 3

Phasenziele

Anzahlen von Zehnerpackungen in der Stellenwerttabelle
notieren und die entsprechende Anzahl benennen.

Die Zahlworter fir die Zehnerzahlen kennen, anwenden
und in Ziffernschreibweise darstellen.

Zum Zahlwort die Zahlschreibweise finden.

Zehnerzahlen nach der Grépe mithilfe der Zeichen >, <
und = vergleichen.

Material

- Eierkartons

- Steckwirfel (evtl. schon in Zehnerstangen gesteckt)
- Kopiervorlage 3

« Karten mit Zahlwértern der Zehnerzahlen

Die Zahlen bis 100 — Zehnerzahlen

Zum Unterricht (Seite 17)

Méglicher Einstieg

» Das strukturierte Anschauungsmaterial ,Eierkartons*®

nutzen und die Aufgabe 1 a) konkret nachvollziehen. Da-

bei durchaus bei kleineren Anzahlen (20 bis 50) konkret

nachzdhlen lassen und erst dann fir die gréeren Anzah-

len verallgemeinern.

Eine Stellenwerttabelle dazu anlegen und daraus die

Schreibweise der Zehnerzahlen ableiten.

Bei einer fertigen Stellenwerttabelle in Umkehrung zur

vorangehenden Fragestellung feststellen, wie viele Eier-

kartons es jeweils waren.

- Die Zehnerzahlen der Zahlenkarten von Kopiervorlage 3
den Karten mit den Zahlwértern zuordnen.

Zu den Aufgaben
Aufgabe 1
Die Abbildungen von a) bis g) fihren zur Tabelle:

Z|E Z|E
a 3|0 e) 6|0
by 5|0 fy 4]0
c) 2|0 g 910
d 710

Differenzierung:
Die Anzahlen schon mit den Zahlwértern benennen.

Aufgabe 2

Herausarbeiten, dass eine Zehnerstange (Z) 10 entspricht
und mehrere Zehnerstangen dann der entsprechenden
Zehnerzahl entsprechen. Die Anzahlen der Zehnerstangen
entsprechend dem Beispielzettel aufschreiben.

Aufgabe 3
Zu den Zahlwortkarten die Zahlschreibweise aufschreiben.

Differenzierung:
Die Zehnerzahlen mit Steckwdrfelstangen legen.

Aufgabe 4 (d) und e) zusdizliches Uben, dabei e) offene
Aufgabe)

Die Zehnerzahlen mithilfe der Zeichen >, < und = verglei-
chen.

Bei e) moégliche Zahlvergleiche im Forscherheft aufschrei-
ben. Beachten, dass es immer viele Méglichkeiten gibt.

Lernbeobachtungen

« Kann zwischen den verschiedenen Zahldarstellungen hin
und her gewechselt werden?

« Ist die Zehner-Struktur gesichert?

Mogliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 9, Aufgaben 2 und 3



Die Zahlen bis 100 — Zehner und Einer

Zu den Aufgaben
Aufgabe 1

— Die Situation in der Klasse mit Zehnerstangen und Einern
ch habe Es kommen Ich spreche zuerst
5 2o, e e Em‘:r,p o de ) nachstellen.
sind Ireiundfdnf zi . . .
- Das Problem diskutieren und feststellen: Wir sprechen erst

die ,drei“ (Einer), schreiben aber erst die ,funf* (Zehner),
weil die Zehner links stehen und mehr wert sind.

Rber ich schvelbe Anzahlen der Zehner und Einer in Stellenwerttafeln ein-
e e tragen und die passende zweistellige Zahl dazu notieren.
Die Zahlen laut lesen und ihre Zusammensetzung jeweils

beschreiben.

Wie viele?

Z|E Z|E
a) 3|4 34 e) 5|8 58
b) 6|7 67 fl 211 21
c) 412 42 g 415 45
d 713 73
Aufgabe 2

Die dargestellten Zahlen jeweils in Zehner und Einer zer-
legen und als Additionsaufgabe notieren. Die dargestellte
Zahl ist immer das Ergebnis der Additionsaufgabe.

b) c)

W =40+1 25-20+5 65-60+5 72=70+2 29=20+9
" by o ) o Lernbeobachtungen
---- . — - Ist die Unterscheidung Zehner (Zehnerstangen), Einer
46 =40+6 61=60+1 53=50+3 36=30+6 5k=50+4 (einzelne Wurfel) und die entsprechende Notation verstan-
den?

- Ist die Entsprechung Steckwdrfeldarstellung und Strich-
Punkt-Darstellung verstanden?

Arbeitsheft S. 10 Kopiervorlage 3
Forderheft S. 10 bis 14
Mégliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 10
Phasenziele

Verbindung von Zahldarstellung und Sprechweise ver-
stehen.

Zu Abbildungen von Zehnerstangen und Einzelnen die
zweistelligen Zahlen schreiben.

Zu zweistelligen Zahlen die passenden Abbildungen
zeichnen.

Zweistellige Zahlen in Zehner und Einer zerlegen.

Material

- Steckwirfel oder Dienes-Material (in Zehnerstangen und
einzelnen Wirfeln)

 Zahlenkarten bis 100 (Kopiervorlage 3)

» Zahlenmauern (Kopiervorlage 44)

Zum Unterricht (Seite 18)

Méglicher Einstieg

Zu zweistelligen Zahlen (z.B. 46 und 64), die anhand der
Zahlenkarten dargestellt sind, Material legen lassen (z.B.
Steckwidirfel) und die Mengen vergleichen. Anschliefend
die Zahlen in eine Stellenwerttafel eintragen. Zahlen-
dreher thematisieren.

Zu dargestellten Anzahlen von Zehnerstangen und einzel-
nen Wirfeln die passenden Zahlenkarten legen lassen.
Anschliefend die Zahlen in eine Stellenwerttafel eintra-
gen. Zahlendreher thematisieren.
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Nimm immer eine blaue und eine rote Karte. Welche Zahlen kannst du bilden?
Wie viele Zahlen kannst du jedes Mal bilden?

) b) =) .
P,ﬁ#, 67 93, 35, 33- n .

N 21,23, 28, 41, ¥3, 48
% Wahle eine Zahl. Stelle sie auf verschiedene Weise dar.

"

=7
=

55, 58, 59, 85, 88, 83

a2+4+4=10 b)6+4+5=15 c)2+6+8=16 ds+9+6=13

5+2+3=10 3+7+3=13 9+2+1=12 3+8+7=18
1+6+3=10 9+1+8=138 F+4+3= T4 6+6+4=16
2+2+6=10 5+5+2=12 6+3+4=13 8+4+2= Tt
8+1+1=10 4+6+9=19 5+4+5= T4 5+7+5= 17

Schreibe funf Plusaufgaben mit drei Zahlen.

Zahlen ouf forbiges Papier kopieren, ausschneiden.
Forscherheft verwenden.

Arbeitsheft S. 10
Forderheft S. 10 bis 14

Kopiervorlage 3

Phasenziele

» Zweistellige Zahlen als Zusammensetzung von Zehner-
zahlen und Einern verstehen.

» Zweistellige Zahlen als Zehnerzahl und Einer darstellen.

« Aus Zehnerzahlen und Einern alle méglichen Zahlen
bilden.

Material

 Steckwirfel (evtl. schon in Zehnerstangen gesteckt)
« Zahlenkarten (Kopiervorlage 3)

Zum Unterricht (Seite 19)

Méglicher Einstieg

 Aus der Kopiervorlage 3 die Karten ausschneiden,
Zehnerzahlenkarten blau, Einerzahlenkarten rot férben.
Jeweils den Zahlenkarten Steckwiirfelkonfigurationen
zuordnen (Zehnerzahlenkarten — Zehnerstangen, Einer-
zahlenkarten — einzelne Wiurfel). Zusammenfiigen von
Zehnerzahlenkarte und Einerzahlenkarte und der ent-
sprechenden Steckwirfelkonfigurationen. Feststellen der
Anzahl (strukturiertes Zdhlen).

Die Zahlen bis 100 — Zahlenkarten

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (Partnerarbeit)

Die Zahlen mit Zahlenkarten legen und sprechen.

Hilfe: Nenne zuerst die Zehnerzahl, dann die zusammen-
gesetzte Zahl (Bsp. ,dreiffig“ — ,neununddreifig”).

Aufgabe 2

Aus der Kartendarstellung die Zerlegung in Zehner und
Einer ableiten und in Gleichungsform wie auf dem Beispiel-
zettel aufschreiben.

Aufgabe 3

Aus den blauen und roten Karten jeweils alle Kombinati-
onen bilden. Die Zahlen aufschreiben und die Anzahl der
Méoglichkeiten feststellen. Die jeweilige Anzahl der Méglich-
keiten ergibt sich aus der Anzahl der blauen Karten multipli-
ziert mit der Anzahl der roten Karten. Diese Erkenntnis wer-
den aber nur einige Kinder schon gewinnen. Wichtiger ist
die Anleitung zum systematischen Feststellen der Anzahl.

Aufgabe 4 (Forschungsauftrag)

Eine selbstgewdhlte Zahl im Forscherheft verschieden
darstellen (Steckwdrfel, Geld, Strich-Punki-Darstellung,
Zahlenkarten, ...).

Aufgabe 5 (Wiederholung)
Summe aus drei Summanden bestimmen. Giinstige Wege
wdhlen.

Aufgabe 6 (Wiederholung)
Eigene Plusaufgaben mit drei Summanden bilden.

Lernbeobachtungen

« Ist die Zuordnung Zehnerzahlen (Zahlwérter zehn, zwan-
zig, dreifig, ...) und Einerzahlen (Zahlwérter ein(s), zwei,
drei, ...) sicher?

« Gibt es noch Zahlendreher?

Mogliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 10



Die Zahlen bis 100 — Hunderterfeld

s

5

25

Welche Zahl ist dargestellt?

Welche Zahl ist dargestellt?

b) )

Wie viele Felder

¥0+6 =146 20+T=21 sind verdeckt?
@ o | ) 66
3 - )
& c) 79
EEEE] y d) 26
i | P 0%
F0+% =7 70+5=75 50 +9 =53 Ry}
it it 2 Inen

rfeld legen.

-

Legt Steckwurfelstangen und Wurfel auf das Hunderterfeld.

Welche Zahl ergibt sich? Zeige am Hunderterfeld.
0)50+8= 58 b)40+3= 43 ¢)80+3= 83 d)70+5= 75

*

F0+8= 78 40+6=46 60+7F= 67 20+4= Qb
0+8=98 40+1=141 90+2=92 30+6= 36
30+8= 38 40+9=49 F0+7=77 50+9= 59

Immer 100. Schreibe die passenden Rechnungen.
) d)

T

J+10=10 8 +15=100

60 + 40 = 100

Ju
i
2
81+19 = 100 45

75+ 25 = 100 96 + 4 = 100
Wie viele fehlen bis 1007
b) ) d)
100030 +70 =100 20 + 80 = 100 60 + %0 = 100

Welche Zahlen kénnten es sein?

) 3indvierzig  ©) Zndsiebzig © | funfund iR
} WS, 1,775 %756, 7, 2535, %5, 55,65, 75 85, 5%
0] vier u——

', 24, 3k, ¥, ¢, 6%, 7, 8%, %

Mindestens drei Beispiele suchen.

Arbeitsheft S. 11
Forderheft S. 15 bis 17

Kopiervorlagen 3, 7, 9 bis 11

Phasenziele

Anzahlen auf dem Hunderterfeld darstellen.

Die Zahlen der auf dem Hunderterfeld dargestellten An-
zahlen nennen.

Aus Zahlenkarten gebildete Zahlen am Hunderterfeld
darstellen.

Eine Zahl aus einem Term mit Zehnern und Einern be-
stimmen.

Am Hunderterfeld bis 100 ergénzen.

Teile von Zahlwdrtern zu vollstéindigen Zahlen ergdnzen,
alle Méglichkeiten dabei finden und als Zahl schreiben.

Material

« Steckwiirfel (in Zehnerstangen und einzelnen Wiirfeln)

» Zahlenkarten bis 100 (Kopiervorlage 3)

» Hunderterfeld (ausgeklappte letzte Buchseite) fur die
Hand der Kinder (Kopiervorlagen 7, 9 oder 10)

« Evil. ein groBes Hunderterfeld als Anschauungsmaterial
fur die Lehrkraft

» Abdeckblatt (leicht durchsichtig) fir das Hunderterfeld

Zum Unterricht (Seiten 20 und 21)

Méglicher Einstieg

» Zu einer Anzahl von Zehnerstangen und einzelnen Wir-
feln auf dem Hunderterfeld die passende Zahl nennen
und evil. bis 100 ergénzen lassen.

e Zu Zahlenkarten die passende Anzahl an Zehnerstangen
und einzelnen Wirfeln auf ein Hunderterfeld legen las-
sen.

e Zum Hunderterfeld Entdeckungen machen lassen und
dessen Aufbau besprechen.

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1

Die Anzahlen der Wirfel jeweils in Ziffernschreibweise dar-
stellen und evtl. mit Material auf das Hunderterfeld legen.

Aufgabe 2
Die Aufgabe thematisiert den Zahlaufbau aus Zehnerzahlen
und Einern.

a) 30 + 4 =34 b) 40+ 6 =46 c) 20 + 1 = 21
d) 70 + 4 = 74 e) 70+ 5 =75 f) 50 + 9 =59
Aufgabe 3

Die mit Zahlenkarten dargestellten Zahlen mit Steckwdrfel-

stangen und einzelnen Wiifeln auf dem Hunderterfeld legen.

Aufgabe 4
Die Aufgabe ist die formale Fortsetzung von Aufgabe 2.

Aufgabe 5 (h) héhere Anforderung)

Die Anzahlen der jeweils zerschnittenen Teile des Hunder-
terfeldes in Gleichungsform notieren.

a) 50 + 50 = 100 b) 60 + 40 = 100
d) 85+ 15 =100 e) 75+ 25 = 100
g) 45 +55 =100 h) 96 + & = 100

c) 90 + 10 = 100
fy 81 + 19 = 100

Differenzierung:

Hunderterfelder (Kopiervorlage 10) in 2 oder 3 Teile
zerschneiden, jeweils die Zerlegungsgleichungen dazu
schreiben.




Die Zahlen bis 100 — Hunderterfeld

Aufgabe 6
Die dargestellten Anzahlen bis 100 ergdnzen. Jeweils die
Additionsaufgabe dazu notieren.

Differenzierung:
Die dargestellten und die bis 100 fehlenden Anzahlen mit
Material auf das Hunderterfeld legen lassen.

Aufgabe 7 (Partnerarbeit, h6here Anforderung)

Bei den Zahlwdrtern sind entweder die Zehner oder die
Einer nicht zu lesen. Dort, wo der Wortteil der Zehnerzahl
sichtbar ist, fehlen am Anfang die Wortteile ,ein“, ,zwei“ bis
sheun” (fur die Einer).

Wo die Einer angegeben sind, sind die Wortteile ,,zwanzig“
bis ,neunzig” (fur die Zehner) zu ergdnzen.

a) 41, 42 43, 44, 45 46, 47, 48, 49

b) 71, 72, 73, 74, 75, 76, 77, 78, 79

c) 25, 35, 45, 55, 65, 75, 85, 95

d) 23, 33, 43, 53, 63, 73, 83, 93

e) 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19

f) 14, 24, 34, 44, 54, 64, 74, 84, 94

Differenzierung:

Eigene Klecksaufgaben erfinden und dem Partner zum
Lésen geben.

Lésungszahlen fir eine Klecksaufgabe aufschreiben. Ein
anderes Kind die Klecksaufgabe finden lassen.

Lernbeobachtungen

» Treten Probleme beim Umgang mit Material und Hunder-
terfeld auf?

» Passieren bei Aufgabe 6 Fehler aufgrund von Zahlen-
drehern?

Mégliche Hausaufgaben
« Arbeitsheft Seite 11
 Kopiervorlage 10 (wie Differenzierung Aufgabe 5)
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Die Zahlen bis 100 — Hundertertafel

s

Welche
Zablen habe ich
versteckt?

Schreibe die versteckten Zahlen ins Heft. al 12} 15| 16

.
2,5,6,9, 1, 1, 17, 20, 23, 28, 32, 39, 11, 50,

51, 60, 62, 63, 73, 78, 81, 8‘\‘ 87,90, 92, 35,3, 33
Das ist Sehreibe immer alle Zanen der Zeile. Was falt dir ouf?
A _eie Zetel 3233 3637 394 7273 7 76 71 78 33
o o) s 7] b) 0]

57 58 53 60
5 55156,

6162 63 64 65 66 67 68 69 70 d) [ ez Tesle7] B |

) o1 I 9607 ]
81 83848 8 0 92393935 9839100
8 Schreibe immer alle Zahlen der Spalte. Was fdllt dir auf?

5 d)Je e) 7

;z Dn; st o) I3 b) ] © | I I
- eine Spalte! 3 BINE 20 15 16 17

w 0O = 3 30 = 26 27

s . 40 e 36 37

e 43 a0 s 46 7

75 3 60 55 56 57
o 63 313 70 65 66 o
98 73, 80 75 76 P

83 90 85 86 87

s 100 95 % 97

Sind dies die Zahlen einer Spalte oder einer Zeile? Welche Zahl passt nicht? Notiere.

Dz 76 | D2 5 42 | 9 86 g9 8
84 32 EY
4 2
% 94 & 200 ® g 80 P 9 o8

Spalte Spalte Zeile Zelle

9| 100 93
97

Zeige an der Hundertertafel. Zahle weiter.
b)
39,49, 59, 69, 79, 89, 39
)

67, 57, 47, 37, 27, 17, 7 63,53, 43, 33, 23,13, 3
i} Uberlege dir eigene Zahireihen.

a)

;
:
;
:

64, 65, 66, 67, 68, 63, 70 40, 50, 60, 70, 80, %0, 100

P B

34, 45, 56, 67, 78, 83,100 37, 46, 55, 64, 73, 82, 91

31,41, 51, 61, 71, 81, 91
e)

;
:
b

=
E

Wie heift die Zahl?
a) zwischen 68 und 7069 b) links von 7271 c) Uber 18 8
d) rechts von 59 60 e) unter 87 37 f) tber 56 4+6
Stellt euch aghnliche Suchaufgaben

Zehrerspringe
nach oben
oder unten

Einerspringe
nach rechts oder
rach links

Legt Steckwirfel auf die Zahlen
23, 24, 25, 26, 27, 35, 45, 55 und 65. 0
Was erkennt inr? den Buchstaben T 9

a1 |52 [sa |4 [as 6 [67 s |aa | 0

Welcher Weg flhrt von der Zahl zum blauen Késtchen?

a) SINE 5) d)
= e 7
[
54, (P2, 23, . 75, . 70, 69, 68, 67, [E6)
HEE [ [t o N
EE
ol O ol T n[] DIE NN
Bl [l L] [
] o bW L e
7, 28, 23, 52,53, 5, 92,93, 65, 66, 67,
83,73, 30,0 55, 55 75, 8# 8, [74 . 68, 78, 83,
20 546k zant kommst du?
9 Gehe immer 1 Kastchen nach D) Gehe immer 2 Kastchen nach

rechts. Starte bei: links. Starte bei:
e z 7 4 5 s B B 19 B4

Gehe immer 4 Kastchen nach d) Gehe immer 3 Kastchen nach
unten. Starte bei: oben. Starte bei:

3 3 3 lf 5 .!0 3 .Z’r.57 .15

c)

Wie oft kommt die Ziffer 5 in der Hundertertafel vor? 51 der Zotleny

et

"-\._.-?.;" Suche selbst solche Aufgaben. Die 5 kommt 18—mal in

der Hundertertafel vor.

Es gibt unterschiedliche Wege. 11 Forscherheft verwenden.

Arbeitsheft S. 12
Forderheft S. 18 und 19
Forderheft S. 8

Kopiervorlagen 6, 8
Kopiervorlagen 22 bis 43

Phasenziele

» Position der Zahlen in der Hundertertafel kennen.
» Gesetzmdpigkeiten im Aufbau der Hundertertafel erken-
nen und dabei Zeile und Spalte unterscheiden.

Material

» Hundertertafel (ausgeklappte letzte Buchseite) fur die
Hand der Kinder und Plétichen oder kleine Wirfel zum
Abdecken der Zahlen

 Evil. eine groBe Hundertertafel als Anschauungsmaterial
fur die Lehrkraft und Pléttchen o.A. zum Abdecken der
Zahlen

« Evil. die Aufgabenwerkstatt zu den Zahlen bis 100
(Kopiervorlagen 22 bis 43)

Zum Unterricht (Seiten 22 und 23)

Méglicher Einstieg

» Grofe Hundertertafel mit abgedeckten Zahlen présentie-
ren und die versteckten Zahlen nennen lassen.

- Die grofe Hundertertafel zeigen, Zahlen so nennen und

mit Plattchen abdecken lassen, dass ein Muster entsteht.

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1

Jedes Kind schreibt die versteckten Zahlen auf. Danach
werden diese verglichen.

Differenzierung (Partnerarbeit):

Einer versteckt auf der ausgeklappten Hundertertafel mit
Plattchen oder kleinen Wirfeln einige Zahlen und der
andere schreibt die versteckten Zahlen auf. Danach wird
gewechselt.

Aufgabe 2

Den Begriff Zeile (waagerecht, von links nach rechts) kldren.

Die unvollsténdigen Zeilen ins Heft Gbertragen und vervoll-
sténdigen.

Der Begriff ,Zeile” ist den Kindern meist aus dem Fach
Deutsch bekannt.

Aufgabe 3

Den Begriff Spalte (senkrecht, von oben nach unten) kléren.
Die unvollsténdigen Spalten in Form einer Aufzdhlung ins
Heft notieren und vervollsténdigen.

Der Begriff ,,Spalte” kdnnte einigen Kindern z.B. aus dem
Wort ,Felsspalte” bekannt sein.

Aufgabe 4

Entscheiden, ob die Zahlen aus einer Spalte oder einer
Zeile entnommen sind. Feststellen, welche Zahl nicht dazu
gehort.

a) Spalte, falsche Zahl: 32

b) Spalte, falsche Zahl: 20

c) Zeile, falsche Zahl: 80

d) Zeile, falsche Zahl: 90




F

Aufgabe 5 (g) und h) héhere Anforderung)

Die in der Sprechblase genannten Zahlen auf der Hun-
dertertafel zeigen. Die entsprechende Folge weiterflihren
(mindlich oder schriftlich).

i) Eigene Abfolgen an der Hundertertafel zeigen oder nen-
nen. Die anderen Kinder fuhren die Folgen weiter.

Aufgabe 6 (Partnerarbeit)

Die entsprechenden Zahlen in der Hundertertafel

markieren (oder Steckwirfel auflegen). Die Zahlen auf-
schreiben.

a)69 b) 71 c¢)8 d)y60 e) 97 f) 46

Evil. uber die Lagebeziehungen und deren Bezug zur Grofe
der Zahl bzw. Verénderung der Zahl (vgl. Illustration und
Aussagen des Affen Nick) sprechen.

Aufgabe 7
Es ergibt sich der Buchstabe , T.

Differenzierung:

Eigene Rdtsel ausdenken, bei denen eine Anzahl Zahlen
genannt werden und sich ein benennbares Muster in der
Hundertertafel ergibt.

Aufgabe 8
Jeweils den klrzesten Weg wdhlen.

q) 44, 54, 64, 74 b) 34, 44, 54, 64, 74

c) 72, 73, 74, 75, 76 d) 70, 69, 68, 67, 66

e) 83, 73, 63, 53

Bei den folgenden Aufgaben gibt es — auch bei der Wahl
des kurzesten Weges — mehrere Mdglichkeiten. Hier ist nur
eine Maoglichkeit aufgeflhrt.
f) 27, 37, 38, 39, 40

h) 91, 92, 93, 94, 84, 74

g) 52, 62, 72, 82, 83, 84, 85
i) 65, 75, 76, 86, 87, 97, 98

Aufgabe 9

Wege in der Hundertertafel. Schritte zdhlen wie bei Brett-
spielen (Anfangsfeld nicht zdhlen).

a) 36, 52, 97, 64, 75 b) 48, 61, 86, 44, 88

c) 48, 73, 89, 54, 96 d) 70, 9, 24, 51, 15

Differenzierung:

» Den Wegeangaben die entsprechende Rechenoperation
zuordnen.

» Rechenoperationen in Wegebeschreibungen in der Hun-
dertertafel umsetzen.

Aufgabe 10 (Partnerarbeit)
Ein Kind nennt eine Zahl, das andere Kind zeigt diese Zahl
an der Hundertertafel.

Differenzierung:
Den Platz der Zahl im Hunderterfeld zeigen.

Aufgabe 11 (Forschungsauftrag)

Die Ziffer 5 kommt in der flinften Spalte 11-mal vor (beach-
te 55). In der sechsten Zeile kommt die Ziffer 5 ebenfalls
11-mal vor. Wegen der Zahl 55 (die bei Spalte und Zeile
gezdhlt wird) ergibt sich daraus, dass die Ziffer 5 20-mal in
der Hundertertafel vorkommt.

Feststellung des Lernstands

Besprechen, wie sicher die Kinder mit den Zahlen bis 100,
mit dem Hunderterfeld und der Hundertertafel umgehen
kénnen.

Die Zahlen bis 100 — Hundertertafel

Weitere Anregungen

» Zu den Seiten 20 bis 25 kann parallel auch in der Auf-
gabenwerkstatt zu den Zahlen bis 100 gearbeitet werden
(Kopiervorlagen 22 bis 43).

Lernbeobachtungen

 Gibt es Orientierungsschwierigkeiten auf der Hunderterta-
fel?

» Wird erkannt, dass am Ende jeder Zeile immer die Zeh-
nerzahlen stehen?

» Gibt es Schwierigkeiten bei der Unterscheidung von Zeile
und Spalte?

Mogliche Hausaufgaben

« Arbeitsheft Seite 12

« Mithilfe der Kopiervorlage 8 eigene Muster auf der Hun-
dertertafel erfinden und beschreiben.



Zahlenbuch
o v
Meine Zahlen {ch habe gezahlt
2
. Immer 100¢ Vole: 24
33 Lieblingszahl: 3 " Zimmer in der Smutigl I
. R der Treppe
Geburtstag T ﬁ Stufen der
5 immer: 6
Zahlenbuch von Haushummer: 35 5+ 5 Fenster im Klassen
benhaken:
er: 63%58 Gardero

AI’]I’]CI [ h Stahle Im Klassenzimmer:
g WWUSS bastele

Schuhgrofe: 32
ir ein

Mein Zuh\er\bﬂr‘d und stecke

es in den
Briefum—~
schiag

Zadhlen zeichnen

3%

22
45
3‘/
53
Meine Zahlenratsel

Meine Geheimschrift

Meine ZahL hat gleich
viele Zehner und Einer.
Sie ist leiner als 20. 11

21 22 23 24 25 26
Meine Zohl liegt UVWKYZ
zwischen
49 und 51. 50 Meine Ratselwérter:

[5]13[13[ 1] EMMA

Welche Zahl fehtt2 #[3[3[n] NICK
Me‘me Gehe‘mbotschah‘.
12[3]5[2]5] [20[9]m]1]

Uber die unterschiedliche Bedeutung der Zahlen sprechen,
Ein eigenes Zahlenbuch basteln

Tische im Klassenzimmer:

Meine Zahlenstod
Uberall Zahlen :

20 100 |
19 +
70+
7o+ o3 0 + g9
23 -~ 3 80 + 20 €
60 ~ 49 0 + 700
00 -~ 5 70+ 3
fO + 50
5 0 + g
I - 4 23€
7o+ g

2
Das kann ich schon rechnen Wie viele Schritte T

geschatzt gezdhlt I

20 + 30 = 50 Schuthaus —

45+ 3=48 flur: 20 7217 Stelle
. _ —_—— ein eigenes
100 - 25 ‘756 e Zoblerbuch
2o 9= Klassenzimmer: her
72 Lénge
w0 32 Schuthof -
10 30 2 Breite ‘
Kletterwand:

+5 —
5 5 1075115 1320725 Weg zur Tollette:

Kopiervorlagen 1, 3 bis 11, 13
Kopiervorlagen KOMBI 29 und 30

Phasenziele

Freies Erzdhlen.

Zahlen in verschiedenen Verwendungen deuten.
Anzahlen in Stellenwertprdsentation darstellen.

Teile der Hundertertafel im Zahlenband entdecken.
Zahlenrdtsel losen.

Geheimschrift mit Zahlen lesen.

Zerlegungen der Zahl 100 feststellen.

Anzahlen in der eigenen Lernumgebung durch Zéhlen
feststellen.

Zahlen im Zahlenraum bis 100 zerlegen.

Bekannte Rechenformen im Zahlenraum bis 100 sam-
meln.

Strecken mit Schritten abmessen.

Material

Steckwurfel

» Rechengeld

 Zahlenstempel

» Prospekte, Zeitungen zum Ausschneiden

Zum Unterricht (Seiten 24 und 25)

Méoglicher Einstieg

Zu Beginn des Projektes ,Zahlenbuch“ bringt die Hand-
puppe Nick ein selbst erstelltes Zahlenbuch mit in die
Klasse. Es sind erst einige wenige Seiten darin gestaltet.
Er méchte weitere Anregungen und Ideen der Kinder
einholen. Daflr kann das Schiilerbuch 2 (Seiten 24 und
25) zu Rate gezogen und gemeinsam betrachtet werden.
Die Schiiler erhalten entweder ein kleines Blankoheft in
Grof3e DIN A6 (Titelblatt Kopiervorlage KOMBI 29) oder
sie verwenden ihr eigenes Rechenheft, um die Vorschldge
aus dem Buch bzw. eigene Ideen umzusetzen. Dabei ste-
hen den Kindern die Anregungen aus Schulerbuch 2 zur
Verfugung, manche erinnern sich evtl. an Schilerbuch 1.
Die benétigten Materialien werden ausgelegt und kénnen
von den Kindern frei gewdhlt und verwendet werden.
Wodéhrend der Arbeit werden die Schiiler ermuntert, ihre
eigenen Ideen den anderen Kindern vorzustellen.
Abschliefend présentieren die Kinder eine Seite ihres
Buchleins, die ihnen am besten gelungen ist bzw. auf die
sie besonders stolz sind. Eine Ausstellung aller Zahlen-
blcher rundet das Projekt ab.

Statt Zahlenbiichern kénnen in Kleingruppen ,,Zahlenpla-
kate“ bzw. ,-leporellos” erstellt und ausgestellt werden.
Als Anregung dienen wiederum die oben dargestellten
Schulerbuchseiten. Da die Zweitkléssler im letzten Schul-
jahr als Erstkldssler bereits Zahlenbucher erstellt haben,
werden sie sicher Ideen flr die Gestaltung haben.



A

» Die Aufgaben der einzelnen Zahlenbuchseiten kénnen
auch als Lerntheke mit offenen Aufgaben gestaltet wer-
den, bei der die Kinder nacheinander die verschiedenen
Themen bearbeiten.

 Siehe auch die Erlduterungen fiir das jahrgangskombinier-
te Arbeiten zu den KOMBI-Seiten (siehe Kapitel 6).

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1

Das Titelblatt des Zahlenbuchs gestalten. Dabei auch die
Zahlen des neuen Zahlenraums verwenden.

Aufgabe 2

Zahlen suchen, die einen individuellen Bezug zum Kind ha-
ben und auf einem Blatt, evil. auch Forscherheft aufschrei-
ben (falls kein eigenes Zahlenbuch erstellt wird).

Aufgabe 3
Zahlen im Zahlenraum bis 100 in Strich-Punkt-Darstellung
notieren.

Aufgabe 4
Eine Hundertertafel zerschneiden und daraus ein Zahlen-
band erstellen.

Aufgabe 5
Zahlenrdatsel l6sen, eigene Zahlenrdtsel erfinden.

Aufgabe 6

Geheimschrift: Jede Zahl steht flir einen Buchstaben.
Lésung der Ratselworter:

EMMA NICK

Geheimbotschaft:

LIEBE TINA!

Eigene Wérter und Botschaften mithilfe der Liste verschlus-
selt aufschreiben.

Aufgabe 7
Hunderterfelder zerschneiden und die Zerlegung als Glei-
chung aufschreiben.

Aufgabe 8
Anzahlen in der Umwelt des Kindes feststellen.

Aufgabe 9
Zerlegungshduser vervollstdndigen. Eigene Zerlegungs-
héuser erstellen.

Aufgabe 10
Interessante Zahlen in Prospekten, Zeitungen usw. suchen,
ausschneiden und aufkleben.

Aufgabe 11
Uberlegen, was das Kind schon rechnen kann, auch welche

Aufgabenformate es kennt und dazu Aufgaben aufschreiben.

Aufgabe 12
Léngen in der Umwelt des Kindes mit Schritten abmessen
und die Messergebnisse notieren.

Zahlenbuch

Lernbeobachtungen

» Welche Themen im Zahlenraum interessieren die Kinder?

+ In welchem Zahlenraum bewegen sich die einzelnen Kin-
der?

» Welche Kinder gehen schon qualifiziert ber den Zahlen-
raum bis 100 hinaus?

Mégliche Hausaufgaben
» Erstellung von Seiten fir das Zahlenbuch als offene
Hausaufgabe.



zu den Seiten 26 und 29

Prozessbezogene Kompetenzen

Zufall und Wahrscheinlichkeit

- Kommunizieren: Uber den méglichen Ausfall von Zufallsexperimenten sprechen.

« Darstellen:

Daten in Diagrammen darstellen (Strichliste).

Ergebnisse fur den Ausfall von Zufallsexperimenten darstellen.
Erklaren, wie Ergebnisse von Zufallsexperimenten interpretiert werden kdnnen.
Ereignisse darstellen, die vorgegebene Wahrscheinlichkeiten haben.

« Problemlésen:
« Modellieren:

Ubertragen einer Situation auf eine von den Bedingungen geénderte Situation.
Darstellen von Ergebnissen von Zufallsexperimenten in Diagrammen.

Zufallsexperimente kennen und eigene Experimente konzipieren.

Inhaltsbezogene Kompetenzen

Zahlen und Operationen: Wiirfelzahlen sicher addieren.

Strichlisten hinsichtlich der Anzahl vergleichen.
Zahleigenschaften bei Zufallsexperimenten anwenden.

Daten und Zufall: Grundbegriffe sicher, méglich, wahrscheinlich, unwahrscheinlich und unméglich zur Beschreibung
von Zufallsexperimenten und in ihrer alltagssprachlichen Bedeutung anwenden.

Didaktische Informationen

Die in der ersten Klasse gemachten Erfahrungen mit den
wahrscheinlichkeitstheoretischen Begriffen ,sicher”, ,még-
lich* und ,unmdglich® wird in der zweiten Jahrgangsstufe
zur Sicherung des Verstdndnisses wieder aufgegriffen. Dazu
werden neue Zufallsexperimente als Grundlage durchge-
fuhrt. Zum Wiirfeln mit einem Wurfel haben die meisten
Kinder aus Wiirfelspielen bereits vielféltige Erfahrungen, die
jedoch hdufig sehr subjektiv geprégt sind (,Ich wurfle fast
nie eine 6“; ,Bei mir kommen immer viele Sechsen®). Durch
das experimentelle Vorgehen und Sammeln der Daten wird
das Ergebnis des Experiments objektiviert. Dadurch kann
auch ein Teil der Aussagen mit den Grundbegriffen der
Wahrscheinlichkeit sicherer beschrieben werden. Zur Siche-
rung dieser Grundbegriffe wird dann von einfachen Aussa-
gen zu Aussagen unter Einbeziehung von Zahleigenschaften
Uibergegangen.

Ein weiterer Transfer ist der Ubergang zum Wiirfeln mit
zwei Wirfeln. Dabei werden an dieser Stelle noch nicht

die kombinatorisch verschiedenen Anzahlen der Summen

Anforderungsbereiche der Bildungsstandards:

| ,Reproduzieren“ (Grundwissen und Routinetdtigkeiten)

einbezogen, vielmehr sind weiterhin Kriterien fur die Wahr-
scheinlichkeit Zahleigenschaften, die klare Aussagen zu den
Grundbegriffen ermdglichen.

Das Finden eigener Beispiele fir die Grundbegriffe ,si-
cher®, ,mdéglich“ und ,,unmdglich“ durch die Kinder gibt der
Lehrkraft Aufschluss dartber, wie weit die Begriffe gesichert
sind.

Im Alltag oder alltagssprachlichen Gebrauch haben Wahr-
scheinlichkeitsaussagen ebenfalls ihre Bedeutung. Sobald
nicht gekldrt werden kann, ob ein Ereignis sicher oder un-
moglich ist, kommen umgangssprachlich die Begriffe ,,wahr-
scheinlich“ oder ,unwahrscheinlich ins Spiel. Diese Begriffe
anzuwenden ist fur die Kinder durchaus geldufig, jedoch
sollten solche Uberlegungen auch explizit in die Denkebene
der Kinder gehoben werden. Dies geschieht im Schilerband
anhand von Pausenerlebnissen (Schilerband Seite 29). Die
Erweiterung auf solche ,nicht sicheren* Aussagen wird in
den weiteren Jahrgangsstufen immer wieder aufgegriffen.

Il ,Zusammenhdnge herstellen® (Erkennen und Nutzen von Zusammenhdéngen)
11 ,Verallgemeinern und Reflektieren” (Strukturieren, Entwickeln von Strategien, Beurteilen, Verallgemeinern)



Wer hat Recht?
Du hast Glick und
wiirfelst immer eine 6.

a) Welche Zahl warfelt ihr am hdufigsten?
Vermutet vorher.

Nein, aber
es ist méglich.

e

e
e

Wairfelt mit einem Spielwdrfel 50-mal.

b) Vergleicht eure Ergebnisse.

sicher  mgoglich = unmoglich

Entscheidet und begrindet:

a) Ich wirfle eine 3. méglich

Am haufigsten wirfle ic

wiirfle jetzt ein en O und 7. sicher

Uberpraft. Was ist
er dls 6 sicher, moglich, unmoglich?
e Zahl mineeh Entscheidet und begrindet.

d) Jetzt wirfle ich eine Zahl grofer als 2. méglich &ey

Wiairfelt nun mit zwei Wirfeln.
Sicher, méglich oder unmdglich? Entscheidet und begrindet.

¢) Das Ergebris is

Sucht eigene Beispiele. Was ist sicher, méglich, unmaoglich?

Arbeitsheft S. 13
Forderheft S. 34

Kopiervorlagen 231, 232

Phasenziele

Die Begriffe ,sicher”, ,mdéglich“ und ,unmdglich“ wieder-
holen.

Mit einem Wiurfel hdufig wirfeln und die Ergebnisse der
Wirfelzahlen dokumentieren.

Vermuten und Uberprifen, welche Wirfelzahl am hdufigs-
ten vorkommt.

Den Begriff Zufall und Glick kennen lernen.

Aussagen Uberpriifen und die Begriffe ,sicher”, ,moglich”
und ,,unmdglich“ anwenden.

Mit zwei Wirfeln wirfeln und Aussagen zum Ausfall des
Zufallsexperiments mit den Begriffen ,sicher®, ,moglich“
und ,unmdglich® bewerten.

Eigene Aussagen zu den Begriffen ,sicher®, ,mdglich“
und ,,unmoglich® finden.

Material

« Wiirfel
« Strichliste

Zufall und Wahrscheinlichkeit — Wirfel

Zum Unterricht (Seite 26)

Méglicher Einstieg

« In einer Rechenkonferenz wirfeln die Kinder mit einem
Wiirfel und flihren eine Strichliste zu den Wirfelzahlen.
Sie vermuten und Uberprifen, welche Wirfelzahl am
hdufigsten vorkommt und ob das bei den parallel durch-
gefuhrten Experimenten gleich ist. Die Begriffe Glick und
Zufall werden diskutiert.

Zu den Aufgaben

Aufgabe 1 (Rechenkonferenz)

In der Rechenkonferenz wirfeln die Kinder mit einem Wirfel
und besprechen die Aussagen der Kinder, wer Recht hat.
Die Begriffe Glick und Zufall werden besprochen und
diskutiert.

Aufgabe 2

Wirfeln und vermuten, welche Augenzahl am héufigsten
vorkommen kann. Mit einer Strichliste Uberprifen. Feststel-
len, dass es nur vom Zufall abhéngt. Alle Wirfelzahlen
kommen gleich wahrscheinlich vor.

Aufgabe 3
Die Aussagen werden Uberprift mit den Begriffen ,sicher*,
,moglich“ und ,unmdglich“.

Aufgaben 4
Analog wie Aufgabe 3.

Aufgaben 5
Wirfeln mit zwei Wirfeln. Einordnen der Aussagen nach
den Begriffen ,sicher”, ,mdglich“ und ,unmdglich”.

Aufgabe 6
Eigene Beispiele von Ereignissen zu den Begriffen ,sicher”,
»,maoglich“ und ,,unmdglich“ finden.

Mégliche Hausaufgaben
* Arbeitsheft Seite 13



9. Differenzierte Erfolgskontrollen

9.1 Zielsetzung

Die schriftlichen differenzierten Erfolgskontrollen
begleiten den Unterricht in regelmdpigen Absténden und
ergdnzen die Beobachtungen der Lehrerin oder des
Lehrers wéhrend des Unterrichts.

Sie haben folgende pédagogische Aufgaben:

— Rickmeldung tber den Unterrichtserfolg als
Grundlage fur die weitere Planung (Wiederholung,
Férderung, Fortgang).

— Uberlegung von férderdiagnostischen Hilfen fir
zusatzliche Férderung.

— Absicherung von Lernvoraussetzungen, bevor neue
Unterrichtsinhalte erarbeitet werden.

— Dokumentation der Lernfortschritte des einzelnen
Kindes im Zusammenhang mit dem Beobachtungs-
bogen zur Lernentwicklung.

— Erfolgsbestdtigung fur das Kind.

— Grundlage fur die Elternberatung.

— Grundlage fur Zeugnisberichte und Benotung.

9.2 Differenzierung

Im Unterricht werden grundlegende Kompetenzen des
Faches Mathematik angebahnt und schrittweise bis zum
Ende der Jahrgangsstufe 2 erreicht. Mit differenzierten
Erfolgskontrollen kann auf die individuelle Lernentwick-
lung der Kinder eingegangen werden.

Die Erfolgskontrollen sind so aufgebaut, dass auf dem
ersten Blatt im Wesentlichen Grundanforderungen

in den Anforderungsbereichen | und Il abgefragt
werden. Dafir sollen allen Kindern die individuell
unterschiedlichen Arbeitszeiten zur Verfligung stehen.
Das zusdtzliche Blatt bietet héhere Anforderungen in
den Anforderungsbereichen Il und Ill an. Uber die
Bearbeitung dieses Blatts sollten die Kinder selbst
entscheiden. Die Unterscheidung sollte jedoch immer
wieder auch thematisiert und die Kinder dazu motiviert
werden, auch an diesen héheren Anforderungen zu
arbeiten.

Die Aufgaben mit den erweiterten Anforderungen
beziehen sich immer auf Lernziele und Aufgabenformate,
die auch im Teil der Grundanforderungen Inhalt sind. Die
jeweils erhohte Anforderung ergibt sich durch:

1. einen héheren inhaltlichen Schwierigkeitsgrad:
— mit komplexeren Sachverhalten,
— mit komplexeren geometrischen Strukturen.

2. durch ein héheres Abstraktionsniveau:

— Erkennen von Zusammenhdngen und Regeln,
Fortsetzen von Aufgabenreihen,

— selbststdndiges Finden von Lésungswegen, vor allem
auch durch offene Aufgabenstellungen.

3. erhoéhte Anforderungen im Darstellungsbereich:
— Bilder,

— Aufgabenmuster,

— Texte.

9.3 Auswertung/Auswertungsbogen

In den Auswertungsbogen kénnen die Ergebnisse der
Kinder eingetragen werden. Der Uberblick zeigt der
Lehrerin bzw. dem Lehrer, welche Aufgaben von allen
Kindern richtig bearbeitet wurden und wo neue
Férderschwerpunkte gesetzt werden muissen.

Der im Lésungsblatt angegebene Vorschlag fur die
Punkteverteilung kann der Lehrerin bzw. dem Lehrer als
Orientierung dienen. Die Bearbeitung der zusdtzlichen
Differenzierungsaufgaben (AB II/1ll) kann hier mit (—/o/+)
gekennzeichnet werden.

Die Gewichtung in der Bewertung der Aufgaben sollte
von den Lehrkréften der Jahrgangsstufe je nach
Leistungsstand der Klassen auch im Kontext der
Orientierungsarbeiten abgesprochen werden. Aus
diesem Grund sind die Punkte nicht in der Kopiervorlage
vermerkt. Die Form der Beurteilung und die jeweilige
Dokumentation sollte jeweils schulintern festgelegt
werden, genauso wie die Ubernahme des auf der
ndchsten Seite stehenden Vorschlags eines Noten-
schlussels.

Die Zielsetzung und der Aufbau der differenzierten
Erfolgskontrollen sollte den Eltern im Rahmen der
Zusammenarbeit von Eltern und Lehrern vorgestellt und
erldutert werden.

9.4 Einsatz

Die Erfolgskontrollen kénnen unmittelbar nach
Behandlung der entsprechenden Lerninhalte eingesetzt
werden oder auch erst zu einem spdteren Zeitpunkt
entsprechend individueller Schwerpunktsetzungen.

Im johrgangsubergreifenden Unterricht kdnnen die
Erfolgskontrollen auch individuell bzw. fir Kleingruppen
eingesetzt werden.

Es ist auch méglich, die Erfolgskontrollen zu wieder-
holen, um die Nachhaltigkeit des Unterrichtserfolgs
festzustellen.

Die Kinder sollen die Aufgaben selbststdndig losen
unter Benutzung der gewohnten Arbeitsmaterialien.

Einsatz der Erfolgskontrollen entsprechend dem
Lehrgang:

zu den Seiten 4 bis 15
zu den Seiten 16 bis 35

Erfolgskontrolle 1
Erfolgskontrolle 2

Erfolgskontrolle 3 zu den Seiten 36 bis 43
Erfolgskontrolle & zu den Seiten 44 bis 51
Erfolgskontrolle 5 zu den Seiten 52 bis 69
Erfolgskontrolle 6 zu den Seiten 70 bis 83

zu den Seiten 84 bis 91
zu den Seiten 92 bis 103
zu den Seiten 104 bis 113
zu den Seiten 114 bis 128

Erfolgskontrolle 7
Erfolgskontrolle 8
Erfolgskontrolle 9
Erfolgskontrolle 10



Vorschlag fir einen prozentualen Notenschlissel:

— bis 92 % - Note 1
— bis 78 % - Note 2
— bis 60 % - Note 3
— bis 40 % — Note 4
— bis 20 % — Note 5
—ab 19 % — Note 6

Es gibt jeweils eine A- und eine B-Version, um das
eigenstdndige Arbeiten der Kinder zu erleichtern. Die B-
Version kann jedoch auch nach einer zusdtzlichen
Ubungsphase oder nach einiger Zeit zur Uberpriifung der
Nachhaltigkeit eingesetzt werden.

Alle Erfolgskontrollen (A- und B-Version, inklusive der
zugehdrigen Lésungen, der Vorschldge zur Punkte-
verteilung, der Aufgaben mit den Anforderungsbereichen
1/1Il und der Auswertungsbdgen) befinden sich auch als
Dateien im Word-Format in den Digitalen Lehrer-
materialien.

Grundkenntnisse im Umgang mit Microsoft Word reichen
aus, um die Erfolgskontrollen schnell und unkompliziert
individuell anzupassen, mit anderen Erfolgskontrollen zu
kombinieren und dann auszudrucken und zu speichern.
Weitere Hinweise zu den digitalen Lehrermaterialien
finden Sie auf Seite 14 im Kapitel 1.

9.5 Beobachtungsbogen zur Lernentwicklung

Der Beobachtungsbogen zur Lernentwicklung

(s. Kapitel &) bietet die Méglichkeit, die erreichten
inhaltlichen Kompetenzen des einzelnen Kindes in der
Langzeitbeobachtung im Anfangsunterricht (vom Anfang
des ersten Schuljahrs bis zum Ende des zweiten
Schuljahrs) zu dokumentieren.

Die verbindlichen Anforderungen am Ende des zweiten
Schuljahrs sind in diesem Lernentwicklungsbogen
zusammengefasst und in den grundlegenden inhaltlichen
Kompetenzen differenziert aufgelistet.

Eintragungen im Beobachtungsbogen zur Lern-
entwicklung empfehlen sich nach einer Erfolgskontrolle
und vor dem Schreiben des Schulberichts. So wird
schnell deutlich, welche inhaltsbezogenen Kompe-
tenzen das Kind erreicht hat.

Darlber hinaus ist zu berlcksichtigen, dass die meisten
Fdhigkeiten, die in den im Kompetenzstrukturmodell des
Faches Mathematik (wie z. B. Problemldésen, Argumen-
tieren, Kommunizieren, Modellieren und Darstellen)
gefordert werden, vorwiegend im Unterrichtsprozess
beobachtbar sind. Hier reichen die Erfolgskontrollen nur
in Ansdtzen, um die Fahigkeiten der Kinder festzustellen.

Der Beobachtungsbogen zur Lernentwicklung befindet
sich ebenfalls in den Digitalen Lehrermaterialien.



Name

Klasse 2 Datum

Welche Aufgabe passt zum Bild? Wéhle aus und rechne.

Kreise alle geraden Zahlen blau, alle ungeraden rot ein.

7 1M1 8 9 12 14 15 16 10 18
Setze fort.
5 5 = 9 + = 18 - 7 =
5 4L = 8 + = 16 — 6 =
5 3 = 7 o+ = 14 — 5 =
5 = 6 + = 12 — =
= =+ = —_ =
.6 o 12 16
8 6 5 8
Kombiniere und rechne.
5 7 o+ 6
12 17 —- 8 5




Erfolgskontrolle zu den Seiten 4 bis 15 (Klasse 2)
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Name

Klasse 2 Datum

Welche Aufgabe passt zum Bild? Wéhle aus und rechne.

Kreise alle geraden Zahlen blau, alle ungeraden rot ein.

6 19 7 10 13 14 17 16 1 15
Setze fort.

3 6 = 9 + = 17 2

3 5 = 7 o+ = 15 3

3 L4 = 5 + = 13 4

3 = 3 + = 11 =

= =+ =
.6 o 17 13
8 6 7 7

Kombiniere und rechne.

6 7 o+ 5

17 13 —- 8 6
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Name Klasse 2 Datum

ZU

Erfinde eigene LKW-Aufgaben
mit plus oder minus.

Finde passende Zahlen.

Lésungen

ZU

Erfinde eigene LKW-Aufgaben
mit plus oder minus.

eigene L6sungen

Finde passende Zahlen.

Lésungsbeispiele
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Das volle Programm

Jahrgangsstufe 1

Schilerband 1

(mit Schutzumschlag) ......cooereeerrcsen 978-3-14-121020-0...... 18,50 €
Arbeitsheft 1 978-3-14-121021-7 .......... 8,50 €

Arbeitsheft 1 mit Lernsoftware........... 978-3-14-121022-4......12,95 €
Lernsoftware 1 (Download) ... web-14-363321".......... 5,00 €

Forderheft 1 978-3-14-121340-9......... 895 €
Forderheft 1 978-3-14-121336-2
Kopiervorlagen 1 ... 978-3-14-193421-2
Lehrermaterialien 1 ..o 978-3-14-121023-1...... 22,00 €
Digitale Lehrermaterialien 1

plus E-Book 978-3-14-121024-8........ 35,00 €

Interaktive Whiteboard-Software 1..978-3-14-121344-7 ......25,00 €

Vorkurs 978-3-14-121335-5........... 750 €
Materialpaket Startklar........ccccoue. 978-3-14-122803-8........46,00 €
Zahlenkarten (0 —20)........ccccccomremsrriiiccns 978-3-14-121349-2........... 9,95 €

Jahrgangsstufen 1 und 2
Lernstands-Diagnose zur individuellen Forderung
Handreichungen mit

Kopiervorlagen 1 /2 ...eerrecssns 978-3-14-122785-7 .....16,00 €
Konkrete Forderideen 1 /2.........ooveeeeee. 978-3-14-121330-0 .....20,00 €
Geometriewerkstatt1/2.... .978-3-14-121332-4 ...... 32,00 €
GeometrieheftKlasse 1 /2 ..o, 978-3-14-121333-1 ......... 8,50 €
Ordner zum Abheften

der Lehrermaterialien ... 978-3-507-00500-6.......... 3,00€

JES-Werkstdtten fiir den jahrgangskombinierten Unterricht

Zahlenmauernwerkstatt ... 978-3-14-121405-5......23,00 €
Symmetriewerkstatt ... 978-3-14-121406-2........23,00 €
Zeitwerkstatt 978-3-14-121407-9.......23,00 €
Langenwerkstatt....cerrrrccccsns 978-3-14-121408-6.......23,00 €
JES-Werkstattpaket......cccccrvccvvccccs 978-3-14-121409-3..... 78,00 €

Jahrgangsstufe 2

Schilerband 2

(mit Schutzumschlag) .....oooeereeerresen 978-3-14-121025-5
Arbeitsheft 2 978-3-14-121026-2

Arbeitsheft 2 mit Lernsoftware .......... 978-3-14-121027-9
Lernsoftware 2 (Download)...........cccccee. web-14-363322*

Forderheft 2 978-3-14-121341-6
Forderheft 2 978-3-14-121337-9
Kopiervorlagen 2 ... 978-3-14-193422-9
Lehrermaterialien 2.......ccecens 978-3-14-121028-6

Digitale Lehrermaterialien 2

plus E-Book 978-3-14-121029-3 ......35,00 €

Interaktive Whiteboard-Software 2....978-3-14-121345-4........25,00 €
Mathe — Das kann ich!
Ubungsheft KIasse 2......omresersen 978-3-14-121296-9......12,95 €

Fordern Inklusiv

Heft 1: Zahlenraum bis 10.........ccccccccoees 978-3-14-121050-7 ........ 6,95 €
Heft 2: Zahlenraum bis 20........cccccccccccees 978-3-14-121051-4 ........ 6,95 €
Heft 3: Wahrnehmung ... 978-3-14-121055-2
Heft 4: Zahlenraum bis 100..........ccccc..... 978-3-14-121052-1
Heft 5: Rechnen bis 100... ..978-3-14-121053-8.
Heft 6: EINmMaleins...........eeeerveeeeeenennnnes 978-3-14-121054-5
Heft 7: Zeit 978-3-14-121058-3
Heft 8: Zahlenraum bis 1000.................. 978-3-14-121059-0
Heft 9: Rechnen bis 1000........ccccooun.... 978-3-14-121060-6

Heft 10: GroRen
Lehrermaterial
Kopiervorlagen

978-3-14-121061-3
978-3-14-121056-9
978-3-14-121057-6

*Online-Produkte mit einer web-Nummer bestellen Sie bitte unter www.westermann.de

Preisstand 01.01.2014

Unser Kundenservice fiir Ihre Bestellungen:

Telefon: 05 31 /708 86 86

BILDUNGSMEDIEN SERVICE GMBH
Postfach 3320 | 38023 Braunschweig
Telefax: 05 31 /70 86 64
bestell@bms-verlage.de

Wir sind gerne fur Sie
personlich erreichbar!

Mo — Do 08.00 — 18.00 Uhr
Fr08.00 —17.00 Uhr




Noch Fragen oder Lust auf mehr Infos?

Ihre Schulberaterinnen und Schulberater:

ANKE BAUERMEISTER
Telefon: (01 63) 5 43 89 65
Anke.Bauermeister@bmes-verlage.de

Amberg, Amberg-Sulzbach,
Aschaffenburg Stadt/Land,

Bad Kissingen, Bamberg Stadt/Land,
Bayreuth Stadt/Land, Coburg Stadt/
Land, Erlangen, Erlangen-Hochstadt,
Forchheim, Fiirth Stadt/Land,
HafSberge, Hof Stadt/Land, Kitzingen,
Kronach, Kulmbach, Lichtenfels,
Main-Spessart, Miltenberg, Neustadt
a.d. Aisch-Bad Windsheim, Neustadt
a.d. Waldnaab, Niirnberg Stadt/Land,
Rhén-Grabfeld, Schwandorf, Schweinfurt
Stadt/Land, Tirschenreuth, Weiden
i.d. Oberpfalz, Wiirzburg Stadt/Land,
Wunsiedel i. Fichtelgebirge.

PETRA BRETAN
Telefon: (01 63) 40 46 101
Petra.Bretan@bms-verlage.de

Fiirstenfeldbruck

BERND HOFMANN
Telefon: (01 72) 7 26 02 86
Bernd.Hofmann@bms-verlage.de

Altétting, Berchtesgadener Land,

Cham, Deggendorf, Dingolfing-Landau,
Ebersberg, Erding, Freising, Freyung-
Grafenau, Kelheim, Landshut Stadt/
Land, Miesbach, Miihldorf a. Inn,
Miinchen Stadt/Land, Passau Stadt/
Land, Regen, Regensburg Stadt/Land,
Rosenheim Stadt/Land, Rottal-Inn,
Straubing, Straubing-Bogen, Traunstein.

Ihr Schulbuchzentrum

Schulbuchzentrum Miinchen
Elisenstralle 3

(Nahe Hbf, Ausgang Nord)
Eingang gegenliber

JAlter Botanischer Garten®
80335 Miinchen

Telefon: (0 89) 55022 58
Telefax: (089) 5502259
sbz.muenchen@bms-verlage.de

Offnungszeiten:
Montag — Freitag 11:00 —17:30 Uhr

ALEXANDER GALM
Telefon: (0172) 72616 58
AlexanderGalm@bms-verlage.de

Aichach-Friedberg, Ansbach Stadt/
Land, Augsburg Stadt/Land, Bad T6lz-
Wolfratshausen, Dachau, Dillingen,
Donau-Ries, Eichstdtt, Garmisch-
Partenkirchen, Giinzburg, Ingolstadt,
Kaufbeuren, Kempten, Landsberg

a. Lech, Lindau, Memmingen,
Neuburg-Schrobenhausen, Neumarkt
i. d. Oberpfalz, Neu-Ulm, Oberallgdu,
Ostallgdu, Pfaffenhofen, Roth,
Schwabach, Starnberg, Unterallgdu,
Weilheim-Schongau, WeifSenburg-
Gunzenhausen.

JOHANNES DAFFNER
Telefon: (01 63) 40 46 102
Johannes.Daffner@bms-verlage.de

Stidtirol

... entdecke die Welt

westermann

Weitere Informationen zur
GrundscW Neubearbeitung finden Sie auch unter:
www.grundschulklick.de/denken-und-rechnen-by




