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Wiederholung
2+5=7 8+2=10
1+5=16 4+6= 10
3+5=/8 7+3=]10
0+5=5 5+5=10
4+5=9 9+1=10
6+4=10 3+16= 19
Verliebte Tausch-
Zahlen aufgabe
x Xp%
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e *
* %
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12+6= 18 13+5= 18 4+14= 18
1T + = 110 10
2 + = 110 10
3 + = 110 10
4|+ | 6| =110 10
S |+ 5| =110 10
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+1 -1 +0 +0
O B - Trainingsheft2 S.2 @ 6.2 Algorithmen erkennen
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13+ 4= 17
12+ #=|19
15+ 4= 19
11+8 =19
16+ 4= 20
15+4=19

Zwerg

und Riese
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+ = | 17
+ = |16
+ = 15
+ | 4| = 14
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Wiederholung

8-3=5 10- 1= 9
6-1=5 10- 0= 10
5-0=5 10- #= 3
9-4=5 10-10= 0
F-2=5 10- 9= 1
@ | 5
ﬂ 10-8=2 18-5= 13
(D@@
Q00
Verliebte Zwerg
Zahlen und Riese
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17-4= 13 16 -5= 11 10-3=7
@ | 6
10 - =12 18
10 - = | 4 17
10 - = 6 16
M0 - 12 =8 15
0 — | 0| = 10 14
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+0 -2 + 2
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Wiederholung

Zahl 2 | 4 | 3
das Doppelte 4 | 8 6

© ‘ 8" Welche Aufgabe hilft dir?

xV/ 9+6=15 7+4= 1
9+ 9= F+5=]12

X 10+6=[16 7+3=10

9+ % = b+4=| 8

individuelle Lb'sung
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Wiederholung /A

W
Zahl 6 4 2 1220 16 18 14
die Hdlfte 3/2 /1|6 1 8 9 7
© ‘ 1 Welche Aufgabe hilft dir?
xt/ 16-7=|9 14-6=8 12-7=/5
X 16-8= 8 14— 4= 10 12-2=10
16 -6 = 14- = 7 12-6= 6
16 -3 = 14-10=| & 12-4= 8
individuelle Lb'sung
e [12
‘ (ous 13-4 Caus 15-7
h
mache 1131 - 13/ - [1] =19 moche 15| -5/ -2/ =8
<aus 12 -5 <GUS 17-9
mache Tp | = 12l = [3] =7 moche Tz | = (7] = 2] =8
<c1us 11-6 <GUS 14 -8
mache T4 -1/ -15]/=5 mache T4 | - 4] -4 =6
13 Kartei 14 Kartei
‘ artel xﬂ ‘ artel xa

(5] Zuriick zur 10 (5] Aufgabenteams

O B - Trainingsheft2 S.5
O EB— Expertenheft2 S.2




Zehner und Einer Z|E

lch zahle

die Murmeln.

Es sind 53 Murmeln

schdtzen lch schatze: j

© ‘ 1;: Nimm dir ein Schétzglas.  individuelle Lssung
lch schatze: Es sind lch zahle: Es sind
¢ ‘ 16°  Lege den Inhalt deines Glases auf den Tisch.
M! Sortiere so, dass andere die Anzahl schnell erkennen kénnen.
% Male auf.
Eﬂ 4 N\
individuelle Losung
o)
Q0
A\ J

8 @ 4.1 Medienproduktion und Présentation



Zehner und Einer Z|E

lch schatze: lch biindele:
Es sind 30 Wiirfel. immer 10 Wiirfel.
} Das ist ein Zehner.

der Zehner Jo6
O ‘ 17 schitze zuerst.
s 8,

S99, 5255 @iEaalaaaan)
g 9 P gVg%%g S A1 1))
Ich schdtze: Ich biindele:
Es sind | 20 | Wiirfel. Essind 2 |Zehner.
ﬁﬁgggﬁgﬂﬁi @Eakalasaas)
ﬁgﬁ PLE Bl CSriss F10109)
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Ich schdtze: Ich biindele:
Es sind| 50 Wiirfel. Essind 5 |Zehner.
S PLYVLLY A ISS SS9
= %5565655 @E5SsISssss)
gV VgV gigw @ifiilsaass)
Ich schdtze: Ich biindele:
Es sind | 30 | Wiirfel. Essind 3 |Zehner.
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Zehner und Einer Z|E

$ @ Z|E
N & 28
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f @ [2[8
20 spiel ‘21 Kartei
(5] Rauf auf den Baum xﬂ (5] Bindeln xﬂ

29 gespielt mit
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/ Zehner und Einer Z|E

lch habe 10 Einer kannst du
12 Einer. gegen 1 Zehner tauschen.
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Es sind| 7 Zehner.

-

Es sind | 70 |Einer. Es sind | 3 | Zehner.
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Zehner und Einer
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Zehner und Einer
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lch zeichne
6 Zehner
und 8 Einer.

die Geheimschrift
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Zehner und Einer
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26 Karten ﬂ
@ Geheimschrift-Memo X

D9 gespielt mit
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Zehner und Einer —

O ‘ 28 00000 00

M! T eoo0e o000
45 17 38

415 =40]+5 ]2 =[10] + |7 38 =30 + 8

23 35 41

23] =[20] + [3] 3|5 =[30] +[3] &[] =[40] + [1]

53 64 59

5|3 =50 +3 6|4 =60 + 4 5/9 =50/+9

82 76 99

8l2 =80 +2 7l6=/70 +6 99/ =190 + 9|

O ‘29 Heft ﬂ ‘30 Karten
E| Zerlege 10 Zahlen in Zehner X @ Schau schnell!
und Einer. =
- BE
L7 =40+ 7

29 gespielt mit

16 O El- Trainingsheft2 S.10



Zehner und Einer

wl | |

xﬂ Prife und kreuze an.

0

= Ich hore zuerst
den Zehner.
Ich hore zuerst
den Einer.

vier | |und || sechzig | |g|4

ein und = funfzig 54

° ‘ 33 Zwanzig
: :
einundzwanzig

zweiundzwanzig

veinte

veintiuno

s

veintidos

sechs || und || zwanzig | 2|6

i

L

@ Vergleiche die Sprachen. Was fallt dir auf?

Lass dir von einem Kind 3 Zahlen sagen. Schreibe die Zahlen hier auf.

individuelle Lb'sung

Ich schreibe zuerst
den Zehner.

Ich schreibe zuerst
den Einer.

und | vierzig | 4|2

und @ siebzig @ z|8

und  dreifbig [3]5

twenty
twenty-one

twenty-two

individuelle Lb'sung

Meine Sprache

20
21
22

/ﬁyz':.]B.: In der deutschen Sprache wird der Einer vor dem Zehner gesprochen.
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Hunderterreihe m

Das sind
100 Perlen.
die Hunderterkette
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Hunderterreihe m

O |35 Heft J ‘ 36 Karten i
|§| Schreibe alle Zahlen X @ Die grofée Zahl gewinnt X
von 20 bis 85 m"'“"";G .
der Reihe o
nach auf. 210,21

29 gespielt mit

0‘37
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Hunderterreihe

‘42 Spiel und Karten
(5] Perlenkette
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29 gespielt mit
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die Nachbarzahlen

der Vorgdnger
der Nachfolger

43 Kartei a
(5] Zahlen ordnen und X
vergleichen

&




Hunderterreihe NZ NZ

NZ NZ
| F

ie Nachbarzehner
von 94 heifen
die Nachbarzehner 50 und 60.
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Hunderterreihe

0‘45

@ Vv N
62 | 63 | 64
7 75 | 76
L5 | 46 | 47
@ | 46 v N
49 | 50 | 51
92 93 94
54 55 56
47 Kartei

@ Nachbarzahlen

O | 49
‘@ NZ NZ
60 | 63 | 70
70 | 75 | 80
10 16 20
@ (50
NZ NZ
50 52 60
e
20 5530
70 | 52 80

22 O B— Trainingsheft2 S.15

\'}
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23 24 25 94 95
36 37 38 58 59
80 81 82 41 42
V N V
89 90 91 71 72
27 28 29 79 80
60 61 62 31 32
47 ‘48 Karten
X @ Nachbarzahlen-Quiz
29 gespielt mit

NZ NZ NZ
20 24 30 90 95
30 37 40 50 59
80 81 90 40 42
NZ NZ NZ
40  © | 50 80 | =

o2 o
10 | © 3 20 60 | © 2

=S =9
30 | T 40 90 | T

NZ

96
60
43

73
81
33
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Hunderterreihe

der Rechenstrich
|

0

100

Die 50 [iegt in
der Mitte von
0 und 100.

20 25 50 75 90 100
Jotd &0 H7 B 815
| — 7
0 52 60 77 85 100

S

[
T
03 10

‘52 Kartei
@ Rechenstrich

O B - Trainingsheft2 S.16

Heft

Zeichne einen Rechenstrich.
Suche dir 5 Zahlen aus.

Trage sie am Rechenstrich ein.




Hunderterfeld

—.
QOOOLO0000 OOOO 00000 dle Zelle
QOOOLO0000 0000 | 00000
QOOOCO0000 0000 |O0O000O
QOOOO00000 O00O | OOO0O
QOoOCC0000 0000 | 00000
0000 | 00000
0000 |O0O000O
0000 | OOO0O
O00O | OO00O
\/
die Spalte das Hunderterfeld

© ‘ 3% Zeige die Zahlen am Hunderterfeld und male sie an.
W O 10,26,30,40,50,50,30, 80, 90
5,15, 25,35, 45, 55, 65, #5, 85, 95

(O X, 32, 23, 34, 56, 67, 38, 89, 19, 28, 37, 46, 64, 33, 82, 1

N

\

O
O
O
O
O
O
O

00000 | 0000s

‘,
5
TR
i
&l

24 O BEl- Trainingsheft2 S.17



/ Hunderterfeld o 952

00000 | 00000

> F Welche Zahlen haben sich im Hunderterfeld versteckt?

OCeOOO0@O0OO 2 !
CO@OO0OOeO 13 19
OCeOOO0O00e 22 30
Q@ OOOOI0OGOO 31 38
OCeOOO0OOeO 42 49

0000e|0000e 55 60
elele! Jollele] lole o] [
o] Jolole]lelele] Jo AEE.
@0000|@0000 il [
0000e|0000e =

Male die Felder passend an.

0 Betrachte die ausgemalten Felder. Was fdllt dir auf?
Die Zahlen mit gleichem Einer (3) sind in der 3. Spalte.

Die Zahlen mit gleichem Zehner (3) sind in der 4. Zeile.

O B - Trainingsheft2 S.17/18 @ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse 2 5
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59

26

Hunderterfeld

Male das Feld mit deiner

P
Lieblingszahl ¢ an. 8
Male das Feld mit 100 @ an. ®
Male alle Felder in der ()
5. Spalte ¢ an. C)
Male alle Felder in der
10. Spalte @ an. Qj
Male die restlichen Felder in gﬁ
der 6. Zeile @ an. E)

@

Welche Zahlen stehen in der Spalte unter der 1?
11,21, 31, 41, 51, 61, 71, 81, 91
Was fallt dir auf?
Die Zahlen werden immer um 1 grof3er.
>< Die Zahlen werden immer um 10 grof3er.
Welche Zahlen stehen in der Zeile rechts neben der 81?
82, 83,84, 85,86,87 88,8990
Was fallt dir auf?
>< Die Zahlen werden immer um 1 grof3er.
Die Zahlen werden immer um 10 grof3er.

Spiel — ﬂ ‘ 60 Kartei
X
Unterwegs (5] Wege auf dem

auf dem ” Hunderterfeld
Hunderterfeld SEENS

29 gespielt mit

O B - Expertenheft2 S.6 @ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse
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Hunderterfeld

00000
ol BB
OO0000
OO000
elelelele

Meine Zahl steht in der
3. Zeile und hat 5 Elner

Q
M! Meine Zahl hel[St

Start Ziel
OOQQQ /]2 > > )J%g‘( 15
OO00O00O| ~ |
Q Q Q Q Start Ziel
OO SIN (R (F7
O O O O O Start Ziel
w8y »- > @
&OOOO 2
O O Q Q Q Start Ziel
OOOO0) | _lsoh < ~_glo
OO000O :
Start Ziel
OO000 P 55 4 4 > = |37
J Meine Zahl steht in der
' 6. Spalte und hat 5 Zehner.
Meine Zahl heipt __56
Ich gehe von der 47
3 Felder nach rechts J : individuelle Losung b
Melne Zahl heipt 090 . ¥
_J

O B - Expertenheft2 S.7

@ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse
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o ‘ 63 Wie heipt die Zahl?

Hunderterfeld

58
64 Karten
@ Blitzschnell

28

29 gespielt mit

O B - Trainingsheft2 S.19

43
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 0O6O6O6O
00000 00000
00000 00000
7

00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 000060
00000 00000
87

86 59
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000

78 32

Sgg deinem Partnerkind xﬂ
eine Zahl.

Dein Partnerkind stellt
diese Zahl mit dem Abdeckwinkel
am Hunderterfeld dar.



L'L Ich kann Zahlen biindeln.

__ lch kann Zahlen in Geheimschrift lesen und
schreiben.

000CO Ich kenne die Hunderterreihe.

N Ich kenne die Nachbarzahlen.

Nz, [Nz |ch kenne die Nachbarzehner.

———— |ch kann Zahlen am Rechenstrich anordnen.

Ich kann Zahlen im Hunderterfeld ablesen und
markieren.

() ..
%g Ich benutze Fachworter.

Das muss ich noch Uben:

Unterschrift Kind:

Unterschrift Lehrkraft:

Unterschrift Eltern:




Z+7

die Zehnerzahl

30 + 4 0
3 Zehner + 4 Zehner
ol 1
‘ 60 + 30 =90 20 + 30 =50
wd
6Z+3Z2=9/7 22 + 32 =57

70+ 10 =80

.+ 1= 8Z

30/+50 =80

3Z + 57 =87

30 O B - Trainingsheft 2 S.20

10+ 80 =90

1Z+8Z= 97

70 +20 =90

t. + 27 =97

30 +40

70

7 Zehner

50+ 40 =90

5 +472 =9/

40 +20 =60

==

47 + 27 = | 6Z

60 + 40 =100

E=

6Z + 4Z = 10Z




Z+7

Finn  Mia Ebru

© ‘ - Zerlege in Zehnerzahlen.

50
0+50
10 +40
20 +30
30+20
40+10
50+ 0

Erkldre.

4 Kartei
@ Zehnerzahlen zerlegen

O B - Trainingsheft 2 S.20

g |

@ Mit Zehnerzahlen rechnen

Name Finn
1.Wurf = 10
2. Wurf 5
3. Wurf 20
Punkte 35

80

0+80
10 +70
20 +60
30+50
40 +40
50 +30
60 +20
70+10
80+ O

Ich gehe systemotisch vor und erhohe die 1. Zahl jewei[s um 10.

Kartei

@ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

30 +40

Mia

5

30

0

35

100

Ebru

10

30
40

0+100

10 +
20 +
30+
40 +
50 +
60 +
70 +
80 +
90 +
100 +

90
80
70
60
50
40
30
20
10

0

Wie kannst du alle Zerlegungen der 100 in Zehnerzahlen finden?




ZE +7Z

°| € s+ lo

3le/+[10

10

— ) =

=[7ls]  [5[3/+

=lsls]  [3[3]+

= 8[3]

i 9609

==

2|4 + 50

=[7lsl  [7l8]+

20

=

=lols]  [8[8 +

10

= [9]8]

== &0 &)

20

+3[6/=[5]6/ [50 +[2[8/=[7[8] [10]+[7[9=]s]9]

R ———

8GO G

==l

40

|

+4[1 =lg]1] 30+ 5[4 =g]s 20/ +(6[3 = 8]3]

i -]

3 2 O Bl- Trainingsheft 2 S.21




ZE + Z 3]6/+ 10

O| 8
36 + = | 66 4 + = | 24
37+ = | 67 > = 125
38 + = | 68 6 + = |26
39/ + (30 = |69 7|+ 20 = |27
40| + |30 = | 70 8 | + 120 = 28
v v v v
+1 +0 +1 +1 +0 +1
|9
41 + = | 51 28 + = | 88
42 + = | 62 27 + = | 77
43 + = | 73 26 + = | 66
L4l + 40| = | 84 25, + |30, = |55
45| + |50 | = | 95 24 | + 120 ] = | 44
v v v v
+1 +10 + 11 -1 -10 - 11
10 Kartei ﬂ ‘ 11 Spiel y a
@ ZE + Z rechnen X @ In Zehnerspriingen j
unterwegs o %
29 gespielt mit
e |12
‘ 53+20= 73 40+35= 75 28 +20= 48
76 +10= 86 60+ 17 = 77 80+19=|99
42 +50= 92 30+51= 81 13+60=| 73

64 +30= 94 70+28= 98 30+42= 72

O B - Trainingsheft2 S.21 @ 6.2 Algorithmen erkennen




O‘B
wl

D

34

ZE + E

LS
=z
* V¥
o O

((oecee o

eoe )

§ [2+[7=

o

N

e
{ 5-5-I8
Q 5+5-5

|

ﬂ!ﬂ

O Bl- Trainingsheft2 S.22

3l6/+[3

{ 0+B-IF
@+=69
| —Y Y Y TR ) }
{ B+5-IF
8 5550
= }
{ B+5-0E
8 5650

|

@ 6.2 Algorithmen erkennen



ZE + E 3|16/ + (3

0‘14

56+1= 0%/ 71+8= 79 15+3 =18
83+ 4= 87 43+5= 48 92+ 4 = 96
35+3 =38 17+2=19 31+ 7= 38
24+5=29 64+ 0= 64 22+6= 28
© ‘ 15 Welche Aufgabe ist einfacher? Kreuze an und erkldre.
><§7 2+73=75 X 91+ 3=94 X 32+ 6=38
@ 9
Q0
X 73+ 2=75 3+91=94 6+32=38
0 Die Aufgaben sind einfacher, weil

die kleinere Zahl vorn steht.
>< die gréfere Zahl vorn steht.

65+ 3=68 6+93=99 12+ #= 19
5+ 72 = 77 L+ 44 = 48 1+55= 56
4+51= 55 89+ 0= 89 36+ 3=39
27+ 2=29 8+61= 69 0+29=]| 29
17 Kartei J ‘13 Spiel und Karten
X

(5] ZE +Erechnen (=] Im Zwerg- und

Riesenwald

B M' [ ———
8+41 6+82

29 gespielt mit

O B- Trainingsheft 2 S. 22 @ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse 3 5



ZE +E

das Rechendreieck die AR n
ie Aufdenza
0] /a0 (42—

die Innenzahl +~———__ / 10 2

12
o119
90) /80 \ | 84 70 /30 \ (35 59 9 15
10 | 4 40 5 50 6
14 45 56
28 | / 20\ (90 63 /60 \ |60 97 | /90 \ [ 92
8 70 3.0 7 2
78 3 9

Wie rechnest du Rechendreiecke? Verwende diese Worter:

0
¥ fﬁg&aﬁfﬁi’ /Egyﬁﬁﬁ;/
IW Plusaufgabe

o‘zo

Ich bilde eine Plusaufgabe aus 2 Innenzahlen ,
die nebeneinander liegen.
Die AuPenzahl ist das Ergebnis

3 6 O B- Trainingsheft 2 S. 23 @ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse
O B - Expertenheft2 S.10



O |21

z.B.:

® |23

/ﬁv':]

ZE +E

o51) /21126

30 5
35

19 7 o7

12 ' 50

62

24 4 39

20 | 35

55

93 )/ 83 \ | 83

10| O

10

1)/ 40\ [ 88

49

79 2 22

77 | 20

97

Vergleiche die Rechendreiecke. Erforsche die Aufsenzahlen.

Was fdllt dir auf?

84) /50 \ |53

34 3

37

85)/50 \ 93

35 3

38

86 /50 \ |53

36 3

39

Wenn die linke Innenzahl um 1 groPer wird, werden sowohl die linke

als auch die untere AuPenzahl jeweils um 1 gr'o'[3er.

Denke dir eigene Rechendreiecke aus.

O B— Trainingsheft2 S.23

individuelle Lb'sung

@ 4.1 Medienproduktion und Prdsentation



ZE + E

*

zum Zehner ***

3|6|+ |4

ergdnzen t‘ = 40
+4
| Pt
30 36
O | 24
‘ 3|2 +[8/ =40 5/19/+1 =60 7|4/ + 6 =[80
M! +8 +1 +6
B | [y A *
30 32 40 50 5960 70 74 80
4|5 +15/=150 2|72/ +13/=130 8l1+9 =90
+5 +3 +9
| LN | LN L
40 45 50 20 27 30 80 81 90
6|8 +2/=|70 9|3+ 7=100 5|6/ + 4 =60
+2 + 4
| a T Ny | N
60 68 70 90 93 100 50 56 60
@ | 25
‘ 35+ 5= 40 38+ 2 40 54+ 6= 60
79+ 1 =180 56 + 4 60 42+ 8| =| 50
82+ /8 =/90 61+/9=]70 99 + 1| =1[100
47+ 3| =50 84+ | 6 90 23+ 7= 30

3 8 O B - Trainingsheft 2 S.24



ZE +E

zuerstzum%ﬁg
Zehner o
3[6] + 4] + 3] -

+ 4 +

43
3

T T N

36 40

59 +5
+1 + 4
A Ve
59 || 60 6L
5

O B— Trainingsheft 2 S.25

73+8
+7 +1
T
73 80 || 81
8



ZE +E

@ | 27
<clus 25+ 6

mache
ich

¢

88 + 4

88 |+ |2 )+ |2

37+6

:
¢

45 + 7

+2

s
$

28+8

+1 6

£
g G

® ‘ 28 individuelle
dsung

£

40 O B - Trainingsheft 2 S.26

31

92

43

52

36

56 + 7

66 +5

72+9

39+5

@ 4.1 Medienproduktion und Prdsentation

+

+

+

+

L

21

63

7

81

ey



ZE + E

der 9er- Trick **i.*
/

Ich rechne 36 plus 10

und dann minus 1.

Das Ergebnis ist 49.

‘30 Kartei xﬂ
@ 9er-Trick

O B - Trainingsheft 2 S.27

31

36 +9

Spiel
Monsterwiirfel 1

29 gespielt mit

B s AaA

g

?‘Z,‘

41



O |32

‘33

42

ZE +E

das Springpdckchen

Das Ergebnis zeigt mir,

zu welcher Aufgabe

ich springe.

28+ 9 = Die Zielzahl kreise ich ein.

Welche Farbe hat sie?

Kreise die Springzahl ein. Welche Farbe hat die Zielzahl?

of 24+8=(30)

41+ 7 =48
48 + 6 =(54 )

Zielzahl: (63 ]

42+ 4 =(46)
661+ 9 =(75)
51+ 8 =59

59 + 7 =(66)
46+ 5 =51

Zielzahl: i;g%a

Kartei
Springpdckchen

59+ 3 =(62)
62+ 7 =(69)
69+9 =78

87+ 5=(92)
78+ 9 =(87)

Zielzahl: (92 )

35+ 3 =(38)
42 + 8 =(50)

(38)+ 4 = 42
561+ 5 =(61)
50+ 6 =(56)

Zielzahl: (61

J ‘ 34 spiel
X (=] Hupf uber
den Fluss

29 gespielt mit

26+ 6=(32)
49 + 2 =(51)
(41)+ 8 =( 49
32+ 9=(41)
51+ 5 =(56)

Zielzahl: 56
68+ 4 =(72)
78+ 5 =(83)
91+ 4 =95

72+ 6 =(78)
83+8=(91)

Zielzahl: 95

<!/



ZE + E

0‘35 Rechne geschickt.
o - 52
= 43
= 78
= [ 61

Rechne geschickt.

/
" @@

‘ 36

7

66

83

91

Mimi, Theo und Mio sammeln im Wald Kastanien. Mimi hat 7, Theo
hat 3 und Mio hat 34 Kastanien in einen Korb gelegt.

Frage: ~ Wie viele Kastanien sind im Korb?

LOosung: 7 + 3 + 3 & = 4 &4

Antwort: Es sind 44 Kastanien im Korb.

O BEl- Trainingsheft2 S.28 @ 6.2 Algorithmen erkennen 43



w
(o)

|

(@)

bty

ZE+E 5
p *
49 + 1 = 50 92 + 7 =199
44 + 3 = 1|50 93 + 6 = |99
45 + 5 =150 94 + 5 =199
43] + | 7] =150 95| + | &4 | =99
LM+ 9 | =150 96 | + | 3 | = | 99
v \
-2 + 2 +0
\
" Vs - N - Vs S \
Zwerg Tausch- Zuerst 9er-Trick
und Riese aufgabe zum Zehner
% % A K
* *
e *
* %
A J &
3 + 47 =150 69 + 9 = 78
4 + 49 = |53 59 + 9 = |68
5 + 51 = |56 49 + 9 = |58
6 | + |53 = |59 39, + | 9 | = | 48
|+ 85| = 62 29 + | 9| = |38
\ v . v
+1 + 2 +3 -10 +0 -10
O BEl- Trainingsheft2 S.29 @ 6.2 Algorithmen erkennen
O B - Expertenheft2 S.11




ZE + E

o W
@ @@® ©

‘| Zwerg-

**

. *J**
und Rlesen—%
.| aufgaben A

T Aufgaben mit |
| verliebten -
| Zahlen '

| Aufgaben
iiber den * :
| Sy

| Zehner

34 + 3 =37
26 + 2 =28
53 + 4 = 57
+8=79
62 + 7 = 69

O EB— Trainingsheft 2 S.30
O B— Expertenheft2 S.12

46 + b = 50 28 + 6 = 34
97 + 3 =100 47 + 8 = 55
25 +5 =30 85 +9 = 94
81+9 =90 66 + 7 = 73
52 + 8 = 60 33+9 =142

@ 3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln




ZE + ZE

lch rechne zuerst die Zehner
und dann die Einer zusammen.

Ich erhalte 59 als Ergebnis.

36 +23

3[6 + 2|3

Ich rechne zuerst den Zehner
und dann den Einer dazu.

) + 20 +3
I I I
(o.ooo. Y ) 36 56 59
30 +/20 =50 3|6/ +(20 =56
Aé = o [slel+ B=[sl8
© ‘ %0 Wie rechnest du? Probiere beide Rechenwege aus.
"
% 35+42 51+ 34
[€]0)
o == ==
30+ 40 =70 50 + 30 =80
5+ 2= 7 1+ 4= 5
+ 40 +2 +30 + 4
eV V.
| | | | | |
35 75 F7 51 81 85
35 +40 =75 51+ 30 = 81
75+ 2=77 81+ L4 =85
62 + 25 26 + 53
60 + 20 = 80 20+ 50=70
2+ 5= 7 6+ 3= 9
+ 20 +5 + 50 +3
Ly N e V.
| | | | | |
62 82 87 26 76 79
62 + 20 = 82 26+ 50 =76
82+ 5=87 76+ 3=79

46

@ 4.1 Medienproduktion und Présentation



ZE + ZE

der Hefteintrag

3[6] +[2[3]

Schreibe die Aufgabe auf und
unterstreiche sie mit dem Lineal.
Schreibe Zehner unter Zehner
und Einer unter Einer.

36+ 23 59
30+ 20 50 36+ 23=529
6 + 3 9 36+20 56
50 + 9 59 56 + 3 =59
O |41 Rechne mit deinem Rechenweg.
5[2] +[2[4 2[7 +[7[1
592+ 92 4 =76 individuelle /) + 7 1 =9
Rechenwege
6[1 + [3]6 34 + 4[4
61+ 36 =9 7 3 4 + 4 Lk = F
O |42
‘ Heft 83+16=99 54+15=69 71+18=89 x//
S 412 35+64=99  46+43=89  68+21=89
2Rdes 57 +32=89  22+67=89  13+64=77
27+52=79  36+61=97  45+44=289
62 +34=96 73 +26=99 82+ 17=99
O B - Trainingsheft2 S.31

47



ZE + ZE 3[6 + 2|7

Ich rechne zuerst die Zehner und

36 + 27 Ich rechne zur 1. Zahl die Zehner

und dann die Einer dazu.

dann die Einer zusammen.

Ich erhalte 63 als Ergebnis.

( > £20  +7
—_— TN
eecoe oo ) 3|6 5|6 6|3
30 +/20 =[50 3|6/ +(20 =56

ﬁ FA=0B] [+ F=[6B]

(..... [ ]

© ‘ 43 Wie rechnest du? Probiere beide Rechenwege aus.

wl
. 46 + 37 57 + 43
00
i —
(OO YYYY XX )
40+ 30=70 50 + 40 =90
6+ 7=13 7+ 3=10
+30 +7 + 40 +3
eV V.
I I I I I I
46 76 83 57 97 100
46 + 30 =76 57+ 40 = 97
76 + 7#=283 97+ 3 =100
79+13 35+ 28
g__. (XXX 00000 000
70 +10 = 80 30 +20 =50
9+ 3=12 5+ 8=13
+10 +3 + 20 + 8
L /¥ L /¥
[ I I I I I
79 89 92 35 55 63
79 +10 = 89 35+20=055
89 + 3=92 55+ 8=63

48

@ 4.1 Medienproduktion und Présentation



ZE + ZE

0‘44

5[8/+[3]9

+39 =

3[3/+[4]9

307 +[29

+ 2 9 =

Rechne mit deinem Rechenweq.

individuelle

Rechenwege

i ‘46

0‘45 Heft
+
S« e
+ 14= 82
Bl 5i0s- 55 +28= 83
27 +37= 64

O BEl- Trainingsheft 2 S.32

O B - Expertenheft2 S.13/14

6l +[1]2

+ 1 7 =

4[8+ (42

+ 4 7 =

1[9] +[6]2

+ 6 2 =

Kartei
@ ZE + ZE rechnen

<!/

49



ZE + ZE

der 9er- Trick Ich rechne 36 plus 20

und dann minus 1.

Das Ergebnis ist 55.

CW47 32+19=/ 51
+ 20

N

I IA/_\J

32 51152

47 +39= 86
+ 40

63+29=|92
+ 30

‘48 Kartei xﬂ ‘

@ 9er-Trick

50 O B- Trainingsheft 2 S. 33

54+ 29 =
+ 30

83

28 + 49 =
+ 50

77

I

28

51+39=
+ 40

p—
77| 78

90

Spiel
Monsterwiirfel 2

29 gespielt mit

8 O



ZE + ZE %

e |50
25 + 29 = |54 27 + 9 =36
26 + 29 = |55 27 + 19 = |46
27 + 29 = |56 27 + 29 = 56
28| + 29| = 57 27 | + |39 = |66
29| + 29 = |58 27 | + |49 = | 76
v v v v v v
+1 +0 +1 +0 +10 +10
0‘51 95 88 95
& 37| 58 40 | 48 46 | 49
14 | 23 | 35 18 122 | 26 29 |17 | 32
100 81 98
54 | 46 68 | 13 55 | 43
21133 13 55 13| 0 31 |24 19
° | 40 90 71
22 18 50 | 40 37 | 34
15 7 | 11 36 | 14 | 26 28 | 9 | 25
57 86 57
35 | 22 bl | 42 27 | 30

25110 | 12 38| 6 | 36 16 | 1M1 |19

O Bl Trainingsheft 2 S.33/34 @ 6.2 Algorithmen erkennen
O B - Expertenheft2 S.15



ZE + ZE

68) /30 \ 69

38 | 39

77

46 ) /27 \ [ 62

19 35

Ok

57 ) /23 \ 139

34 16
50

@ | 54
‘ Zahl

das Doppelte | 22

© |55 Heft
El Schreibe 10

Verdopplungsaufgaben.

5.5
20+20=

52 O B- Trainingsheft 2 S.35
O B - Expertenheft2 S.16

73 )/ 56 \ | 62

17 6

23

99 | /51 \ [ 64

48 13
61

81 31 Ll

50 | 13
63

12 1 13 14 | 15
246 | 26 | 28 | 30

< ‘55 Spiel

(=] Das grofte

75

77

65

Ergebnis gewinnt

29 gespielt mit

11 39
64 28
92
17\ (54
60 | 37
97
47\ [ 88
18 | 41
959
45 | 50
90 | 100




ZE + ZE "

© ‘ 37 Welche Stelle dndert sich? Nur der Einer? Nur der Zehner?
xﬂ Einer und Zehner? Uberlege zuerst, rechne dann.
Z E Z E
X| 32+ 7=139 X| | 46+20=] 66

X | 32+50=] 82 XX 46+ 8=]54
XX 32+57=]89 XX 46+28=]74

Z E Z E
XX 19+66=]85 X 82+ #=89

X 53+ 4=|57 XX 45+37=]82
X | 61+30=] 9 XX 17 +746= 9

lch verdopple die 25.

Meine Zahl heipt 50 Ich denke mir die 2 4.
lch rechne 28 dazu.

Meine Zahl hei[?)t 52
Zu der Zahl 56 rechne
ich die Zahl 15.
Meine Zahl heifit I
N
3 individuelle Lésung

lch denke mir die 39
und rechne 44 dazu.
Meine Zahl heift 83

O EB— Trainingsheft 2 S.36 @ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse
O B - Expertenheft2 S.17



ZE + ZE

VI
100
Ich rechne zuerst 36 + = 100
zum ndchsten Zehner
und dann zur 100.
+ 4 + 60
Ny Ty
36 40 100
O |59
‘@ 62 +138 /=100 85 + 15 |= 100
+8 + 30 ) 10
N T Vi ™y
62 [70 100 85| [ 90 100
77 + 23 =100 58 + 42 | =100
3 20 2 40
N R Vi ™
77 80 100 58 60 100
41 + |59 =100 23 + 77 1=100
9 50 7 70
N T Vi B
41 50 100 23 30 100
60  Kartei y [ ©| 61  Heft y [
(5] Ergédnzen Bl Schreibe 10 Aufgaben, bei
denen du zur 100 ergdnzt.
- 24+ | =100

54 O B— Trainingsheft 2 S.37



Selbsteinschdtzung
Plusaufgaben bis 100

HdHho BHdhao

30+ 40 |ch kann Zehner plus Zehner rechnen.

: Ich kann zu einer Zahl eine Zehnerzahl
3|16/+(10

dazurechnen.

! Ich kann Aufgaben rechnen, die im gleichen
316/ +3

Zehner bleiben.

Ich kann Rechendreiecke lGsen.

36 +4 Ich kann zum ndchsten Zehner ergdnzen.

5% Ich kann Aufgaben rechnen, die tber den
ndchsten Zehner gehen.

Ich kenne den 9er-Trick.

Ich kann 2 zweistellige Zahlen
zusammenrechnen.

3|6/ + (2|7

/ Ich kenne und benutze Rechentricks.

Ich kann bis 100 ergdnzen.

O .. ..
%8 Ich kann erkldren, wie ich rechne.
® . .
%@@ Ich verstehe, wie andere Kinder rechnen.

Das muss ich noch tben:

Unterschrift Kind:

Unterschrift Lehrkraft:

Unterschrift Eltern:

O B - Expertenheft2 S.18/19




die Zehnerzahl

70 - 4 0 - 30
7 Zehner - 4 Zehner = 3 Zehner
ol 1
‘ 60 - 30 =30 50 -10 = 40 70 -50
Ml 4 N\ 4 N\ 4
S - -
— =
6Z-3Z2=37 52 - 172 =47 7Z — 57 =

40 -40=0 80 - 60 =20 30-110
= _g— =

47 — 47 = 0Z 8Z - 6Z = 27 3Z-1Z=

40 -120=20 90 - 70 =20 100 - 80

—_— p— p—

47 - 27 = 27 92 - 72 =27 10Z - 8Z =

5 6 O B - Trainingsheft2 S.38




70 - 40

© 12 Mimiund Salvatore sammeln Fufballkarten.
Damit das Album voll wird, brauchen sie
100 Karten.
Wie viele Karten fehlen ihnen noch?
Mimi Salvatore
eingeklebte  fehlende eingeklebte  fehlende
Karten Karten Karten Karten
30 70 20 80
50 50 40 60
70 30 80 20
90 10 10 90
60 40 100 0
O 100 90 80
40 | 60 40 | 50 60 | 20
10 | 30 | 30 40 | 0 | 50 60 | 0 | 20
70 60 50
30 | 40 50 | 10 30 | 20
10 | 20 | 20 40 |10 | O 20 1 10 | 10
4 Kartei Kartei

5
@ Zahlenmauern xﬂ ‘@ Mit Zehnerzahlen rechnen xa

O EB- Trainingsheft 2 S.38




ZE -2 7I5/-[10
75 - 10 - |6/5
O‘G! 4[5/ -[10/=[3]5] [3]4/-[20/=[1]4] [5]8/-[30/=]2]8
[
- ==
6l3]-[50/=[1]3) [4[1/-[30l=[1]1]  [9]9]-[10]=]e]9]
= = B
8|5/ -[70/=[1]s [#]2/-[40/=[3]2 [9]6/-[80|=][1]¢]
==
6|7 -[40/=[2]7 [8]2-60/=[2]2  [5[4-[20/=]3]4




ZE-Z 7|5-10

Ol #
95 - = | 45 8% - = |17
94 - = | 44 86 - = 116
93 - = | 43 85 - = 15
92| — 50| = | 42 84 — |70 | = | 14
91| — |80 = | 41 83| — |70 = 13
v v v v
-1 +0 -1 -1 +0 -1
|8
2l - = | 62 68 - =18
73 - = | 53 67 - = 17
74— S 66 - = |26
75| — |40 = [35 65 — 30 = 35
76 | — 50| = | 26 64 | — 20| = | 44
v v v v
+1 +10 -9 -1 -10 +9
9 Kartei i ‘ 10 spiel =N
@ ZE — Z rechnen X @ In Zehnerspriingen
unterwegs e %
29 gespielt mit
e | N
83-60= 23 45-30= 15 97 -70= 27
92 -40=| 52 28—-20= 8
56 -20= 36 64 —50= 14

71-30= 4 39-10= 29

O B - Trainingsheft 2 S.39 @ 6.2 Algorithmen erkennen
O B - Expertenheft2 S.20




ZE - E

0‘12

g 1 E-[-

&

o ft/

W

W

{ bty 77

8- 6= [2
| 28 6- oz

N

(0] [oo]
| |
w| [w]
I [

o

o

{ ooooo Y773

O El- Trainingsheft 2 S. 40

60

715/ - 3]

2

712
{ B-B-0E
8 als- % -
{ B-F-IC
8 sis-7 =502
{ B-5-IE
8 o175 =002

|

oosss sy

@ 6.2 Algorithmen erkennen



0‘14

"

15 x %
O‘ df 58-6 =

‘ 16 Kartei
@ ZE — E rechnen

O B - Trainingsheft 2 S.40

individuelle Lb’sung

96 - 4 =
75-2 =
82-1=
77- 5=

J ‘ 17 spiel und Karten
X (=] Im Zwerg- und

92
73
81
72

Riesenwald

29 gespielt mit

99-8 "

29-3

@ 6.2 Algorithmen erkennen

6= 2
6 = 4|2
5= |1
5| = [7[4]
7= 1
7 = s[4l
= L
= | 57
=1 9N
= 31
= 81

61



ZE-E ?[5/-15
zuriick zum
Zehner 7& -5 =3%0
-5
S |
75 80
O |18
‘ 318/ -[8/=[30 5[9 -[9/=[50 74 - [4] = [7 0
M! -8 -9 -4
Ny N N\ |
30 38 40 50 5960 70 74 80
4|5 -15/=140 2|72/ -17=120 8l1-1 =80
-5 -7 -1
N N A |
40 45 50 20 27 30 80 81 90
6|2 -12/=60 9|3 -13=90 5|6/ - 6/=|50
-2 -3 -6
N\ | N | N
60 62 70 90 93 100 50 56 60
@ |19
‘ 42-12 =140 31-1/=30 98-8 |=190
15-15 =110 556-15 =150 69- 9 =60
67— 7= 60 84— |4 = 80 36— 6 =130
73—-13 =70 52—-17 =150 22—-12 /=20

62 O B - Trainingsheft2 S. 41



ZE - E

zuerst zum 43 - 7
Zehner ,/41
4|3/ - 3 - |4 -[3]6
4 -3
T N N
36 40 43
° |2 37-9
wl
S iy _7
T N Ny
28 30 37
9

37/- 71 -12]=28

54-5
_1 _4
I//,—\\\V//’—\\\ﬂ
49 50 54
5
54 | = 4| — |1 =]|49

O B - Trainingsheft 2 S.42

43 -7
_4 _3
PN
I I I
36 40 43
7
43 | =13 | — | & =]36
73-8
-5 -3
65 70 73
8
73— 3]~ 195|=]65



ZE -E

e | 21
‘ <clus 65-8 <aus 82-8
65 - 7 77-9
65| — 15 — 12| =158 7E | — | — 12| = |68
31-4 42-5
3l =[11=13] =927 42 | = 12| - 13, = |37
84 -8 24-6
63-6 93 -7
63| — |3/ — 3| =|57 93 | — 13| — | 4| = 86
o %f:] _ individuelle Losung -

64 O B— Trainingsheft2 S.43 @ 4.1 Medienproduktion und Présentation



ZE - E

der 9er- Trick ***
*/}Jte

/

lch rechne 75 minus 10
und dann plus 1.

Das Ergebnis ist 66.

‘24 Kartei xﬂ
@ 9er-Trick

O B - Trainingsheft 2 S. 44

25

Spiel
Monsterwiirfel 1

29 gespielt mit

[ [
8

=

=

65



ZE-E %}i
O 126 Kreise die Springzahl ein. Welche Farbe hat die Zielzahl?

ol 84 - 8 =(76) 92 - 8 =(84) 75~ 7 =(68)
67-4= -4 = 63-9 =(54)
63)- 6 = 57 (84)- 6 = 78 (48)- 4 = 44,
#6)- 9 =(¢e7) 67-9= (54)- 6 =(48)
57 - 8 =(49) 78—7— (68)- 5=(63)
Zielzahl: (49 Zielzahl: (58 ) Zielzahl: 44
67 -3 =(64) 100-9 = 51-2=(49)
56- 8 =(48) 88-5= 49-7 =(42)
(42)- 5= 37 (74)- 6 = 68 42)- 4= 38
48~ 6 =(42) 83-9 =(7) 32-5=(27)
(64)- 8 =(56 (91)- 3 =(88) 38-6=(32)
Zielzahl: 37 Zielzahl: 68 Zielzahl: (27 )
72— 4 = 91-6=(85) 63-5=(58)
(59- 0= 78 -8 =(70] 38-6=(32]
52)-6 = (85)-7 =78 54~ 9 =/ 45
(68)- 9= 61-5=(56) 45-7 =(38)
(59-7= 70-9= 58)- 4 =(54)
Zielzahl: 46 Zielzahl: @; Zielzahl: ’32;

27 i 28 i

=) g::izeg;pdckchen xﬂ ‘ (=) f/z:letlreffer <A

66

29 gespielt mit

* K



ZE - E

© ‘29 Rechne geschickt.

wl

47

38

85

65

Rechne geschickt.

/
T O-@@

‘ 30

60

40

50

30

Lise hat beim Rosenmontagszug 53 Bonbons gesammelt.
Sie schenkt Ahmed 9 Bonbons.
Frage: Wie viele Bonbons hat Lise noch?

Losung: 5 3 _ 9 - 4 &
53 -10+1 =144

Antwort: Lise hat noch 44 Bonbons.

O Bl- Trainingsheft 2 S.45 @ 6.2 Algorithmen erkennen 6?



S

@@I%N

Q
©

68

ZE - E
63 - 4 = |59
63 - 5 = |58
63 - 6 = |57
63 - | 7| = |56
63| — | 8 | = |55
\ \
+0 +1 -1
Zwerg
und Riese
25 - 9 = ]16
35 - 9 =126
45 - 9 = |36
55| — | 9 | = 46
65| — | 9 | = | 56
\ v
+10 +0 +10

O El- Trainingsheft 2 S. 46
O EB— Expertenheft2 S.21

89 - 8 81
88 - 7 81
8 - 6 81
86| — | 5 81
85| — | 4 81
\ \
-1 -1 +0
T
Zuerst zum 9er-Trick
Zehner
1 - 2 =169
73 - 4 = |69
75 - 6 =169
71 — | 8 | = 69
791 - 110 = | 69
\ \
+ 2 + 2 +0

@ 6.2 Algorithmen erkennen




ZE - E

o W
@ @@® w

‘| Zwerg-

**

. *‘/**
undlmesen—gﬁﬁﬁ
.| aufgaben A

| Zurlck
zum Zehner

49 — 5 = Lk

77 -5 =72

27 — 4 =23

65 — 4 = 61

88 — 6 =82

O B - Trainingsheft 2 S. 47

55 -5 =50
6k — 4 = 60
42 — 2 =40
87 - #=80

33-3=30

84 - 6=78

35-7=128

62 — 4 =258

43 -8=35

92 -9=43

@ 3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln




ZE - ZE #[5] - [4]3]

lch nehme zuerst die Zehner Die 1. Zahl bleibt gleich.
und dann die Einer weg. 75 - 43 lch nehme zuerst die Zehner

Ich erhalte 32 als Ergebnis. und dann den Einer weg.

oot/

P" 70 - 40/=30
ﬁ 5- B=

Wie rechnest du? Probiere beide Rechenwege aus.

W . :

%o 46— 12 35 -24
Q0
/ﬁxﬂ
e b
40 -10 =30 30-20=10
6- 2= 4 5—- 4= 1
_p =10 . =20
T e
34 36 46 1M 15 35
46 -10 = 36 35-20=15
\ 36— 2=34 )L 15— 4 =11 )
4 N\ ( N
87 — 46 69 — 35
oss sy o8
80 - 40 =40 60 - 30 =30
- 6= 1 9- 5= 4
_e =40 w;%»/_io\n
| | | | | |
M 47 87 34 39 69
87 - 40 =47 69 — 30 = 39
\ L7 — 6 =141 )L 39- 5=34 )

? O @ 4.1 Medienproduktion und Présentation



ZE - ZE 715] - |4]3)

der Hefteintrag Schreibe die Aufgabe auf und
unterstreiche sie mit dem Lineal.
Schreibe Zehner unter Zehner
und Einer unter Einer.

5 -4 3 =32
70-40=30 75-43=32
5 - 3 = 2 75 -40 35
30+ 2 = 3 2 35 - 3 =32
O 135 Rechne mit deinem Rechenweg.
5[4 - [2[2] 416 - 12[3]
54— 9292 =329 individuelle L 6 - 2 3 = 2 3
Rechenwege
8[1] - F[1] 94| - [8[3]
81 - 71 =120 9 4 - 8 3 =11
O |36
‘ Heft 48 - 25=23 74-43=31 78— 54= 2kl
& 316 89-37=52 86-54=32 99-81=18

HB=2o= 65-24=41 97-31=66 57 —37=20
32-21=M" 46-13=33 39-27=12
58 -36=22 67-35=32 75-64="1

O B - Trainingsheft 2 S. 48

71



72

ZE - ZE
75 - 48
-8 - 40
l’/_\i/_\l
27 35 75

7 3
75 -40=13
3]5/- 8]=[2]

E
E

#[5] - [4]8]

Die 1. Zahl bleibt gleich.
Von der 1. Zahl nehme ich
zuerst die Zehner und dann
die Einer weg.

43 - 28 56 - 3%
s =20 _» =30
T N T N
15 23 43 19 26 56
43 -20=23 56 — 30 =26
23- 8=15 26 - 7=19
g J g J
~ N\ 4 N
72 — 54 64 — 46
L, =50 e =40
T N T N
18 22 72 18 24 64
72 - 50=22 64 — 40 = 24
22 - 4=18 2% - 6=18

J

(&

@ 4.1 Medienproduktion und Présentation



7[5 - 4]8]

ZE - ZE

© ‘ 38 Schreibe den Rechenweg auf.

5[3] - 12]6]

6[1-1113
61 —-13

6 1

7
3

2
3

5 3 -2 6

53 -20

8
1

A

0

1

77 - 518

6l4 - 318

9

/l

7 7 -5 8
77 -50

6
A

2
3

6 4 - 3 8

7

2

6 4 - 30

4[7 - 1119

8[2] - 34

8
7

2
3

L 7 - 19

8
2
8

L
o)

8 2 - 3 &
8 2 - 30

L7 -10

?[2 - [4]9

512 - 2[5

3
2

2
3
2

7 2 - 4 9
7 2 - 40

7
2

2
3

9 2 - 2 5
5 2 - 20

<!/

40  Kartei
@ ZE — ZE rechnen

56xﬂ

66 — 37=29

84— 28
81-18=163

54 — 45= 9

Heft
5
84 —128

39
Fl
&

|

73

Expertenheft 2 S.22/23

O B - Trainingsheft 2 S. 49

o B-



ZE - ZE

der 9er- Trick **i.*
/

© ‘ 4 56-19 = 37
~ 20
1 N
- I
36| 37 56
83-19= 64
~ 20
RN
- :
63 || 64 83
63-39= 24
~ 40
A1 N
- |
23 || 24 63
‘ 42 Kartei
@ 9er-Trick

?4 O E— Trainingsheft 2 S.50

<!/

lch rechne 75 minus 20
und dann plus 1.

Das Ergebnis ist 56.

75-19

43

73-29= 44
-30
AT N
- |
43 || Lt 73

42-39= 3
— 40
AT N
—_— |
2 3 42
F4—49= 25
-50
A1 N
— |
24 |1 25 7l
Splel o Xﬂ

Monsterwiirfel 2

29 gespielt mit

a e A A



ZE - ZE %
e | 44
46 - 19 = | 27 96 - 39 = |57
48 - 19 =129 94 - 39 = |55
50 - 19 = | 31 92 - 39 = |53
52/ - [19] = [33 90| - |39 = | 5
54| — 19| = | 35 88| — |39 = 49
v v v v
+ 2 +0 + 2 -2 +0 —2
71 - 9 = |62 94 - 49 = |45
72 - 19 = |53 84 - 39 = |45
73 — 29 = | 44 74 — 29 = |45
4| — | 39| = | 35 64 | — 19 = | 45
75 — |49 ] = | 26 ok | — 9| = | 45
v v v v
+ 1 +10 -9 -10 -10 +0
@ |45
‘ Zahl 30 50 | 70 90 100 | 62 | 48 @ 34 @ 76
die Hdlfte 151 25 | 35 | 45 | 50 | 31 24 | 17 | 38
= ‘ 46 Heft Wi ‘ 47 spiel
Rechne 10 (5] Das kleinste
Halbierungsaufgaben. Ergebnis gewinnt
46
6-1213= 28 gespielt mit

O BEl- Trainingsheft2 S.51

@ 6.2 Algorithmen erkennen

75



ZE - ZE */*‘*ﬁ

Die 43 und 47 Die 53 und 79

sind weit

sind nah

beieinander. auseinander.

Hier erganze ich Hier rechne ich

43+ | =47 79 - 53.
= ‘48 .
i 56 - 54 Die Zahlensind X nahbeieinander.
7 weit auseinander.
Q9
00 L.
85-62 Die Zahlen sind nah beieinander.
™ weit auseinander.
71-69 DieZahlensind < nah beieinander.
weit auseinander.
© |49 Kreuze die Aufgaben an, die du durch Ergdnzen l6st.
/(X 23-21 87 - 25 91 - 55
65— 12 42 - 24 X 44— 41
X 91-88 32-17 32- 3
© ‘ 20 | 5se die Aufgaben durch Ergdnzen.
56 -53=| 3 69-63= 6 98 — 94 = 4
93/ +[3]=156 63|+ 6 =69 9% |+ |4 =98
82-79= 3 41 - 37 = & 72 -68 = &4
79 | +13 )= 82 37 |+ 4 = 4 68 |+ 4| = 72

?6 O B— Trainingsheft2 S.52
O B - Expertenheft2 S.24



ZE - ZE

| 3 | 60| 63
65 | 62 5 2
88 85 28 25
7% | M 4 M
0‘52 — |18 | 27 | 46
& 52 | 34 | 25 6
65 @ 47 | 38 19
83 65 56 37
@ |53

Frage: Wie viele Bilder hat Lea?

Lésung: 6 4 - 3 2
32 + 3 2

Antwort: Lea hat 32 Bilder.

® [3%  Adil hat 42 Bilder. Mia hat 14 Bilder weniger.

Gabriel und Lea sammeln Dinobilder.
Gabriel hat 64 Bilder und Lea die Hdlfte davon.

Julian hat halb so viele Bilder wie Mia.

Frage: Wie viele Bilder hat Julian?

Losung: L 2 1
2 8 - 1

4
4
Antwort: Julian hat 14 Bilder.

O B- Trainingsheft 2 S. 53
O B— Expertenheft2 S.25

2
1

8
A

79
59
90

84
71
100

20
99
39
70

35
49
36
65

23
56
36
67

59
25
12
4

47
37
2%
53

77



ZE - ZE

© ‘ > Welche Stelle dndert sich? Nur der Einer? Nur der Zehner?
xﬂ Einer und Zehner? Uberlege zuerst, rechne dann.
Z E Z E
X 38- 6=32 X 56 —20= 36
X[ | 38-20=18 X 56— 4= 52
XX 38-29= 9 XX 56-28=]28
Z E . E
XX #4-48=26 XX 43-12=] 31
XX 97-65= 32 Y| | 69-30= 39
XX 82-28=]54 XX #4-19=|55
© ‘56
Von der Zahl 65 nehme
g ich 16 weg.
M! Meine Zahl heipt _ 49 . Welche Zahl muss ich von 52

wegnehmen, um 30 zu erhalten?

Meine Zahl heifit 22

lch halbiere die Zahl 4 8.
Meine Zahl heifit 24

individuelle Losung

Von der 73 ziehe ich 35 ab.

Meine Zahl heift 38 e ﬁ

?8 O EB— Trainingsheft 2 S.54 @ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse
O B - Expertenheft2 S.26




Plus und minus

Aufgabenteams
= ‘57 ) ) )

15][37] |52 29|[5%] [8 12][85] |97
15]+|37|=|52 29 |+ 54 =83 12 | +|85 = 97
37+ 15 |=|52 54 |+ |29 = 83 85 |+ |12 | = 97
52 | = | 37|=15 83 | — |54 =29 97 | — 85 |=| 12
52 | =115 |=| 37 83 |—129 |=| 54 97 | =112 | =1 85

59|33 |92 27][25] [52 36/[57]

59 |+ 33 = 92 27 |+ |25 |=| 52 36 |+| 57 =93
33 /+/59 = 92 25 |+ | 27 =| 52 57 |+ 136 | =|93
92 |- 133 =59 52 | =125 = 27 93 = 57 = 36
92 — 159 = 33 52 | — 27 |=25 93 | =36 =| 57
58 i 59 i
Kartei xﬂ ‘ Sp!el . xﬂ
@ Aufgabenteams @ Bei den Faultieren
bilden .
e @
29 gespielt mit
© 160  Heft individuelle Losun
9
& Bilde 3 eigene 6.0 Xﬂ
Aufgabenteams.

I+ +
i

O EB- Trainingsheft 2 S.55 79



0‘61

wl

0‘62

"

80

Plus und minus

36 +12 ()50 36 +12
ist kleiner als 50.

die Ungleichung

36 +12 =48
> grofber als
< kleiner als
><
85+ 4 (<90 31+14(<)50 18+ 27 (<) 46
72+9 (>80 45+23(<)70 29 +53(>) 81
57+ 2 (<)60 62+35(>)90 36 +37 (<) 74
81—-4(<)80 95-24(>)70 83 -36(<)48
74 -9 (>)60 48 — 16 (<) 40 71 -45(>) 24
52-8(<)50 36-23(<)20 64 —28(>) 35
Setze die Zahlen passend ein.
32+ 7/ >38 65+ 9 <#%5 28+ 3 >30
53+ 5 > 57 39+ 2 <43 46+ 6 > 51
84+ 4 > 86 13+ 8 <24 77+ 8 > 83
43 - 4 <40 72— 5 >65 58 - 7 <52
24— 6 <19 95- 9 >84 87— 9 <80
66— 3 <64 31- 6 >23 46 — 8 <40
O EB— Trainingsheft 2 S.56
O B - Expertenheft2 S.27



Plus und minus ?(
>

63 Kreise alle passenden Zahlen ein.
of 23+ | <27 68+ |>75

123 4|[5](6][7/8][9][10 1][2][3][4][5][6] [7

|

46 — > 41 91 - <86
5678910 1121 3] [+l [5/(6 ) 7)(8)(e)(1 0)
12+ <30 49+| |>50
086060600 W 106060000
25— <19 100-| |>94
123456 Qaeo 6/[7//8//9][10
z.B: z.B: z.B.:
° %% 36+ 2 <46 P4+ 1/<80 52+ 11 | >62
9 62— 3 |<60 49— 2]>41 31+ 1/<40
25— 1 [>20 64+ 7 >70 62— 13 | <50
18+ 0 |<19 87— | 23 | <65 91-| 1/>83
65 Kartei xﬂ 9‘55 Heft xa

@ Ungleichungen Rechne 8 Aufgaben, deren

Ergebnis > 60 ist.

6.6
718 -112/>60



Plus und minus * %
% »*
E

0‘67

o4 68 72
& 30| 24 35 | 33 40 | 32
20 10 | 14 25 | 10 | 23 22 |18 | 14
O‘Gs 100 100 100
41| 59 52 | 48
26 | 15 | 44 34 | 18 | 30 30
individuelle L8sung
100 100 100
49 | 51 64 | 36 73 | 27
w7 | 2 |49 48 | 16 | 20
100 100 100
28 | 72 56 | 4k
1 |17 | 55 13
® | 69
s 100 90 80
51 | 49 51 | 39 51 | 29
31 20 | 29 31 1 20 19 31 1 20 | 9

Der linke Grundstein bleibt gleich.
Der linke Mittelstein bleibt gleich.
Der Zielstein wird immer um 10 kleiner ,

weil der rechte Mittelstein immer um 10 kleiner wird.

82 O B - Trainingsheft 2 S.57



Selbsteinschdtzung
Minusaufgaben bis 100

HdHho BHdhao

70 -40 lch kann Zehner minus Zehner rechnen.

Ich kann von einer Zahl eine Zehnerzahl
wegnehmen.

7/5/-110

Ich kann Aufgaben rechnen, die im gleichen
Zehner bleiben.

#[5/-3

7[5 -5 Ich kann zurlick zum Zehner rechnen.

“Sh Ich kann Aufgaben rechnen, die unter den
/ Zehner gehen.

Ich kenne den 9er-Trick.

/ Ich kenne und benutze Rechentricks.

Ich kann 2 zweistellige Zahlen voneinander
wegnehmen.

ﬁﬁ‘ Ich kann Aufgabenteams bilden.

=< Ich kann Ungleichungen l6sen.
/’ Ich kann erkldren, wie ich rechne.

Das muss ich noch tUben:

Unterschrift Kind:
Unterschrift Lehrkraft:

Unterschrift Eltern:

O B - Expertenheft2 S.28/29




Von plus zu mal

die Malaufgabe Du hast 5 mal

die 3 gewiirfelt.

lch sehe:

3+3+3+3+3

mal gleich das Ergebnis

O ‘ 1" Wiirfelt gleiche Wiirfelbilder.

204121 +(2|=1]6 11+]11]=12
3 2/ =16 2 11/ =2
3/+/3/+/3/+/3/ =12 L+ |4+ |4+ 4+ 4=120
L+ 3/=112 5/« 14=20

84 O EB- Trainingsheft 2 S. 58



Von plus zu mal

10/+1[10]+ (10

2+ 2/ +[2]+]2
AR

‘ 4 Kartei

(5] Plus-und
Malaufgaben rechnen

O B- Trainingsheft 2 S. 59

o | | o

30
30

<!/

8/+8|+/8|+|8
b|-|8

32
32

Spiel
Wiirfelwahnsinn

29 gespielt mit

85



Von plus zu mal )

Ich sehe in jeder Zeile 3 Perlen. Ich sehe & Dreier,
3+ 3+ 3+ 3 also & Dreier. also & mal 3 Perlen.

)
N BESREET

2+2+2+72 5+95 = F+7+7
b .2 2.5 1.4 3.7
0‘747 [ 4Ze‘lu 4 Achter j[ 5 Sechser j[ 6 Einer j
Y
888888
©
888888
I O0000®] ‘®

6+6+6+6+6 1+1+1+1+1+1 8+8+8+8 10 +10 +10 +10

5.6 6.1 4.8 4 .10

86



|

|

A

9

"

10

Von plus zu mal

2 Flinfer ][ 6 Dreier j[ 3 Neuner

[ 4 Sechser j

i

(5] Malaufgaben rechnen

.....

o 8- Trainingsheft 2 S. 60

<V

auf.

Male und schreibe g
6 Malaufgaben

000
000 000000
et 5 BHHHE Y
000
5+5 3+3+3+3+3+3 9+9+9 6+6+6+6
2.5 6.3 3.9 L6
Schreibe die Aufgaben. Male das Punktebild.
4 N\ 4 N\
4 Dreier 5 Zehner
) (
E % 3+43+3+3 10+10+10+10+10
el 3 5.10
- J - J
4 2\ 4 N\
1 Vierer 2 Achter
D K 8+8
1.4 2.8
o J o J
b Zweier
100 2+42+2+2 individuelle
% Losung
.
N J N\ N\ J
Kartei Ol 1 Heft

</

87



Malaufgaben mit Trick *%ﬁ
Konigsaufgaben /
*%ﬁ/\w%* o 00 0 o
%& die Kénigsaufgaben  die Kernaufgaben
Kénigsaufgaben sind -
Malaufgaben mit
1. ]2
5.1 |.10.
£
@Q ¢ vl ¢ ¢
! 1-3 2-3 5-3 10-3
0 ‘ 12 cooce o ceoegles $8888 (888
1114 =]4 11-l6]=]6 2-17=l14] [2]-/8]=]16

O 13 PODPD D99 00000 o 0000 000
00000 O

w H g

88



Ml 29090 90909

Malaufgaben mit Trick
Kénigsaufgaben

Verdopple die Malaufgaben.

D9999 S99
D9999 9999

1-9=/9—2/-9|=]18

* K
V% o
{#K@

¥ T

1-4=/4t—=2- 4= 8

00000 000 00000 000 00000 O 00000 o
00000 o000 00000 O
1-8=/8—2 -8 =16 1-6=6 —2+ 6= 12
0
N4
.5 Schau dir die Ergebnisse an. Was fallt dir auf?
Q0
© ‘15 Halbiere die Malaufgaben.
00000 o000 111 111
00000 0000 0000 0000
00000 0000 0000 0000
00000 0000 0000 0000
0000
0000
0000
0000
0000

—
o
(Neo}
Il
O
o
(@)
O
Il
~
(@]

10+ 4= 40— 5 4|=]20

00000 000 00000 000 00000 © 00000 o
00000 o000 00000 000 00000 o 00000 o
00000 000 00000 000 00000 o 00000 o
00000 o000 00000 000 00000 © 00000 o
00000 o000 00000 o000 00000 © 00000 ©
00000 o000 00000 ©
00000 000 00000 o
00000 000 00000 ©
00000 o000 00000 ©
10-8=[80 —=5 -8 =40 10-6 =60 —>5 6| =|30
0
¥
.5 Schau dir die Ergebnisse an. Was fallt dir auf?
Q0

O B - Trainingsheft2 S.61

@ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse 89



@ |16

0‘18

4

‘19

=

90

Konigsaufgaben
mit 1 -

die Konigsaufgaben mit 1 -

000000

e

Heft

Schreibe und male
alle Konigsaufgaben
mit1-| | auf.

R R
w1 -

* I\
*) 7\/?

% *
G
%

17 1.1 Tafel
</ ‘Mﬂ Seite 151 </
Male die Kénigsaufgaben
mit1-| |gelban.
00 1 Dreier

w1 -
w1 -
w1 -
w1 -
w1 -
w1 -
w1 -
w1 -

O ||| [N| O[O |[F | WD

Karten
Aufgaben mit 1 -
0- trainieren

..........

O B - Trainingsheft2 S.62

ccccecece /1Achter

1 FUnfer
0000000000 1 Sechser
] 1 Neuner
20 Karten
xﬂ ‘ @ Paare finden — ] Xﬂ

DQ gespielt mit



e | 21

0‘23

—l

‘24

Konigsaufgaben w
mit 10 -
die K6nigsaufgaben -
mit 10 - : 0606000 00000000
000000 00000000
000000 00000000
sesees gesssces
- g
000000 00000000
Heft i ‘ 22 1.1 Tafel i
Schreibe und male s % X Mﬂ Seite 151 X
alle Konigsaufgaben ol Male die Kénigsaufgaben
mit10- | auf. - mit 10-| | gelban.
10 - 1=/10
~ 10 Dreier
W10 - 2=] 20 10 Vierer
v10 -+ 3= 30 10 Ach
Y10 - 4= 40 10 Einer 0 Achter
¥10 - 5= 50
“10 - 6= 60 10 Zweier 10 Fiinfer
10 - 7=[70 10 Zehner
110 - = 80 10 Sechser
w10+ 9= 90 10 Siebener
110 - 10 =100 10 Neuner
Kart 25 Kartei
arten xﬂ ‘ artel xﬂ

Aufgaben mit 10 -
trainieren

(5] Sachaufgaben

..........

O B - Trainingsheft2 S.62 91



Konigsaufgaben
mit 2

die Kénigsaufgaben mit 2 -

Ve

© |26 Heft

E| Schreibe und male
alle Konigsaufgaben
mit 2 -

0‘28

4

w2 -
w2 -
w2 -
w2 -
w2 -
w2 -
w2 -
w2 -

w2 -

92

w2 -

auf.

10

12

14

16

18

20

*

||

000000
000000

7
000000 00000000
000000 00000000
27 1.1 Tafel
</ ‘ wl  Seite 151 </
Male die Kénigsaufgaben
mit2-| |gelban.
0000000000
0000000008
00000000
00000000

cccceccce
ccocceccce




Konigsaufgaben
mit 2 - w

O (29

2 Sechser 2 Achter 2 Dreier 2 Neuner
2-6=12 2.8=16 2.3=6 2.9-=18
2 Einer 2 Zweier 2 Vierer 2 Funfer
2-1=2 2.-2=4 2-4=8 2-5=10
© 30" \ie viele Beine haben 2 Monster?
Lbsung: 2 .. 9 =1 8
Antwort: 2 Monster haben 18 Beine.
Wie viele Beine haben 2 Bienen?
Losung: 92 . g = 1 9
Antwort: 2 Bienen haben 12 Beine.
Wie viele Beine haben 2 Giraffen? '
Losung: 9 . 4 - 8
Antwort: 2 Giraffen haben 8 Beine.

31  Karten g ‘ 32 Kartei g
(5] Aufgaben mit 2 - X (=] Aufgaben iiben X
trainieren ==l _ @000 :

2-6 000‘;@00&

O B— Trainingsheft 2 S. 63 93



Konigsaufgaben
mit 5 -

die Kb’nigsaufgaben
mit 5 - /-

Ve

© |33 Heft
E| Schreibe und male %y
alle Konigsaufgaben
mit 5 - auf.
o |35 _
‘ i W5 1=19 cccccee
% ccccceccce
. = cccceccece
ﬁS 2 10 cccecceccecoe
cccecccecoe
w5 . 3=
vi5 - 4=
vi5 . 5=
w5 -« 6=
w5 . #=
w5 . 8=
w5 . 9=
w5 - 10=

94

34 1.1 Tafel
</ ‘M(Z Seite 151 </
Male die Kénigsaufgaben
gelb an.

mit 5 -




e | 37

38

Konigsaufgaben

mit 5 -
5 Sechser 5 Achter 5 Dreier
5.6=30 5.8 =40 5.3=15
5 Einer 5 Zweier 5 Vierer
5.1=5 5.-2=10 5. 4=20

Wie viele Beine haben 5 Hunde?
Losung: S5 - 4 =2 0

Antwort: 5 Hunde haben 20 Beine.

Wie viele Beine haben 5 Spinnen?
Losung: S - 8 = 4 0

Antwort; 5 Spinnen haben 40 Beine.

Wie viele Beine haben 5 Hdhne?
Lésung: 5 - 2 =10

Antwort: 5 Hahne haben 10 Beine.

Karten g ‘ 39 Kartei
Aufgaben mit 5 - X (=] Aufgaben iiben
trainieren s

...........

O B - Trainingsheft 2 S.64

||

5 Neuner

5-9=45

5 Flinfer

5-95=125

95



Malaufgaben s
Tauschaufgaben *

die Tauschqufgqbe /}}%f Daraus mache ich 3 - 2.
o Das ist eine Touschoufgobe.

lch sehe 2 - 3.

© ‘ %0 Male die Tauschaufgabe. Schreibe Aufgabe und Tauschaufgabe auf.

&

00000
% 00000
s 44444
00000
2 14/=8—4|-12/=|8 5/+16/=/30— 6|5 =30
[
: 00000 00000
[ 00000 00000
[ J 00000 00000
[ J
[ J
1 7|=17F—=7 - 1]=7 10 |-|3/=[30 —~3]-10 |= 30
(&)
%8® Schau dir die Ergebnisse der Tauschaufgaben an. Was fallt dir auf?
¥
M i 42 i
Kartei xﬂ ‘ Spiel xﬂ

(5] Tauschaufgaben rechnen (5] Schitze finden

29 gespielt mit

9 6 O EB- Trainingsheft 2 S.65 @ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse



Malaufgaben o
Tauschaufgaben *x

die Konigsaufgabe / die getauschte Konigsaufgabe /%

w2-3=6 %3'2=6

© ‘ 43" Tqusche zur Konigsaufgabe.
4 -5 =20 9 - 5 =45 6 - 5= 30
> > >
Y 5] 4= 20 Y 5 -9 |=]45 YW [5/-16/= 30
9 -2 =18 7 -5=35 8 -10=|80
> > >
YW 2 /9= 18 YW 5 -7 |=35 Y 10 -/8|= 80
O ‘ 4 Y oder 7 Entscheide, male und rechne.
MJWS-Z:M W o4 1= & ¥ 7 1= 7
¥ 8-2= 16 ¥ 6-10= 60 ¥ 1- 9= 9
Y 10-2 =120 YW 2- 4= 8 ¥ 3-10= 30
YW 2-1= 2 ¥ 8- 5= 40 ¥ 9- 1= 9
5= 50 ¥ #- 2= 14 2. F= 14
- 5= 15 ¥ 3- 2= 6 ¥ 4-10= 40
1=10 ¥ 5-10= 50 ¥ 3- 1= 3
1= 5 ¥/ 1- 5=| 5 ¥ 9-10= 90

O EB- Trainingsheft 2 S.65 9?
O B - Expertenheft2 S.30



Malaufgaben

Von2: |zu3- 3
2-3 Aufgaben mit 3 - 3 -3 sind 2 Dreier
sind 2 Dreier. plus 1 Dreier.
2-3 3-3

i o
o
© [45 Heft 1-1 Tafel ﬂ
E| Schreibe Seite 151 X
und male Male eine Krone fiir
alle Aufgaben 3 1= die getauschten
mit 3 - | auf. Konigsaufgaben mit 3 -
e | 47
3-3 3-7
Vi i
. = ccccceccecc =
R’j3 3 9 ccccceccecce ¥ 3 7 2 1
w 2-3=6 Yececeeee 2 - 7 =1k
M .-3=3 W17 7
6 +3 =09 1 4 + 7 = 2 1
3.4 36
A ol
= 000000 _
ﬁ—“)’ 4 =12 000000 3 -6=128
Mk = 4 W 6= 6
8 + 4 =172 12 + 6 =18

98



Malaufgaben

ZU 3 -

Von 2 -

3:9

-8

3

‘ 48
wl

@

000000000 \Jj

3
2

GHHPOEDHDS
IR R R

7

2

178 + 9

L

2

176 + 8

(e 0] <
<~ n4/l_ N
I 1 I
O ™~ o0
m N ™M
| |C|™
I 1 ]
— (N ™M
mMm N ™M
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<

@)

27

¥J 3-10= 30

NG
X
cC i
7]
o
S
C
]

55

)

£ 9

S O

Y <

A

LN

NS
X
c
]
S
Q
g
o
S
4+
m
-}
N

c

)

s}

PN

S

¥

@ Von 2 -

[rem—
o a

-1 o

3

Sk

% XNE % XpX
*w & % *
Ji g 3-6=
* *
* * %

12

20

0‘52

8/

12

10+ 4 = | 40

24

3.
10-6 =60

10-3 =30

35

5.

30

40

25

99
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Malaufgaben

Von5- zu6- o
5.3 Aufgaben mit 6 - 6 - 3 sind 5 Dreier
sind O Dreier. plus’l Dreier.

6-3
5-3 Wi
A\
!
© |53 Heft i ‘54 1-1 Tafel i
E| Schreibe X Seite 151 X
und male Male eine Krone fiir
alle Aufgaben 6 1= die getauschten
mit 6| | auf. Konigsaufgaben mit 6
@ | 55
6-3 67
A >

6 - 3 =138 ceccccc 6« F =4 2
95 3=15  cococee e 73
o ¥ 1. 3= 3 Jececeee ol 7= (7
15 +3 =128 cccceccc| 3 5 + F =4 2

64 6:-6
i 6-4=24ﬁgggggg 6 -6 =236
W5 .4 =20 ggggggﬂs 6 =30
o W1 . 4= & eceeeee Y 1 - 6= 6
200 + 4 =24 Yeeeeee 30 + 6 = 36

100



Malaufgaben

Von5- zu6- 63
0‘56 64 6-10
wl
6 - 4 =24 g3eeseses 6 10=060
DOV w5 b 2 0 4444444+ = BN 10 50
D004 w14 L eeessessss VI 1 . 1 0 10
20 + 4 =2 4 50+ 10=260
o | 57
‘ ¥ 6-1= 6 6- 6=|36
¥ 6-2= 12 6- 7= 42
6:-3=18 6- 8= 48
6 4=24 6- 9=|54
B 6-5=130 ¥ 6-10=]60
‘ 58 Karten ﬂ ‘ 59 qutEi ﬂ
@ Von5- |zu6-| |trainieren % @ Aufgaben lbe X
e @(@%
© (60 o
& //% 6-3=18 10-2=]20 4o 1= 4
3-4=]12 6-5=|30 6-10= 60
5-7=|35 8= 8 8- 2=116
2:-9= 18 3:6=18 3- 5=15
3-10= 30 5-6=30 6-4= 24
5 8= 40 10-8 =80 2-7= 14
6 6= 36 6:-2=12 0O-5=] 0
3- 7= 21 5:9=|45 6-8= 48

0 B Trainingsheft2 S.67 101



Malaufgaben

Von5- zu?- "
5.3 Aufgaben mit 7 - 7 -3 sind 5 Dreier
sind O Dreier. plus 2 Dreier.

73
5-3 i
v
\&
C |61  Heft i ‘52 1-1 Tafel i
E| Schreibe o~ X Seite 151 X
und male B Male eine Krone fiir
alle Aufgaben 7o A= die getauschten
mit7-| | auf. Konigsaufgaben mit 7 -
@ |63
73 77
i 7 .3=121 Yecoccocel 3.3 =49
953=15 cegooce w5 7-35
w2 -3= 6 ceecccee V2 - 7 =104
v 15+6=21 Yecececeee 35+ 14 =149
'slalalalalale
74 7-6
i 7 - 4=28 Veeeeee 3 . =4
5 . 4 =20 eo0000 YV 5 -6/ =30
W24 8 eeeeee Y 2 .6=12
v 20+ 8 =228 Yeeeooe 30+ 12==%42
000000

102



Malaufgaben

Von5- |zu?7- 7l
0‘6" 7.5 76
w
7 5 =305 veoene 7 6 = & 2
)OO®® ' 5 - 5 =25 coeces 1 5 - 6=30
3888 ' 2 - 5-10 $28858 w1 2 . 6 - 12
000000
)000® . 5 + 1 0 =35 | eeesese | 3 (0 4 1 2 = 4 2
o | 65
‘ ¥ #-1= 7 7 6= 42
¥ #:2= 14 FeoF= 49
7-3= 2 7- 8= 56
7-4=28 7. 9=|63
¥ #-5=35 ¥ #-10= 70
‘65 Karten ﬂ ‘67 Kartei ﬂ
(5 Von5-| |zu?-| |trainieren ¥ (=] Aufgaben ibe X
e %éo"é’ 5
© (68 o
& /V/%ﬁ 7-3=[21 2 =12 3+ 5=[15
4 - 20 5-%=|35 7. 2=14
2 - 18 = 6 6- 8= 48
3- 12 10- 4 =] 40 9-10=90
6-7=| 42 3:-2= 6 6 4= 24
5 - 40 7-6=| 42 2-8=16
3- 2 6-9= 54 3-6=|18
6 - 18 7-5=|35 5-0=| 0

O EB- Trainingsheft 2 S. 68

103



e |69

104

Malaufgaben
Von10- [zu9-| |

10-3 Aufgaben mit9 - 9-3 || 9.3sind 10 Dreier
%jCXDC) %jCX)CD minus 1 Dreier.
000 000 Y
OO0 [ 10.3 ] GO0
SO . . QOO0
000 sind 10 Dreier. @O0
@00 @O0
@00 QOO0
@00 QOO
OO0 ﬂOOO
S 260
Heft i ‘ 70 1.1 Tafel J
Schreibe und X Seite 151 X
male Male eine Krone fir
alle Aufgaben 2; A= die getauschten
mit9- |auf. Kénigsaufgaben mit 9| |,
9-3 9-7
v ﬁ%rrrrrr
ccccccecc
alalalalale
ccccccecc
o 3=27 geeceer 97 -63
G330 (geegees F10L 7= 1710
o w1.3= 3 ¥ ololalalalale w17 7
eco| 30-3=27 ccceeer 0 - 7=263
9.4 9:-6
v YZ1000000
000000
000000
000000
0 2 =30 000000 2 -16=5 4
Y0 4 =40 eeoooe| V1 0 - 6/= 60
000000
- Wk =k 000000 W e= 6
pee=— 4 0 -4 =236 eesecT 0 -6 =25 4%




Malaufgaben

Von10- |zu9- 9-3
0‘72 9. .5
"
9 5 =45 ee 9 2 = 1 8
Y10 . 5 =50 T Y10 . 2 =20
REEEIREEIEINE. $ Y 1. 2=
50 -5 =45 °e 20 - 92 - 18
o |73
B 9-1=19 9. 6=/ 54
B 9-2=]18 9. 7=|63
9‘3= 27 9. 8: 72
9-4=[36 9. 9=/ 81
B 9-5=[45 ¥ 9-10=90
‘7" Karten ﬂ ‘75 Kartei ﬂ
[F) Von10-| |zu9- % (5] Aufgaben iibe X
trainieren = =
W91 | ro 008
?e °o°e°o£
o |76 o
& gl 6r4=(2b 7-3=]2 10-9 =90
3:2=] 6 2-8=|16 7:-5=|35
9-7=63 5-4=20 3.-6=18
6-5=]30 9-2= 18 8-1= 8
9-3=27 + 4 = 928 6:-6= 36
7-2=]14 5:-8=|40 9.4= 36
5:9= 45 6 - = 49 -9 = 63
6-9=54 2-8=16 5.6=|30

O B— Trainingsheft 2 S.69 1 05



e |77

Malaufgaben
Von10- [zu8-| |

106 O B> Expertenheft2 S.31

10-3 Aufgaben mit 8 - 8-3 8- 3 sind 10 Dreier
ﬂOOO ﬂ@@@ minus 2 Dreier.
000 000 Y
000 [ 10.3 ] 000
O ) ) XY
QOO0 sind 10 Dreier. OO0
OO0 ° OO0
SO OO0
- s
oeT
©00 ceo
Heft i ‘78 1-1 Tafel J
Schreibe und X Seite 151 X
male Male eine Krone fiir
alle Aufgaben S 1= die getauschten
mit 8- |auf. Kénigsaufgaben mit 8 -| |,
8-3 87
v ‘ﬂrrrrrrr
ccccceccecce
ccccceccco
ceecece
o T it |eogecoe) L8 P s Bl
o W o9 3= wlCCCCCCl sy
200 cccocee
ges 30-6=2% Ccceceer 0 - 14 =56
8- 4 8-6
v \ﬂOOOOOQ
000000
000000
sesecs
W0 Tk =40 |eeeeee {0 . 6= 6 0
v 2 4= 8 ¥ o2 .6 =12
e 4 0 -8 =3 2 feceeT 0 -1 2 =48




Malaufgaben

Von10- ' zu 8-
o‘so 5.8
wl
8 8 = 6 &
0 8 8 0
2 8 =16
0O -1 6 =6 &
O | 81
¥ 8-1= 8
¥ 8-2= 16
8-3=|24
84= 32
¥ 8-5= 40
82  Karten ﬂ ‘83
F von10-| |zu8- x =)
trainieren
i
© P88 s
@ /2% 1-#2= 7 8 -
6-8= 48 5-
9-5=|45 2 -
3:2= 6 7 -
9-6=|54 9 -
84 =32 6 -
2-7= 14 5-
8-8= 6k 7

O B - Trainingsheft 2 S.70

83
8- 1
o 8 -1 = 8
5 1 0 -1 0
. VBFIRK 2
. 10-2= 8
8+ 6= 48
8+ #=|56
8+ 8= 64
8- 9= 72
¥ 8-10= 80
Spiel
Im Konigreich il <l
29 gespielt mit
3= 24 7 7=|49
=120 8+ 6= 48
=118 2+ 3= 6
=| 42 3-10=]30
9= 81 9-.-3=27
4= 24 6-5= 30
8=40 9-7=63
0= 70 7-4=28

107



Malaufgaben

Von5- zu4- “
5-3 Aufgaben mit 4 - 4 .3 sind 5 Dreier
sind 5 Dreier. minus 1 Dreier.

5-3 4 -3
Ao v
vl
/
© |85 Heft i ‘86 1-1 Tafel i
E| Schreibe X Seite 151 X
und male Male eine Krone fiir
alle Aufgaben bl 1= die getauschten
mit4-| | auf. Konigsaufgaben mit 4 -
e |87
‘ 4 -3 4-7

¥ 4 - 3=12 ‘ecccceel 4 3= 98
¥ o5 3 =15 ;;;;;;;ﬁ5 7 =35
N — _

e 1 - 3= 3 Yecceeee @ 1 - 7= 7
15 =13 =/12 35 -7=228

4 4 46

i 4 - 4 =16 ‘ocoecee 4 -6 =24
Y5 . 4=20 ggggggﬁ5 6 =30

! A _ _

P 1 - b= b ¥ ceee 1 - 6= 6
20 - 4 =16 30-6=24

1 08 O B - Expertenheft2 S.32
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90

=

0‘92

Malaufgaben

Von 5 -

Karten
Von 5 -

trainieren

*

o 8-
O B

>~ B~ B

* XN, % XK
*)\“ﬂ* *S><BF
* * %
* *

ZUé4 -
4 2 8
¥l 5 2 1.0
Y 2 2
1.0 - 2 8
1= 4
2= 8
3= 12
4 = 16
5=20
zub - Xﬂ ‘
4-8=39
7:3= 21
9-4= 36
3:6=18
9-8=|72
7:2= 14
6-6= 36
5:4=20

Trainingsheft 2 S. 71/72
Expertenheft 2 S. 33

Ul N 00 O

W w 0w

4 -

5

Spiel

Einmaleinswettlauf

¢ @

29 gespielt mit

5 =30
7 =56
= 4
= 45
4 =116
3= 27
8 =24
= | 42

O OO

24
28
32
36
40

4o 3= 12
1- 4=] 4
10-10=100
0- 6=/ 0
4-7=28
9-9=8
3:3=| 9
4-9=|36
109



Teilen
Verteilen

die Geteiltaufgabe verteilen
lch verteile ‘ Jedes Kind
12 Bonbons bekommt
gerecht an W 4 Bonbons.
3 Kinder. /

A\

R

N

w
Il

7

O ‘ 93" Verteile 12 Bonbons gerecht an
g 2 Kinder.

Jedes Kind bekommt
6  Bonbons.
12:2=6

Verteile 10 Birnen gerecht an

2 Kinder.

X 5 X 2 2
g & 8 z 2
&

) 5

Jedes Kind bekommt | 5 | Birnen.

10:2=5

110 O B— Trainingsheft2 S.73

geteilt  gleich das Ergebnis

Verteile 15 Bonbons gerecht an
3 Kinder.

D@k D@k
& ®
) 5 o)
Jedes Kind bekommt
5 | Bonbons.
15:3=5

Verteile 8 Apfel gerecht an
4 Kinder.

® & o &
e
2 @
e G ©
2 2 2 2

Jedes Kind bekommt | 2 | Apfel.
8:4= 2



Teilen

Aufteilen
lch habe 12 Bausteine die GeteiltGUfgabe aufteilen
|lch baue Dreiertirme.
Du kannst
= 4 Dreiertirme
o =__-I bauen.

12 0 3 =] A u
geteilt gleich das Ergebnis
© ‘ 9; Baue Vierertiirme. Baue Fiinfertiirme.
s (e2e 60 2 ‘
Ich baue | 3 | Vierertirme. Ich baue 2 Flunfertiirme.
12:4 =3 10:5=2
Baue Sechsertiirme. Baue Flinfertirme.
Ich baue | 3 | Sechsertirme. Ich baue | 3 | Flnfertlirme.
18:6=3 15:5=3
Baue Dreiertirme. Baue Sechsertiirme.
Ich baue | 5 Dreiertiirme. Ich baue 2 | Sechsertiirme.
15:3=|5 12:6=2

O B - Trainingsheft 2 S.74 1 1 1



Teilen s

Umkehraufgaben /
der Rechentrick e
12:3 =4 . / Ich Gberpriife mit
die Umkehraufgabe der Umkehraufgabe.

O |95
cecceee
oﬂ cccccee
cccceee

112 O B - Trainingsheft2 S.75



Teilen

Aufgabenteams
das Aufgabenteam 3-4=12
4 -3=12
12:4= 3
3
12:3= 4
o) ‘96
& AAE 3 95 j15 4 3 9 36
2-4=8 3-:5=15 9 =|36
4-2=8 5-3=15 9- 4= 36
8 :4=2 15: 5= 3 36: 9= &
8:2=4% 15:3= 5 36: 4= 9
e | 97
104 3]0 3 (8 )2 « 7 )8
10 - 3|=30 3 8 = 24 L 7 =28
3 10 | =1 30 8 3 =24 7 b =128
30/ 3/=10 24 8 = 3 28 7 =] 4
30 /10 = 3 2 3 /= 8 28 L =] 7
‘ 98 Kartei g ‘ 99 Kartei ﬂ
Aufgabenteams - B @ Geteilt trainieren S
bilden 868 868 86

O B - Trainingsheft 2 S.76 1 1 3
O B - Expertenheft2 S.34



Teilen
Teilen mit Rest

die Geteiltaufgabe der Rest
_ Jedes Kind
lch verteile bekommt
13 Karten L Karten
ger?cht an Eine Karte
3 Kinder. bleibt ibrig.
13:3=4
Rest 1
O ‘100 Verteile 15 Karten an 4 Kinder. Verteile 21 Karten an 2 Kinder.

& 8,0n0

(
E.li'_
B o \\
3 3

&
3

3
Jedes Kind bekommt | 3 |[Karten. Jedes Kind bekommt ' 10

3 | Karten bleiben Ubrig. Karten. | 1 |Karte bleibt Ubrig.
15:4=3|/R 3 21:2=10 R 1
e (101
‘ 22: 5= 4 R|2 35:4=8 R 3 26:6= | 4 R|2
13: 2=6 R 1 21:8=2|R |5 31:3= 10 R 1
47 :10= 4 R 7 46:7=16 R|4& 40:9= 4 |R &4
‘102 Spiel - Wi ‘103 Kartei i

@ In der Burgruine @ Aufgaben mit Rest rechnen

29 gespielt mit

114 O B— Trainingsheft 2 S.77



Mal und geteilt y\ (
Ungleichungen ©

die Ungleichung 4 -3(<)13 4.3
ist kleiner als 1 3.

b.3=12
> grofer als
< kleiner als
0‘104 s <
W 6. 8< 60 3-4(>)10 35:51/3
& 9-3(<28 8 - 7(<)57 32:412)6
4 - 5(>)15 760> 38 49:7.<)8
o ‘105 Setze die Zahlen passend ein.
w/ 6 [7] [4 5 (6 [9 8 (9] [7
9.3 <28 4 - 6l >23 63: 9 < 8
6- 6 <37 90: 9> 9 818 <68
281 4/< 8 45 >18 7 =54
d ‘105 Kreise alle passenden Zahlen ein.
of 5 . <20 8 - >70
1)@)@E) (56 [7/[8[9][10 11213/ [4/ 5] [6) [ [81(8)(1.0)
12: |>1 <10

—

20 :
0060HGEIEIEIN: 2/[31(4)5) 6] [7/ 8] 91 0)

O B— Trainingsheft2 S.78 1 1 5



o ‘107

) ‘108

) ‘109

® 110

116

Mal und geteilt °0 o
Sachaufgaben ©

Wie viel hat Tim fir 6 Beutel Murmeln bezahlt?
Losung: 6 - 2 € = 1 2 €

Antwort: Tim hat 12 € bezahlt.

Wie viele Murmeln hat Tim?
Lésung: 6 - 8 = 4 8

Antwort: Tim hat 48 Murmeln.

Tim schenkt die Hdlfte der Murmeln seiner Schwester.
Frage: Wie viele Murmeln schenkt Tim seiner Schwester?

Losung: 4 8 : 2 = 2 &4

Antwort: Tims Schwester bekommt 24 Murmeln.

An wie viele Kinder kann Tim seine Murmeln gerecht verteilen?
Finde verschiedene Mdéglichkeiten.

Lésung: 2.8.4%§§§ 653%%%%%

8 8 8 8 8 8

z.B.:
Antwort: Tim kann die 48 Murmeln an 6 Kinder gerecht verteilen.

O B - Trainingsheft 2 S.79
O B— Expertenheft2 S.35



&0 HOHG
Ich kann zu Bildern passende Plus- und
Malaufgaben finden.

Ich kann Kénigsaufgaben am Hunderterfeld
ablesen und malen.

Ich kenne die Konigsaufgaben auswendig.

Ich nutze den Rechentrick Tauschaufgaben.

Ich kann mit Hilfe der Kdnigsaufgaben
schwierige Malaufgaben rechnen.

Ich kann teilen.

Ich kann Umkehraufgaben bilden.

Ich kann Aufgabenteams bilden.

Ich kann mit Rest teilen.

*-( Ich kann Ungleichungen losen.

Das muss ich noch Uben:

Unterschrift Kind:

Unterschrift Lehrkraft:

Unterschrift Eltern:




/ Geobrett o

das Geobrett

die Fldache

lch spanne

ein Dreieck.

F————— die Seite

die Ecke

Spanne auf dem Geobrett Dreiecke, Quadrate und Rechtecke. Zeichne.

individuelle L&Ssung

© F Spanne die Figuren nach. Zdhle Ecken und Seiten.

Ecken | 6 Ecken 7 Ecken | 7 Ecken 6
Seiten| 6 Seiten| 7 Seiten| 7 Seiten 6

118



/ Geobrett

T die Figur _
Ich habe die Figur lch kontrolliere
symmetrisch ergdnzt. mit dem Spiegel.
Die Symmetrieachse
teilt die Figur in S
2 gleiche Halften. L -

die Symmetrieachse (=)

© Ergdnze symmetrisch. Spanne. Zeichne. Kontrolliere mit dem Spiegel.
. . g ‘
4 . Y. .
© Zeichne die Symmetrieachse ein. Manchmal gibt es mehrere

M! Symmetrieachsen. Kontrolliere mit dem Spiegel.

-
A

F Kartei ﬂ F Karten ﬂ
IE X [g Buchstaben am Geobrett X

Symmetrisch ergdnzen

O B - Trainingsheft 2 S.80 1 1 9



./ Geometrische Kérper

e

g 7 J
4 N\

Murmel
g J
4 N\

individuelle

Lésung ’
g J
o e

120 O B— Trainingsheft2 S.81

& J
e N\
g individuelle
q ..
Losung
~ der Quader : /
e N\
individuelle
1 Losung
I \ ,
.
individuelle individuelle
Lesung ! 1 Losung
& J J

@ 4.1 Medienproduktion und Prdsentation




/ Geometrische Korper g ﬁ

die Ecke

die Fldache

Forme die Korper aus Knete. .
Zeige an deinen Modellen die Ecken, Kanten und Fldchen.

Markiere alle Ecken blau, alle Kanten rot und alle Fldchen gelb.

ATA L S
Lot ! Tol
(] | [ |
| AP A2
[ A e’

o FII . C)FII Heft
Ecken | Kanten | Fldchen &
El Bestheibe alle 4 Korper. X

Wiirfel 8 12 6 +
Quader | 8 12 6

Der Wiirfel hat 8! Ecken
Kugel 0 0 1 “

_ Kantenlund | Fdchen
Zylinder | O 2 3

(=)
‘ 56 Mein Kérper hat 8 Ecken
und 6 Flachen.

Alle Kanten sind gleich lang.

Dein Kb'rper
ist ein ...

O Bl- Trainingsheft2 S.81 @ 4.1 Medienproduktion und Présentation 1 21



./ Wiirfelgebdude %

Mein Wijrfelgebdude
besteht aus 8 Wiirfeln.

Ich baue Flache an Flache.

Baue eigene Wiirfelgebdude aus 10 Wiirfeln. Présentiere.
Lass dein Partnerkind dein Lieblingsgebdude nachbauen.

Wie viele Wiirfel sind es? Baue nach und zdhle.

St

Es sind | 5 | Wiirfel. Es sind | 6 | Wiirfel. Es sind | 8 | Wiirfel.

q

Es sind | 9 | Wiirfel. Es sind | 9 | Wiirfel. Es sind | 10 | Wiirfel.

Es sind | 8 | Wiirfel. Es sind | 10 | Wiirfel. Es sind | 14 | Wiirfel.

1 2 2 O B- Trainingsheft2 S.82 @ 4.1 Medienproduktion und Prdsentation



./ Wiirfelgebdude

( )
Der Grundriss

ist die Flache,
auf der mein

~
Der Bouplon
9ibt die Anzahl
der Wiirfel auf

dem Grundriss

W(jrfelgebdude
steht.

Baue nach. Schreibe die Baupldne.

= F
S

Q

@0

Q0

3121 222 3/1 3|1
2 |1 3 2 2
1 2 2|1 1 1
Karten ﬂ F Kartei a
S| Wirfelgebdude bauen X S| Wirfelgebdude bauen X
e — m
2 "3 T B P

O B - Trainingsheft2 S.82
O El— Expertenheft2 S.38

@ 3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

123



Wiirfelgebdude
Kombinatorik

die Moglichkeiten lch baue verschiedene
Wiirfelgebdude
aus 3 Wirfeln.

1111 2 1 111
1
© ‘19 Baue Wiirfelgebdude aus 4 Wiirfeln. 111 ‘ 11 2
E Schreibe jeden Bauplan auf einen einzelnen Zettel. 1]
Versuche, viele verschiedene Mdglichkeiten zu finden.
¢ ‘ 2% Erkldre, wie du vorgegangen bist, um moglichst viele verschiedene
= Wiirfelgebdude mit 4 Wiirfeln zu finden.
individuelle Lésung
e |21

Vergleicht eure Baupldne. Sortiert gleiche Baupldne aus.

@
2 Wie viele verschiedene Baupldne habt ihr gefunden?
Q@

= Habt ihr alle Moglichkeiten gefunden?

© 1220 Heft g
El Baue Wiirfelgebdude aus 5 Wiirfeln. =
Schreibe die Baupldne.
Versuche, viele verschiedene 211
Maoglichkeiten zu finden.

1 24 @ 4.1 Medienproduktion und Présentation



./ Wiirfelgebdude
Ansichten

Von links sehe ich einen
roten Wirfel auf einem

9elben Wiirfel.

von rechts

von links

X | von hinten

von rechts

von links

von hinten

von hinten

O B - Trainingsheft2 S.83
O El— Expertenheft2 S.39

ut G
s
e

von rechts
von links
von hinten

von rechts
von links
von hinten

von rechts

von rechts
von links
von hinten

von rechts
von links
von hinten

von links
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./ Geld

|

-
wuiy
=)

OF €EE €€ €€

ctct ct ct ct o ct

O Ordne die Miinzen nach ihrem Wert. Verbinde.

4
(9 (o) o) 9 @9 &9 (19 (e

O F Ordne die Scheine nach ihrem Wert. Verbinde.

-/

5€ 10€ 20€ 50€ 100€ 200€

| |

SN

]
4 280 EBPO|



OF S =<
T 10ct(< 10€
62ct <) 64ct

83cti<) 3£
12ct(=)12ct

Karten
Geldbetrdge bestimmen

8

O B - Trainingsheft 2 S.84

25€(>)25ct 3€(<) 30€
13ct(<) 30ct 25ct(>) 21 ct
100ct(=) 1€ 1€(>)50ct
50€(>)50ct F4ct(>) 73 ct

F Karten
xg (5| Geldbetrdge legen Xﬂ

127
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Geld

Der Basketball
kostet 3€ 50 ct.

e d % 10€ 4+ 8€50ct = 20€50ct

G_I uﬁt“!"i% 52€ +14€ = 66€

@ % 38€+ 8€50ct = 46€50ct
é%é d 79€ +12€=91€

Q_I 52€ +95ct = 52€95ct
9 9_‘:[ 39€ 4+ 526 =91€

A
@ 39€ +3€50ct = 42€ 50 ct
@ a 38€ £ L€+ 12€ = bLE
By

S0€ |1

5¢ | (1€)

20€ || 20€

5¢€ @

S0€ || 20€

20€ @
50¢€ @@

S0€ || 20€

20€ @

20€

o
an

N
o
an

@
®

50€
10€

6



©
)

i

Geld

Ich kaufe: | Preis:

Ich gebe:

Ich bekomme zuriick:

52€ 5€ @@
o e neoe DI @@
&b e 0e@
S . @
@ ... RO

individuelle

Lésung

individuelle

Losung

individuelle

Lésung

Heft

Du zahlst mit 50€. Denke xﬂ
dir Preise aus. Berechne das

Ruckgeld. |
3.4

50€ -1

O B- Trainingsheft2 S.85

F Spiel
5] Einkaufen xé]

29 gespielt mit

@ 2.1 Informationsrecherche 1 29




/ Geld

¢ F Bezahle mit mdglichst wenig Scheinen und Miinzen.

S50€ ||20€ 50€| | 10€ 20€| | 5€
29 (9 @9 10€] 29 (19
73€ 62€ 38€
50€| | 5¢€ 20€| [20€ 50€| [ 20¢
@ 5€ @@ 10€ @@
56€ 4L9€ 84 €

° g Finde verschiedene Méglichkeiten 1€ zu legen. Zeichne.
1€ @
1€ | 28
1€ | 2B
1€ | 2B

. Versuche, alle Mdglichkeiten zu finden. Prdsentiere.
©

)

Kartei ﬂ - F Heft ﬂ
Geldbetrdge malen X El Male auf, wie du 50€ mit X
Scheinen bezahlen kannst.

&

,,,,,,

N o
oo Ko
c (dh

20€| M10€

130 O B - Expertenheft2 S.40



e | 40

@ | 41

Geld

Iman kauft eine Schere, einen Bleistift und ein Lineal.
Frage: Wie viel muss Iman bezahlen?

Lésung: 1 € 2 Oct+ 5 0 ct + 5 0ct =2 € 2 0 ct

Antwort: Iman muss 2€ 20 ct bezahlen.

Murat kauft mit einem 5€-Schein ein. Er bekommmt 1€ zurlick.
Frqge; Was konnte Murat gekouft haben?

z.B.:
Losung: 3 € + 1 € = 4 €

Antwort: Murat hat 1 Buch und 1 Klebestift gekauft.

Heft i ° ‘ 420 Heft [
.. .. X X
Was wiirdest du fiir genau |§| 1€20ct+5¢€

3 € am Schulkiosk kaufen? Erfinde zur Rechnung eine

passende Sachaufgabe.

O B - Trainingsheft 2 S.86 @ 2.2 Informationsauswertung 1 31



© E Miss mit deinen Kérpermaften. Wdhle ein geeignetes Maf5 aus.
@ 0
a0

gemessen

Gegenstand | Kdrpermaf?
"

Handspanne

11 Hondsponnen

Eos z.B.:

Metharzd Hondspcnne

z.B.:
2 Handsponnen

z.B.:

Daumenbreite

z.B.:

7 Daumenbreiten

z.B.: z.B.:

Schrittla nge 1 Schrittl.dnge
z.B.: z.B.:
Schrittldnge 3 Schrittldngen

Q@
a

&)
©
Y

© E Miss die Ldnge des Schulhofs in Schritten.
Unser Schulhof ist Schritte lang.  individuelle Losung
Vergleicht eure Messergebnisse. Was fdllt euch auf? Erkldrt.

132
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/ Ldangen R

der Zentimeter

Q
1 Zentimeter das Lineal
T1cm

© E Miss mit dem Lineal verschiedene Dinge in deinem Klassenraum.

%ﬁ, kirzer als 1cm genau 1cm zwischen Tcmund 2cm
Steckwurfel

individuelle Losu ng

© F Schdtze zuerst. Miss dann mit dem Lineal.

é-@%—@%“sg

geschatzt: cm  geschatzt: cm geschatzt:

gemessen: cm gemessen: cm gemessen: cm

geschatzt: cm
< )

gemessen: cm

O F Heft ﬂ F Kartei ﬂ
E] Zeichne mit dem Lineal X 'E Linien messen und X

Linien: zeichnen
3cm, 1cm, bt

5cm, 8cm, 3lcim

4cm, 10cm

O B- Trainingsheft 2 S. 87 @ 4.1 Medienproduktion und Prdsentation 1 33
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./ Langen

(@)

@0
Q0

kiirzer als 1 Meter

eurem Klassenraum.

Stellt einen Meterfaden her.

individuelle Lb'sung

genau 1 Meter

Schatzt oder messt mit dem Meterfaden verschiedene Dinge in

zwischen 1 Meter
und 2 Meter

Turbreite

134
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Langen Iol' AT AN AR PART AR Y

Du bist 1 m und
24 cm gro[}.

die Korpergrofse

Wie grofd bist du? Schreibe in Meter und Zentimeter.

m CM individuelle L'cisung

Wie grof5 sind andere Kinder aus deiner Klasse? individuelle Lésung
Miss. Schreibe den Namen und die Kérpergréfe auf.

Ordne die Korpergroften der anderen Kinder der Ldnge nach.
Wer ist am gréften? individuelle Losung

Wer ist am kleinsten?

Vergleicht und ordnet die Korpergréfben aller Kinder deiner Klasse
der Ldnge nach.

individuelle Losun

Wie grof5 sind: geschatzt gemessen
deine Lehrerin oder dein Lehrer? m cm m cm
3 Kinder, die hintereinander auf

_ m cm m cm
dem Boden liegen?
ein weiter Sprung ohne Anlauf? m cm m cm

O EB- Trainingsheft 2 S.88 @ 4.1 Medienproduktion und Prdsentation 1 3 5



Langen Iol' AT AN AR VART AR Y

- ‘ % \Was stimmt? Kreuze an.
xﬂ Julia Max Hanifa Younes
, 25
Tm22cm Tm31cm Tm32cm Tm 36cm
X | Hanifa ist grofser als Julia. X Juliaist am kleinsten.
Max ist am grofsten. X Younes ist der Grofte.
X Juliaist 10cm kleiner Max ist 1cm groféer
als Hanifa. als Hanifa.
X Max und Julia sind zusammen 2m 53 cm grop.
O |55
‘@ 32cm+14cm= Lb6Ecm Tm-30cm= 7Z0cm
58cm+42cm= 100cm Tm-70cm=| 30cm
64cm+13cm= 77cm Tm-80cm=| 20cm
43cm+25cm= 68 cm Tm-50cm=| 50cm
e | 56
‘ 72cm+| 28 cm =1m 91cm + 9em |=1m
19cm + 81em =1m 38cm+ 62cm =1m
27cm+ | 7Z3em  =1m 83cm+| 17em =1m
‘ 97\ Kartei [ ‘ 28"  spiel
X

@ MIt Ldngen rechnen @ Auf dem Maftband

29 gespielt mit

1 36 O EB- Trainingsheft 2 S.89



/ Ldangen R

Das kleinste Tier macht den kiirzesten Sprung.
Das Tier mit dem Beutel springt am weitesten.

Der Grashtpfer springt nicht so weit wie der Tiger.
Der Grashiipfer springt weiter als der Frosch. der Mensch
Der Weltrekord im Weitsprung beim Menschen liegt bei fast 9 Metern.

I 4 Y

der Floh  der Frosch  das Kdanguru der Tiger  der Grashupfer

= Fﬂ Wer kann wie weit springen?

Tm 13m 2m 5m 60cm 8m 90cm

%ﬁjﬁ

© F Frage: ~ Wie weit springen der Tiger, der Frosch und das Kdnguru

zusammen?
L(')'sung: S m+ 1T m+ 1 3 m=19m

Antwort: Der Tiger, der Frosch und das Kanguru springen zusammen 19 m weit.
Frage: ~ Wie weit muss das kleinste Tier noch springen um 1m

weit zu springen?
L6sung: 6 Oecem+ & Oem =1 0 0 cm

Antwort: Der Floh muss 40 cm weiter springen.

O B - Trainingsheft 2 S.90 @ 2.2 Informationsauswertung 1 3?



./ Zeit

7.00 Uhr 7.30 Uhr

(NN
U oy T

30 Minuten

45 Minuten

1 Minute

=

5 Minuten

{60 Minuten

15 Minuten

138

funf Minuten

eine Minute j

eine Viertelstunde ]

eine Dreiviertelstunde]

eine Stunde ]

eine halbe Stunde j




/ Zeit

O E Schreibe beide Uhrzeiten auf.

12.45 Uhr 215/ Uhr 9.30/ Uhr 3.45 Uhr
0.45 Uhr 14.15 Uhr 17.30 Uhr 15.45 Uhr
Kartei F Spiel
Wie spdt ist es? xﬂ 5| EinTag xﬂ

Rep

Jelle o

e Nt *

Tollo

29 gespielt mit

139
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Zeitspannen

die Zeitspanne der Beginn 7.45 Uhr | Offener Anfang
8.30 Uhr | Morgenkreis/Deutsch
9.15 Uhr | Mathematik
10.00 Uhr | Hofpause
. 10.15 Uhr | Fruhstlckspause
dieiDauer 10.30 Uhr | Freiarbeit
12.00 Uhr | Mittagessen
12.30 Uhr | Lernzeit
13.00 Uhr | Schwimmen
das Ende VY  1430Uhr | Schulende
O | 66 .
Beginn Dauer Ende
w
& oo “Omin 13:00
D [, 15 min
10:00 &G > 10:15
L 7y
30 min
12:00 > 12:30
1h 30 min
13:00 > 14:30
.
[ [FYH [FFE 7Zh 45 min
L

S

140 O B— Trainingsheft2 S.92 @ 2.2 Informationsauswertung




Zeitspannen

Kinderprogramm

11.00 logo!
11.15 Die Pfefferkorner
11.45 Robin Hood

12.00 Schloss Einstein
13.00 Heidi

13.30 Das Dschungelbuch
14.30 Willi wills wissen
15.00 1, 2 oder 3

<

15.30 Dje Maus
16.00 Pippi Langstrumpf
17.30 Die Schlimpfe
18.00 Shaun das Schaf
18.30 Pip und Posy

18.45 Baumhaus

19.00 Sandm'dnnchen

© ‘ G Frage: Wie lange dauert Willi wills wissen?
Losung:  14.30 Uhr 15.00 Uhr
Antwort: Willi wills wissen dauert 30 min.
Frage: Um wie viel Uhr endet das Dschungelbuch?
Losung:  13.30 Uhr 14.30 Uhr
Antwort: Das Dschungelbuch endet um 14.30 Uhr.
Frage: Du stehst um 8 Uhr auf.
Wie lange musst du warten, bis Robin Hood anfdngt?

Losung:  8.00 Uhr 11.45 Uhr
Antwort: Ich muss 3 Stunden und 45 Minuten warten.

68" Kartei Heft

(5] Wie lange dauert es?

O B — Expertenheft2 S.42

/A

<!/

‘ 62
El Beschreibe deinen Tag.

69
Uhri Ich stehe auf.

@ 2.2 Informationsauswertung
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0‘70

—l

#1

O | #2

Kalender

JANUAR

der Kalender

| Mo Di

15 6 7 8 9 10 11
112 13 1% 15 16 17 18 1!
11920 21 22 23 24 25 !
1123 24 25 26 27 28

126 27 28 29 30 3

das Jahr
der Monat
die Woche
der Tag

i Mo Di Mi

127 28 29 30

/
i Mo Di Mi

127 28 29 30 31

i Mo Di

126 27 28 29 30 31

Welcher Monat ist es?

Januar August

7. 8.

Mi Do Fr Sa So ii
1.2 3 41

Do Fr Sa So !
; 1.2 3 4 51
16 7 8 910 M 12
L1315 16 17 18 19 1)
120 21 22 23 24 25 26 1}

i
Do Fr Sa So i
' 123 4 50
16 7 8 9 10 1 121!
P13 14 15 16 17 18 19 1!
120 21 22 23 24 25 26 |,
124 25 26 27 28 29 30 .

Mi Do Fr Sa So ii
; 12 3 41
5 6 7 8 9 10 111
112 13 14 15 16 17 18 !
119 20 21 22 23 24 25 )

FEBRUAR

Mo Di Mi Do Fr Sa So ii
10

23 456 7 81
9 10 1112 13 1 15 1!

16 17 18 19 20 21 22

Mo Di

Mo Di

10 11 12 13 14 15 16 |}

17 18 19 20 21 22 23

31

Mo Di

9 10 1 12 13 14 15 |
16 17 18 19 20 21 22
1123 24 25 26 27 28 29 1
e i

Marz

3.

Mi Do Fr Sa So i:

12 31
456 7 8 910!
M 12 13 1 15 16 17 1)
18 19 20 21 22 23 24 1}
1125 26 27 28 29 30 31

i
Mi Do Fr Sa So ii

120
3 45 6 7 8 9

Mi Do Fr Sa So ii
10
2 3 4 5 6 7 8

Mo Di Mi Do Fr Sa So !
1

23 45 6 7 8.

9 10 1 12 13 14 15 !
116 17 18 19 20 21 22 | S
1123 24 25 26 27 28 29 | - 5 N = _
130 3 ! [=) = = =
3 == T C© S
EEEEEEEETETEEEFEFPE c © O o = 53
! 5 =« =
Mo Di Mi Do Fr Sa So : = -

123 4 5 6 7
8 9 10 1 12 13 14 |
15 16 17 18 19 20 21 |
22 23 24 25 26 27 28 |
29 30 :

\
Mo Di Mi Do Fr Sa So !

12 3 4 5 6.
7 8 9 10 1 12 13

1 14 15 16 17 18 19 20 |

121 22 23 24 25 26 27 |
1128 29 30 :

"DEZEMBER \
Mi Do Fr Sa So !

Mo Di
1 2 3 4 5 6.
V7 8 9 10 11 12 13

114 15 16 17 18 19 20 |
121 22 23 24 25 26 27
i128 29 30 3 :

Oktober

Juli

1. 12.

August

September
Oktober

i Mo Di

JANUAR "
Mi Do Fr Sa So !
1.2 3 4.

15 6 7 8 910 1
P12 13 14 15 16 17 18 |
119 20 21 22 23 24 25 |
126 27 28 29 30 31

NOVember
Dezember

Dezember

1

0.

Schreibe zu jedem Datum den Wochentag auf. Je'“OCh Kalender

1#. Januar
22. Dezember Dienstag
28. Mai

Heft
Schreibe alle Monate und
die Anzahl ihrer Tage auf.

AR
1! Monat: Januar 31 Toge

142 O B- Trainingsheft 2 S.93

Scmstog

Donnerstog

=

<!/

Hier:
9. Februar

16. Juli
12. August

73] Heft

EI Schreibe das Geburtsdatum

von 5 Menschen auf.

A3

Mein Geburtstag:
Mios Geburtstag:

@ 2.2 Informationsauswertung

Montagq

Mittwoch

Donnerstog

<!/



O |74

0‘75

</

Kalender

Schreibe das Datum kiirzer.

13.Februar  13.2. 9. April
31. Mdirz 31.3. 1. Juni
19. September 19.9. 16. November
17. Juli 1727 24, Mai

Stimmt das? Kreuze an.

Heute ist der 4.12. Ubermorgen kommt der Nikolaus.

Der 13.12. ist ein Freitag.

Heute ist der 1. Januar. Gestern war Silvester.

Im Dezember ist Frihlingsanfang.

Heute ist der 10.12. In 2 Wochen ist Weihnachten.
Der September hat 30 Tage.

Der dritte Freitag im Mai ist der 16.5.

Der August hat 31 Tage.

Schreibe das richtige Datum auf.

Ubermorgen heiratet Tante Emma. 26.2.
Vor 11 Tagen hatte Nadja Geburtstag. 13.2.
Vor einer Woche war Olli krank. 17.2.

JANUAR )
Mo Di Mi Do Fr Sa So !
; 12 3 43
156 7 8 9 10 1
112 13 14 15 16 17 18 !
119 20 21 22 23 24 25 !
126272829 30 31|

9.4.
1. 6.
16.11.
24.5.

ja nein

X

je nach
Kalender

X

>< je nach
Kalender

XXX X

]

Oma und Opa fahren in einer Woche in den Urlaub. 3.3. (auper Schaltjahr)

Vorgestern war ich nicht einkaufen. 22.2.
In einem Monat fangt die Kirmes an. 24.3.

In 2 Wochen bekomme ich neue Schuhe. 10.3. (auper Schaltjahr)

Am kommenden Freitag gehe ich ins Kino. ~ 272.

O B— Trainingsheft2 S.93 @ 2.1 Informationsrecherche
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/ Haufigkeiten

1]

© F Die Kinder der Froschklasse bekommen in der Pause Obst und
Gemdise. In einer Umfrage wurde nach ihrem Lieblingsobst und
Lieblingsgemiise gefragt.

E =
& 3 L @ e J

@  Erkldre die Ergebnisse der Umfrage.

Die meisten Kinder mégen Apfel.

Die wenigsten Kinder magen Birnen und Bananen.

© F Schau dir das Sdulendiagramm oben genau an.
Beantworte die Fragen. Ein Kdstchen steht fiir ein Kind.

Wie viele Kinder mégen am liebsten Weintrauben? 4 Kinder
Wie viele Kinder haben an der Umfrage teilgenommen? 29 Kinder
Wie viele Kinder mogen Paprika? 6 Kinder
Wie viele Kinder mégen Bananen? 1 Kind
Welches Gemiuse ist am beliebtesten? Gurke
Welches Obst ist am beliebtesten? Apfel

1 44 @ 2.3 Informationsbewertung



/ Haufigkeiten

1]

z.B.

© F In der Maulwurfklasse wurde die gleiche
Ml Umfrage durchgeftihrt.
Wie kdnnte das Sdulendiagramm

aussehen?
- Die meisten Kinder mégen Bananen.

- Die wenigsten Kinder mogen Paprika.

- Gurken und Birnen sind gleich beliebt.
- Weintrauben sind beliebter als Gurken

und Birnen.

Linoes

© Mache in deiner Klasse eine Umfrage.
M! Frage die Kinder, welches Obst oder Gemduse sie am liebsten mdgen.

]
¥~ Zeichne auch ein Sdulendiagramm.  individuelle L3sung

LI aeeJ

0 Erkldre die Ergebnisse der Umfrage.

O B - Trainingsheft 2 S.94 @ 2.3 Informationsbewertung 145
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Wahrscheinlichkeiten

das Wiirfelexperiment sicher
wahrscheinlich

unwahrscheinlich

maoglich
die Augenzahl unméglich
© 8 Wiirfle 50-mal. Zeichne fur jede gewdlrfelte Augenzahl einen Strich.
Strichliste | individuelle Losung
gesamt
Am hdufigsten habe ich die Augenzahl ' gewdirfelt.
Am seltensten habe ich die Augenzahl | gewiirfelt.
© 8; Bildet Gruppen aus 4 bis 5 Kindern.
%S Rechnet eure Ergebnisse aus dem Wiirfelexperiment zusammen.
gesamt individuelle Losung
¢ ?@3@ Vermutet. Spielt das Spiel. Wiirfelt abwechselnd mit einem Wiirfel.
H& Kind 1 bekommt bei den Augenzahlen einen Punkt.
:]%Q Kind 2 bekommt bei den Augenzahlen einen Punkt.

X Es ist wahrscheinlich, dass Kind 1 gewinnt.
Es ist sicher, dass Kind 1 gewinnt.
Es ist unmdglich, dass Kind 2 gewinnt.
Das Spiel ist gerecht. X Das Spiel ist ungerecht.

1 46 O E— Expertenheft2 S. 44 @ 4.1 Medienproduktion und Prdsentation



Wahrscheinlichkeiten

die Wirfelsumme ich habe die

Woiirfelsumme 7

gewiirfelt.

S 0 Du bekommst
5 6 7 8 9@ , einen Punkt.
s 2,3,4,10,11,12

8% Vermutet. Spielt dann das Spiel. Wiirfelt abwechselnd.

ﬂ Kind 1 bekommt bei den Wiirfelsummen 5, 6, #, 8, 9 einen Punkt.
X Kind 2 bekommt bei den Wiirfelsummen 2, 3, 4, 10, 11, 12 einen Punkt.
X Es ist wahrscheinlich, dass Kind 1 gewinnt.
Es ist wahrscheinlich, dass Kind 2 gewinnt.
Das Spiel ist gerecht. X Das Spiel ist ungerecht.

(o)
(8,

Wie viele Mdglichkeiten gibt es, die Wiirfelsummen zu wiirfeln?

6+1

(@)

&)
O

Q%

b+2 5+2 6+2
3+2 /5+1|4+3|5+3/6+3
2+22+3/3+3 3+4 4b+4|5+4|6+4
2+113+1 4+1|2+4|2+05/3+5|4+5/5+5/6+5
1T+111+2/1+3 1+41+5 1+6 |2+6|3+6 4+6 5+6 6+6
2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 12

Erkldre, warum das Spiel gerecht oder ungerecht ist.
Wie konntest du das Spiel verdndern, damit es flir beide Kinder

gleich wahrscheinlich ist, zu gewinnen?

147



Sachaufgaben F L A

© 88" Male die Geschichte, die Frage und die Lésung die zusammengehdoren

MJ in der gleichen Farbe an. Es bleiben Lésungen Ubrig.

@ Roman ist Torwart.

Wie viele Bdlle hat 15: 3=

In den letzten )

, . Roman insgesamt
3 Spielen hat er
} gehalten?

3:5= 15
Wie alt ist Sofia?

Heute ist der 14cm +46cm=60cm

8. August.
Am 12. August hat
Sofia Geburtstag.

Wie viele Zentimeter

- ?
ist Brutus gewachsen: 8 +4

12

Brutus ist ein 60cm | | N wie vielen Tagen

- 3h
groRer Hund. hat Sofia 15 Uhr =20, 18 Uhr
Als Welpe war er Geburtstag?
14 cm grofs. . . 60cm —14cm =
Wie grof5 ist Brutus?

Emma geht
um 15 Uhr zum _

, Wie lange ist 67 -15=
Kindergeburtstag.

.. ™ Emmaaufdem

Um 18 Uhr wird sie .

, Kindergeburtstag? .
wieder abgeholt. 3+5=
e xﬂ ‘ artel xﬂ

E| Wadhle eine L6sung aus,
zu der keine Geschichte
passt. Zeichne dazu ein
passendes Bild.

148 O B- Trainingsheft 2 S.95
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©)

89

90

91

92

Sachaufgaben F L A

Mimi plant an ihrem Geburtstag ein Picknick im Park mit ihren
11 besten Freundinnen und Freunden. Hilf ihr dabei! ;
Mimi will sich mit den Kindern um 15 Uhr im Park treffen.

Nach 3 Stunden und 30 Minuten sollen die Kinder wieder

abgeholt werden.
Frage: Wann endet Mimis Geburtstag?

Lésung: 1 O Uhr >P39mMi0 18 30 Unr

Antwort: Der Geburtstog endet um 18.30 Uhr.

Mimi nimmt Decken mit. Auf eine Decke passen 3 Kinder.
Frage: Wie viele Decken muss Mimi mitnehmen?

Lésung: 1 2 : 3 = &

Antwort: Mimi muss & Decken mitnehmen.

Mimi hat von ihrer Oma 20 € fiir Eis bekornmen. Ein Eis kostet 1€ 50ct.
Frage: Kann Mimi fir jedes Kind Eis kaufen?

losung: 1 2 - 1 € 5 0 ct =18 €

Antwort: Mimi kann ﬂjrjedes Kind ein Eis kaufen.

Mimi will nach dem Picknick mit allen Kindern
Tretboot fahren. In ein Boot passen 4 Kinder.

Frage: Wie viele Tretboote braucht Mimi?
Losung: 1 2 : 4 = 3
Antwort: Mimi braucht 3 Tretboote.

O B— Trainingsheft 2 S.96 1 49
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Ich kann Figuren spannen und ergdnzen.

s 0

g- Ich kann Korper benennen und beschreiben.

E Ich kann Wiirfelgebdude nach einem Bauplan
bauen und Baupldne schreiben.

% Ich kann Ansichten zuordnen.

- s0g Ich kenne alle Centmiinzen, Euromiinzen und
‘ “ Euroscheine.

- sogw Ich kann passend bezahlen und das Riickgeld
= " berechnen.

ETT™™ |ch kenne Zentimeter und Meter.

Ich kann Ldngen messen, vergleichen und
ordnen.

&= |ch kann mit Ldngenangaben rechnen.

“J"% Ich kann die Uhrzeit minutengenau ablesen.

<78 5

=<
|

Ich kann Zeitspannen berechnen.
—_—

Lh Ich kann Sdulendiagramme lesen und erstellen.

Ich kann Wahrscheinlichkeiten angeben.

Das muss ich noch tUben:

Unterschrift Kind:

Unterschrift Lehrkraft:

Unterschrift Eltern:
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Aufgaben Aufgaben Aufgaben Aufgaben Aufgaben Aufgaben Aufgaben Aufgaben Aufgaben Aufgaben
mit 1 mit 2 mit 3 mit 4 mit 5 mit 6 mit 7 mit 8 mit 9 mit 10
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3er-Reihe ww 3-3 4-3 w 6-3 73 8-3 9-3
4er-Reihe ww 34 4 - 4 w 64 74 84 9-4
L AT e AT
6er-Reihe 3:6 4-6 66 7-6 8-6 9-6
7er-Reihe ww 3:-7 4 -7 w 67 7.7 8.7 9-7
8er-Reihe 3-8 4-8 6-8 7-8 8-8 9-8
9er-Reihe 3:-9 4-9 6-9 7-9 89 9-9
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Unsere Mathesprache

die Geheimschrift
— Z | E

4|3

der Zehner der Einer

die Nachbarzahlen

@)

der Vorgdnger der Nachfolger

&)

die Nachbarzehner

das Hunderterfeld

die Spalte -

die Zehnerzahl

G

)

30+40=70

70 - 40 =30

die Zwerg- und Riesenaufgaben

el 6/+3]= |9 5-13= 2
/‘ 316/+3|=]3]9 #|5/-131=[#]2
Zum Z*ehner ergdnzen 3l6l+ (4 =140
*
+4
: —
30 36 40

Uber den Zehner 36 + 27

+20  +7

[ I
36 56 63

zuriick zum Zehner

zuerst zum Zehner

Sk ?
é; 43 - 3 - 4 =36

unter den Zehner

75-48
-8 - 40
I’/—\I [
27 35 75
die Malaufgabe
5 . 3 = 15

mal gleich  das Ergebnis

die Konigsaufgaben

die Tauschaufgabe
5 2-3=6
it >

- 3:-2=6

die Geteiltaufgabe
12 : 3 = 4

geteilt gleich  das Ergebnis

die Umkehraufgabe

/

das Aufgabenteam 3.4=12
4-3=12
12:4= 3
12:3= 4
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 Selbststéndigkeit durch Selbstkontrolle der Kinder
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