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S. 110Multiplizieren mit Zehnerzahlen

Das Ergebnis soll größer als 100 

und kleiner als 200 sein.

Das Ergebnis soll größer als 300 

und kleiner als 400 sein.

 4 Finde möglichst viele Malaufgaben.4 

 3 Rechne.3 

a) 5 ·  8 = 40

 5 · 8 Z = 40 Z

 5 · 80 = 400

b) 6 · 7  = 42

 6 · 7 Z  = 42 Z

 6 · 70  = 420

c) 8 · 9  = 72

 8 · 9 Z  = 72 Z

 8 · 90  = 720

d) 5 · 5  = 25

 5 · 5 Z  = 25 Z

 5 · 50  = 250

a) 2 ·  3 = 6

 2 · 3 Z = 6 Z

 2 · 30 = 60

b) 3 ·  5 = 15

 3 · 5 Z = 15 Z

 3 · 50 = 150

c) 4 ·  4 = 16

 4 · 4 Z = 16 Z

 4 · 40 = 160

d) 4 ·  6 = 24

 4 · 6 Z = 24 Z

 4 · 60 = 240

 1 Lege mit dem Material und rechne.1 

 2 Rechne. Die kleine Aufgabe hilft.2 

· 7 70 8 80

4 28 280 32 320

6 42 420 48 480

8 56 560 64 640

· 3 30 6 60

7 21 210 42 420

8 24 240 48 480

9 27 270 54 540

· 4 40 8 80

9 36 360 72 720

3 12 120 24 240

5 20 200 40 400

· 5 50 6 60

2 10 100 12 120

4 20 200 24 240

6 30 300 36 360

a)

b)

(Beispiellösungen)

 2 0 · 6 = 1 2 0 
 4 0 · 3 = 1 2 0
 3 0 · 6 = 1 8 0
 5 0 · 3 = 1 5 0
 6 0 · 3 = 1 8 0
 7 0 · 2 = 1 4 0
 8 0 · 2 = 1 6 0
 4 0 · 4 = 1 6 0

 4 · 8 0 = 3 2 0
 8 · 4 0 = 3 2 0
 4 · 9 0 = 3 6 0
 9 · 4 0 = 3 6 0
 5 · 7 0 = 3 5 0
 7 · 5 0 = 3 5 0
 6 · 6 0 = 3 6 0
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S. 119Parkettierungen

 1 Umrande die Ausgangsfigur. Zeichne die begonnene Parkettierung in alle 

Richtungen weiter.

1 

 2 Umrande die Ausgangsfigur. Zeichne die begonnene Parkettierung in alle 

Richtungen weiter.

2 

 3 Umrande die Ausgangsfigur. Zeichne die begonnene Parkettierung in alle 

Richtungen weiter.

3 

a) b)


