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db = dunkelblau | = lila

hg = hellgriin hb = hellblau
g = gelb gr = grau
0 = orange b = braun
Male die Zahlen an. r = rot dg = dunkelgriin
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Gestalte selbst ein buntes Zahlenbild.
Tipp: Beginne mit groféen Zahlen und zeichne in die Licken

immer kleinere Zahlen hinein.

Bastelidee

Schneide Zahlen aus und klebe sie zu einer Collage.



Wiirfeltiere

r =rot
b = blau
g =gelb

0 = =

Bastelidee

Baue eigene Wiirfeltiere und zeichne die Raster




2 + 3 +_1 4L + 5 +_2 4 + 6 +_2

unterschiedliche Losungen moglich

al
e o0 o
° ° o o
e o0 o
5 + 5 +_5 6 +_2 +_1 1 + 4 +_ 6
unterschiedliche Losungen moglich
Forscheraufgabe

Zeichne Héuser fiir mehr als 3 Zahlen. Wie viele Zimmer hat dein gréftes Haus?



Verbinde die Punkte.

Verbinde die Punkte. Achte auf die Farben.

23 122 [1 0
19 20 21 11 12
T7 T6
Bastelidee

Gestalte selbst ein Punktebild. Lege Pauspapier iiber ein einfaches Bild und setze in jede

Ecke/Kurve einen Punkt. Schreibe die Zahlen neben die Punkte.



r =rot

Muster zeichnen g =gelb
b = blau
gr = griin
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Bastelidee
Zeichne ein Muster auf kariertes Papier. Schneide es aus und klebe es als Schmuck auf dein
Heft.



12345677 ~8 =910
1112131415716 =17 ~18-19-20,

i_, 6~7r(8~9— ~17-187119~20
=234 49101102

(9 10~11-12131415~16-17 18,

123 =56 (7 =8 =910
13-14~15-16~17718~19~20~21-22,

/A%
i

Forscheraufgabe

Kannst du die Reihen noch weiter fortsetzen? Wie lang wird deine Zahlenfolge?



Finde Plusaufgaben.

1 + 2 =_3 (Kinderwagen) 2 + 1 =3 (Erwachsene)
2 + 3 = 5 (Schaukeln) 4+ 2 + 3 =9 (Kinder beim Fuf3ball)

3 + 2 = 5 (Stihle) 4 + 2 = 6 (Schaufeln)
3 + 5 = 8 (Bdllelinks) 3 + 1 = 4 (Schildkroten)
5 + 4 = 9 (Blumen) 1+ 2+ 4 =7 (Formchen)

Forscheraufgabe

Es gibt verschiedene Maglichkeiten. Findest du auch eine Kettenaufgabe?



Plusaufgaben wiirfeln

B ¢ 3+5-8 @ 2+4-6
®:5.:-35 B.::2-6
B _6:-:.-10 . 5+2= % 5
- T - T . N
B, ® ,.5-; ®
2 1T+4+5=10 3+2+6=11
8g ] - ]

o) 1+5+4=10 @ 3+6+2=11
4+1+5=10 B 2+3+6=11
4+5+1=10 2+6+3=11
5+1+4=10 6+2+3=11
5+4+1=10 6+3+2=11

g s+s5+1-11 W svave-14

® s5+1+5=11 .. L+6+4=14
1+5+5=11 6+4+h=14

z.B.: D

= Wirfle selbst mit 3 Wirfeln. — (i}
1+2+3= 6 3+3+5=11
D0 5 3i1-6 e o
(-) (=)
3+1+2=_6 5+3+3=11

unterschiedliche Losungen maéglich

Forscherauftrag

Kannst du schon mit mehr als 3 Wiirfeln rechnen? Probiere auf einem Extrablatt.



10

Rechne so schnell du kannst.

a)

Tipp

Kopiere die Seite mehrfach und bearbeite die Aufgaben wiederholt. Kannst du dein Tempo

2+5=_%
S+4= 9
9+2=11
Ltbt= 8
8+2=10
4+6=10
2+8=10
8+2=10
5+5=10
7+3 =10
2+1+5= 8
3+3+4=10
Lt 1+ 4= 9
3+5+2=10
2+3+2= 7
5+2+3=10

steigern? Trage die Bestzeit ein.

3+4=_7F
7+3=_10
3+6=_9
8+1=_9
5+6=_11
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5+2+2= 9
2+4+2= 8
5+3+2=10
2+3+42= 7
L+4+1= 9
5+2+1= 8

5+5=10
6+2=_8
1+9=10
4+6=_10
3+5=_8

9+1=10

Sekunden



(Birnen)
(Ananas)
(Apfel)

(Orangen)

z.B.:
Finde Minusaufgaben.
10 - 4 = 6
5-1 = &
8-5=3
8-2-5=1
6 -5 =1
Forscheraufgabe

Al

i

ane

e Fe ks
qetzt 5€ kg
R G
oye

8 — 2 = 6 (Krduter)

7 -2=5 (Eier)

5 -2 =3 (Vogel)

9 — 3 = 6 (Lutscher)

7 — 1 = 6 (Pilze)

Es gibt verschiedene Maglichkeiten. Findest du auch eine Kettenaufgabe?

11



Minusaufgaben wiirfeln

1 6-1=5 ® 53-2
-
® .-2-2 & :3-1-2
m .
2 @s6-3-2=1 B P +-2-0
& 6-23-1 ) 6-2-4=0
®f)6-1-2-3 @)s5-4-1-0
® ., - ® 5-1-4-0
®Hs5-3-1=1 @6 e
® 5-1-3-1 .

a Wurﬂe selbst mit 3 Wrfeln. O .

Wenn eine reine Minusaufgabe nicht geht, setze ein + ein.

6-2-3=1 5-1-2=2
@@ 6-3-2=1 @O 5-2-1=2

12

unterschiedliche Lésungen moglich

Forscheraufgabe
Kannst du mit mehr als 3 Wiirfeln Minusaufgaben finden? Probiere auf einem Extrablatt.

Achtung, manchmal musst du auch Plus rechnen.



7+ 3 =10 (Eier)

Forscheraufgabe

13

Wie viele Kartons braucht Max fiir alle Eier? Zeichne eine Skizze.



14

13 13
100 3 3 110
12 12
2]10 101 2

Setze das Muster fort.

-

0
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11 11
9 | 2 2 1 9
14 14
4]10 101 4
10 10
41 6 515

= ©
00

(8]
=
o

9
51| &4
4J 1J 3
z.B.: 10

2 |3]2

unterschiedliche L6sungen moglich

Forscheraufgabe

Kannst du eine Zahlenmaue

raus 4 Grun,

14
10 4

6|40

z.B.: 10

33|

dsteinen mit dem Zielstein 10 bauen?




Bilde Kettenaufgaben.

4b+2-1=5
5-4+1=2
5+1-2=4
z.B.
1 5 2
IIIIIIII IIIIII1O
8+1-4=5 10+2-8=4
8+1-5=4 10+2-4=8
5+4-1=8 8+4-2=10
3 2
S Ay
9+1-7=3 6+4-2=8
9+1-3=7% 8+2-6:=4
7+3-1=9 L+6-8=2
unterschiedliche Losungen moglich
Bilde Gleichungen.
1+5=2+4 5-4=2-1
5-2=4-1 S5+1=2+4
L+2=5+1 1+5=4+2

weitere Losungen moglich

Forscheraufgabe

Wiihle 5 Zahlen und probiere es genauso.



Rechne so schnell du kannst.

a 8-3=5 10-2=8 6-5=1
F-4=3 10-8=2 9-4=5
L-4=0 10-4=6 5-2=3
9-7=2 10-5=5 8-6=2
6-4=2 10-#=3 9-3=6

Alles richtig? _ Sekunden

b) 10-6 =4 9-2=7 6-0=6
10-8=2 8-5=3 -4 =3
10-3=7% 7-3=4 9-1=8
10-9 =1 6—4 =2 8—7F=1
10-5=5 9-#=2 3-3=0

_ Sekunden
c) _5-3=2
8 -1=7%
10 -4=6
_ 7 -2=5
~ 9 -8=1
8 -5=3
_ Sekunden
Tipp
16 Kopiere die Seite mehrfach und bearbeite die Aufgaben wiederholt. Kannst du dein Tempo

steigern? Trage die Bestzeit ein.



2 Zahlen im Dreieck
ergeben immer die
dufere Zahl: 1 +2 =3

Forscheraufgabe

Bilde Dreiecke mit den Zahlen von 1 bis 9, aber benutze jede Zahl nur einmal.

17



Rechnen mit Tabellen

18

Forscheraufgabe

Zeichne eine Tabelle fiir alle Plusaufgaben bis 10.

_ 1 )
6 5 4
1] 3 | 5 5 4 | 3
518 |10 9 6110 9
T15 3 g + 12 |7
4| 9 7 7 6 | 8 |13
B _ |3 1 |63
8| 4 | 5 8 0| 4 | 7
|62 5 3]s
9 | 3| 7 ) 6 3 1
z.B.:
B s s3] 2 “ 35|21
6110 7 9 8 017 5 8 9
7118 10 9 714 205 6
4|8 5| 7|6 9|6 | 4| 7| 8
ol 4 | 1|32 zB: 8|5 | 3| 6| 7




z.B.: unterschiedliche Losungen maoglich

Schreibe Aufgaben mit der 5.

5+ 5=10
5+ 6=11
5+10=15
5+15=20

vlr U1 L1 U1 U
|

= N W 5~ U
1
s W N =2 O

Schreibe Aufgaben mit deiner Lieblingszahl.

@ 7+1=8 7 -
7+7=14 7 -
F+7+7=21 7#-
7+10=1%7 7 -

7 -

7=0

1
2
3
A

w-l-\LHO\
|

7-2=5
7-1=6
7-0=7

Schreibe Aufgaben mit dem Ergebnis 10.

1+9=10 6+4=10
2+8=10 7+3=10
3+7=10 8+2=10
L+6=10 9+1=10
5+5=10 10+0=10

20-10=10
19- 9=10
18- 8=10
17- #=10
16- 6=10

15-5=10
14-4=10
13-3=10
12-2=10
11-1=10

Forscheraufgabe

Welche ist die gréBte Zahl, die du schon schreiben und lesen kannst?




Rechnen mit Symbolen

n Lose die Zahlenrdatsel.

5/+15:/=10 3 -13/=(0

Gleiche Zeichen
8 +/2\= 10

bedeuten die
4 |+564= 10

gleiche Zahl.
308

20

a Welche Zahlen kdnnten das sein? Probiere.
1 oder 9 9 oder 1
syl e

Hilfe: Im Kreis
steht die acht.

4 +\6/:1o
(8)+/2\=10

Forscherauftrag

Denke dir selber Rdtselaufgaben aus und stelle sie jemand anderem.



g =gelb
Tabellen und Diagramme r = rot

gr = grin

b = blau

" Fulle die Tabellen aus.

N

N

SCRO=OS =

NN

C |

(=}

-

(=}

0 | =< - | = D'W}

(=}

Forscheraufgabe
Welche Tabelle kannst du am leichtesten ergdnzen? Wdhle eine oder mehrere Tabellen aus

und ergdnze Spalten oder Zeilen.




Sudoku

n ' ‘ A * Jedes Zeichen
A*V9O i sier zee, spale und
‘ A * v einem 4er-Quadrat. Hier
fehlt noch ofe.
V0 A
+HA OdhAv ORV+
HAO+ 9ARO V4RO
AO+ER P$+OvA +VOR
+HA® A9O%® ERO+V
a 314112 63|24 U D| I |R
112|134 2 4163 | Uu D
413121 36|42 D I|R U
2 1143 412136 R I U|ID] I
51813 |1 411123 M| AL X
3 1|58 3|2 |4 1 I X M| A
8 3|1]5 14|32 | | A M
115183 21311 4 M|IT X

einige Zahlen aus.




<, > oder =?

2+ 8= 10
4+ 6310
5+ 5 10
0+10 = 10

4b+6E=3+7
3+65+5
6+5= 7+4
2+22+3

10-4 =6
10-534
10-13 8

10-2>9-3
10-8= 7-5
10-3>6-1
10-19-0

Forscherauftrag

Widhle eine Aufgabennummer und finde viele Aufgaben dazu. Schreibe alle = Aufgaben in rot,

3+83> 10
7+2 10
9+2 > 10
5+3® 10

5+43K2+7
9+1 3+8
2+83> 6+3
5+63 6+5

10-3® 8
10-9 % 2
10-2®9

10-438-5
10-9K4-2
10-55-0
10-63>4-3

alle < Aufgaben in griin und alle > Aufgaben in blau auf ein Extrablatt.

5+4 10
6+5> 10
8+1 10
10+1 3 10

N\

10-65
10-7#33
10-8 % 3

23



Lege nach und setze fort.

G) Q Q e e Q e
¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢
e Q Q e Q
¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢
1 2 3 4
» 4 - 8 » 12 ~ 1
b) ¢ e N N Y Y
1 2 3 4
s 4 » 7 = 10 - 13

c) Entferne 1 oder 2 Streichholzer. Welche Zahlen findest du?

e e e e e e e e e
= = = =
e / / ] | i | e
= = = =
0o 2 3 S 6 9
d) Lege 2 um. Lege 2 um
Y T ol // e e
= = |
- 4

Forscheraufgabe
2 4 Wie viele Quadrate kannst du mit 6, 7, 8, 9 oder 10 Streichhélzern legen?



b = blau

r =rot
r b b b b b b
r b b b b b b
r b b b b b b
r b b r b b b b
: b b r b b b b
Zehner| Einer / E / E
1 5 1 2 2 0
7 7 7 b
b b b r b b
b b|/ — b r b
b
b b r b — b
b b r b b b
b r b b b r
b r b b b r
b

b
r
/ E / E / E
1 4 1 2 1 3
Tipp

Male zuerst den Zehner an, dann die restlichen Einer.



s 07 4 2 3 (5 4 8 3) 4
303 3 6 (99(6 5 4 5) 1
1M1 9 | 4 1or G 173 6
6« 2 ®l\1) 2 @ 3 1 ®
9 3 5 7 Q3 4 (5 8) :{) 3
7 02 (6 . 5) 2 1 6) 4 8 [9
|34 86 0o 32 1.5
11 G 179 12 5 7 4 \6)
2 05 8 4 6 1.8 2 9 9
z.B.:
Finde Plusaufgaben.
9+10+1 =20 12+43+1+4 =20
4+7+4+2+3 =20 3+4+5+8 =20
5+4+8+3 =20 5+8+7 =20
6+5+4+5 =20 742+46+5 =20
3+1+7+3+46 =20 6+5+2+1+6 =20
6+4+2+8 =20 5+43+4+8 =20
3+1+7+9 =20 9+5+6 =20

Forscheraufgabe
2 6 Wie viele Aufgaben findest du? Schreibe sie in dein Heft.

weitere Losungen moglich



Zahlen vergleichen

~ Male die passenden Zahlen an.

11 0

12< <18

Forscheraufgabe
Zwischen 9 und 14 liegen 4 Zahlen, es heifit aber 9 + 5 = 14. Kannst du das erkldren?
Zeichne dazu.



28

DR R
DCEREXEAEXE

7 + 13 =20

Forscheraufgabe

Wie viele Kisten kann Max mit Apfeln fiillen? Zeichne eine Skizze.



Kettenaufgaben bis 20

n Bilde Kettenaufgaben.

Setze selbst +, - und =.

Es gibt immer
mehrere

z.B.: Maéglichkeiten.

@ 131718

18—6+1=13 13+3- 5=11
13+6-18=1 11+5-13= 3
18+1-13=6 13-5+ 3=11

1013 E 14 [

13+2 -5=10 15-14+7= 8
10+ 5-2=13 14+ 8-7=15
13-10+2= 5 15+ 7-8=14

16 +4-7=13 10+2-5= 7
13+7-4=16 7+5-2=10
16-7+4=13 10-7+2= 5

weitere Losungen moglich

Forscheraufgabe

Was féllt dir auf? Waéhle selbst Zahlen, mit denen du solche Kettenaufgaben bilden kannst. 2 9



Rechnen mit Tabellen

B +[|13] 6 |15] 8 +116112] 9 | 8
5 [18 11120/ 13 4 1200161312
14 8 112 9 +]l9l11]15] 4
7 {21115 19 16 9 |18 20|24 | 13
5 (1911317 | 14 7 |16 |18 | 22 | 11
BB -|s8|5]10]4 ~ 1ol #|a&]1
13|58 39 14| 5| 7 [10] 3
-lel|3]11] 4 -8 l10]12] 7
121691 8 16| 8| 6| 4 9
19113 /16| 8 | 15 1810 8 | 6 | 11
B | 7|9 4]6 -8l 3]|6|9
8 |15 /17212 | 14 11385 | 2
9 |16 18 | 13 | 15 201217 | 14 | 11
verschiedene Losungen
6|38 l11]5]9]12 méglich
9 |15/12 17 20| 14 | 18 | 21

Forscheraufgabe

3 0 Zeichne eine ganz lange Tabelle fiir alle Minusaufgaben von 20.



Wie viele Beine sind es?

Zeichne Tiere zu der Anzahl der Beine.

2 O 4

z.B.:

18 Beine 22 Beine
\ 20 Beine

weitere Losungen moglich
Knobelaufgabe

7 Tiere haben zusammen 24 Beine. Welche Tiere konnten das sein? Zeichne eine Skizze. 3 1



32

2+2+2=_6
3+3+3=_9
bb+b=12
5+5+5= 15
20-2-2=16
20-3-3= 14
20-4—4=12
20-5-5=10

2+2+2+2=
3+3+3+3=
htb+b+b=
5+5+5+5=

21-7-6-5=
21-6-5-4=
21-5-4-3=
21-4-3-2=

N e e
o & NN |0

-
N O O (W

Bilde immer aus 3 Zahlen eine Aufgabenfamilie.

506 7

23

15 8
15 + 8 =23
8 +15 =23
23 - 8 =15
23 - 15 =_38

Forscheraufgabe

13 14 15 19 23
19 13
144 5 6 | 7
14 +_ 5 =19 6+ 7 =13
5+ 14 =19 7+ 6 =13
19 -5 =14 13- # = 6
19 - 14 =_ 5 13- 6 =%

Bilde Aufgabenfamilien mit 4 Zahlen. Wie viele Aufgaben zu einer Familie findest du?




Rechne geschickt.

4+13- 4=13
12- 6+ 3=_9
13+ 4- 3=14
16+ 5-10

1

Finde Rechenfehler.
3+3+72=12LF
t+5+2=111

f
f

6+1+5=10
4+2+8=12

15-5- 6= 4

20-5-10=15

13-7- 3= 7

= | [=h| =]

24 —-=5- 3=12

8+ 3- 6+3=_8
19+ 4- 8+4=19
20+12- 6-6= 20
17- 5 +12-7=_1

8+ 3+ 2+ 7=20
L+ 5+ 5+ 6=19
1T+ 9+ 8+ 1=20
3+ 6+ F+ 2=17

===

12— 3+ 2+ 1= 9
14+ 8~ 4—- 4=14
17— 2+12-10=15
22-10- 2+10=12

= | [ =] [

Male Aufgaben mit dem gleichen Ergebnis gleich an.

6-4+3

Forscherauftrag

15-10+1

Finde alle Aufgaben, bei denen du den 10er-Trick nutzen kannst. Kreise die Zahlen ein.

33



34

Rechne so schnell du kannst.

a)

Tipp

18-9=_9
17-4=13
4 -7=_17
19-7=12
16-8=_8
20—-_16 =

20-2=18
20-8=12
20-4=_16_ 1
20-5=_15
20-7#=_1

Alles richtig? Sekunden

12-_5 =%
1M-_8 =3
14— 10 =4
15-13 =2
13-11 =2 1

10+ 15 —4=21
10+_6 —-2=14
10+ 10 -5=15
10-_#-3=0

6+5=11
9+4=13
5+2=1%
8+6=_14
9+3=12

6+ 8 =14
7+ 6 =13
9+ 9 =18
8+ 7 =15
3+ 7 =20

~ Sekunden

~ Sekunden

Kopiere diese Seite mehrfach und bearbeite die Aufgaben wiederholt. Kannst du dein Tempo

steigern? Trage die Bestzeit ein.



20 21 21
10 f 11

71fesj1 BB E 71fESjA

Setze ein. Jeweils ein Stein bleibt Ubrig. 10112

20 22 18
8 112 10 | 12 10] 8
31517 3] 7|5 AdBE
20 22 18

12110

71f5;j3 JEE ssi 33{7

Finde passende Zahlen. 20
z.B.. 13 7
24 sl 512 25
12 |12 0 401 01 12 13
4L I 8 | 4 66| 7
Op4j4sifo 313354

unterschiedliche Losungen maglich

Forscheraufgabe

Findest du zu einigen Aufgaben mehrere Losungen? 3 5



Rechendreiecke bis 20

14
16 15 17 20
10| 9 51 8
19 13
12 A 22 20 10 13 19
L | 14 16| 6 4 110
18 22 14
19 15 19 19 19 13
13| 9 8 | 8 12 1 6
22 16 18

36

a Finde passende Zahlen.

14 15 11 15 17 6 19

11 12 16

Forscheraufgabe
Wie miissen die AuSenzahlen sein, damit es mehrere Losungen gibt?



Bilde Aufgaben mit dem Ergebnis 20.

zB: 10+10=20 15+5=20 25-5=20
11+ 9=20 16+ 4 =20 24 -4 =20
12+ 8=20 17+3=20 23-3=20
13+ #=20 18+2=20 22-2=20
14+ 6=20 19+1=20 21-1=20

Wovon kauft man 20 Stlck auf einmal? Schreibe oder male.

2.B:1 20 Eier, 20 Brétchen, 20 Apfel, 20 Bonbons,

20 Flaschen Wasser, 20 Kartoffeln, 20 Wiirstchen

Schreibe lange Kettenaufgaben.

zB:110+2-3+4-5+6-7+8-9=6
20-10+5-6+9+2=20
1+2+3+4+5+6-1=20
20-5+10-5+15-5-15=15

weitere/andere Losungen moglich

Forscheraufgabe
Welche ist die gréBte Zahl, die du schon schreiben und lesen kannst?

Vergleiche mit Seite 19.



Rechnen mit Symbolen

2 (1] 7]-()=\
D)lh-/A\=[102)
(11/5\-(8)-[1301]
(1(8)- 17 =101

o v €@
BHo<

B O+ D+P-[s

(@+(0)+(w)+(4)-\1/ Lo\
/o\+/o\+/6\=\1/ [ 8

/o\+[8]-\/(4)

(&) -[8
D +D-=(4)
8 10
8+ 8 20

SR EIORNOREIO

a Welche Zahlen kdnnten das sein?

Probiere.

Beginne mit den eindeutigen Aufgaben

(5)+[1)(5)= 20
[N/ =[s

V+ @A= 20




Tabellen und Diagramme

Kugeln

grofse Korper
A

kleine Kérper

il

Il

H |

Hit 111

Hf

Hit 1

Hit

Hif |

il

Hit

Il

il

Il

Il

Il

HIT it |

H

H

Forscheraufgabe

Zahle alle, die nicht rot sind.

Nimm eine Kiste mit Bausteinen und iiberlege dir dazu selbst eine Tabelle.




I
ﬁ N A~
G
@
Q)3
=
=

D

D, g ):5
\ Y O ST A %
ol ¢ Vi, &

I 2 Loy Z— I |

L) ( r = Al
A [ M Mt T 11

T |

[ M L

- z.B.

o | M | | 1 |
== 1 | s> ||

Forscheraufgabe
Finde weitere Merkmale und lege eine Tabelle dazu an.
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Immer + 5, — 3.

Immer + 6, - 3.

Immer — #, + 9.

Immer — 10, + 12.

mmer-6,+3. QU040 Q1D-Q4(8)

Immer + 2, - 5.

mmer +11,-10. (9 )-QU-A0-QD-UD-QD

Immer — 9, + 6.

Immer +6, -3 .

Immer =9 ,+11.

w

Immer+ 16, -1

Forscheraufgabe

Bilde eine Zahlenfolge mit 3 oder mehr verschiedenen Schritten.
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Male mit der richtigen Farbe an.

g =gelb

r=rot
gr = griin

o123 |all5|6]7]8910]11]12/13][14/15|16/[17(18|/19
9 g 9 g 9 g g g g r_grgrgrgrgragrgrgragrgr
6+ <15 6+ =15 6+ |>15
z.B.

Finde ein Beispiel.

13+_3 <19 20-_5 <16 7+_6 <15
13+_6 =19 20-_4 =16 7+_8 =15
13+_7# >19 20-_3 >16 7+_9 >15
z.T. weitere Losungen moglich

13-3> 8 5+6Q4+9 10-5>1+1
13-4 8 6+6=4+8 12-6032+2
13-58 7+6 > 4+7 14-73 3+3
13-6 8 8+6 > 4+6 16-8E 4+4
z.B.:

10<10 +_ 1 5<10 -_1_ 6+ 1 <4+_6
10<10 +_10_ 5<10 -_2 5+ 10 <5+ 11
10=_5+_5 5=10 -_5 b+_6=6+_4
10>_1+_1 5> 2 - 1 3+ _#>7+_2
10>_5+_ 4 5>10 -_8 2+ 10 >8+ 1

weitere Losungen moglich

Forscheraufgabe

Bilde Gleichungen und Ungleichungen mit Kettenaufgaben.




a)

—

8+7+2=1%

7~ N\
7+6+4
—

6

17

5
2 8+3+7=

14+ 3+
—

G+7+71+3
~—_

L+8+2+6
w/

5+7+3+5+2=
~—

I
N NN
BB

—
19+6-9 =
—

15+9-5+1=
~_

13+8+2-3=
S~

-
(<))

NN
o |©

13+8-4+9-3+2-6+1=

20
e
17-9+5-8-#+5-1-2=_0

6+7-9+4+8+3-1+2= 20
vv

19+7-5-3+1+3-5-7=_10

Forscheraufgabe

3+5+8+2
7~ N\
FHL+6+2 =
—

8+4+F+2+3=
v

)

N —

£~y O

| +

~ | OO
| |

w [ O
[l

-

oo

)

—_—
(o)
+
~
|
(o)
+
N =
o |©

|

Denke dir eine lange Kettenaufgabe aus, in der méglichst viele Rechenvorteile vorkommen.

— N |
(0 2] N (O

N |
N0
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Spiegeln

| Zeichne das Spiegelbild.

¢

L4

1 Zeichne Spiegelachsen ein. sp.e';:f:ihse
# |
~1

Forscheraufgabe

Findest du verschiedene Spiegelachsen bei den Figuren?



Spiegelbilder

~|  Verbinde Bild und Spiegelbild. Ein Bild bleibt tibrig.

> Zeichne das Spiegelbild. ~ gr=griin o = orange
g =gelb b = blau

X®

Forscheraufgabe
Versuche, in Spiegelschrift zu schreiben. Achtung: Du musst an der rechten Heftseite beginnen 4 5

und nach links schreiben. Benutze zur Hilfe einen Spiegel.



Immer doppelt so viele.

4 |

Verdopple. Wie weit kommst du?

1, 2 , 4 ,8,16,32, 64,128, 256,512, 1024, ...
3,_6 ,12,24,48,96,192, 386, ...

5,10, 20, 40, 80, 160, 320, 640, 1280, 2560, ...

Fdrbe die Halfte der Figuren. Geht das immer?

eeeee Qe eeeeee
eeeeee 2 Kreise eeeeee
000000 eeeee eeee
000000 Ol00|00
12 Kreise 5 Kreise
16 Kreise
OO @ O O OO0~
OO @eeC OO Ol0|0eO|0O
Ol@, @ eO O Qleor O] 10O
geht nicht 7 Kreise geht nicht

Forscheraufgabe

4 6 Setze Aufgabe Nr. 1 auf einem Extrablatt fort. Wie weit kommst du?



Offene Aufgaben Geometrie

) Zeichne ein Bild und das Spiegelbild.

z.B.:

a Zeichne Formen, die keine Spiegelachse haben.

z.B..
AN /N
\ PN
| . b
| N
~e
~ o=
v
(L
| _

Basteln und Malen
Stelle mit einem gefalteten Blatt Papier und Wasserfarbe ein Spiegelgemdlde her.



g = gelb r = rot 0 = orange
b = blau gr = griin
Lernen mit Mini und Max: Spiegeln und Verdoppeln

©@0O
@O

Forscherauftrag

4 8 Welche Zahlen kannst du noch weiter halbieren? Probiere, wie weit du kommst.



r =rot

b = blau
g =gelb
gr = griin

Welche Tiurme kann Max bauen? Male sie an. €2}

' ' b g r r r r
j r r r r g b
r r b g r r
b g g r b Y
g b Y g r b
r r b b g g
Max kann _12_Tdrme bauen.
Welche Tirme kann Mini bauen? Male sie an. €9
' 91|9"1[b119r1|9111b11]|91 |9
j b b g gl4lagr{j|gr r r
r Y Y r Y Y b b
r gr g Y b gr r gr
g g gr|iA|gr r b b
b b b b g g 9 g
r b b g Y g r b
gr|iA |gr Y r b b g g
9 9 gry/ (9r)/ |9r)/ (9] |9r] [9F

Mini kann 24 Tdrme bauen.

Forscheraufgabe
Baue selbst 4-stockige Tiirme aus 2 griinen und 2 gelben Steinen. Wie viele Moglichkeiten

findest du? Zeichne dazu.
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Sicher, mdglich oder unmadglich? Schreibe auf.

Mini mag Eis. sicher

Max mag Eis. moglich

Mini hat ein braunes Fell. _.unmaglich

Max hat einen roten Schal. sicher

_ _ b =blau
Male so, dass die Aussage stimmt. = rot

Blau innt

sicher.

/m S
Mdglich, dass Rot gewinnt
Blau gewinnt. unmaoglich.

Forscherauftrag

Sammle zu Aufgabe 1 weitere Aussagen, die sicher, méglich oder unméglich sind.

g = gelb
gr = griin

/R

Mc‘jgli, dass

Rot gewinnt.

Grun gewinnt

sicher.



a) Wirf 30-mal 3 Wendepldttchen. ¢

z.B.: e o o o
o0 00 o0 o0
111 e R

Was ist hdufig gefallen? Was ist selten gefallen?

° ® ° ® ® ® ° ®

oo oo o0 oo e o0 o0 oo

X X X X

b) Wie kénnen 3 Wendeplattchen fallen?

Male die Maglichkeit ein.

:’::)Itc' n O, Esgibt 1 Méglichkeit.

®©®W®

bb  ee Esgibt_1_Méglichkeit.
%%% o' Esgibt 3 Moglichkeiten.
©Ob®

@b e Esgibt 3 Méglichkeiten.

Mini und Max werfen 20-mal 3 Plattchen.
Mini tippt o', Max tippt o -

Mini gewinnt, weil es mehr Moglichkeiten gibt 1 rotes und

2 blaue Pldattchen zu werfen als 3 blaue Pldttchen

Forscheraufgabe
Wie konnen 4 Wendepldttchen fallen? Starte einen Versuch. Was wird héufig geworfen, was 5 1

wird selten geworfen?



Sachaufgaben: Fragen und Antworten

" Welche Fragen kannst du beantworten? Male an.

Wie alt ist Max? ’ Auf welcher Seite liest Mini?

Es gibt mehr rote

als blaue Blicher.

Aufgabe
5 2 Schreibe zu allen sinnvollen Fragen eine passende Antwort und zu allen sinnvollen Antworten
eine passende Frage.



Finde Fragen (F) und schreibe die Antwort (A).

ROk

/;0@%%%@
e

F: Wie viele Ballons hat F: Wie viele Tortchen mit

z.B.:

Mini noch? Streuseln gibt es?
A: Mini hat noch 7 Ballons. A: Es gibt 5 Tortchen mit

Streuseln.

Mini hat 5 Murmeln mehr. viele Murmeln wie Max und

Max hat 7 Murmeln,ﬂ Oma hat doppelt so ‘

nimmt seine noch dazu.

F: Wie viele Murmeln F: Wie viele Murmeln
hat Mini? hat Oma?
A: Mini hat 12 Murmeln. A: Oma hat 21 Murmeln.

Forscheraufgabe

Zu welchem Bild fallen dir die meisten Fragen ein? Schreibe alle auf und beantworte sie. 5 3



Sachaufgaben: Terme

"> Welche Aufgaben passen? Kreuze an und rechne.

8 Ballons fliegen davon, ’
Mini konnte 11 Ballons

festhalten, einer ist

geplatzt.

a Zeichne oder schreibe zu den Aufgaben.

z.B.: | Mini hat 15 Bonbons. Max hat 19 Rosen.
Er isst 6 Stiick auf. Er schenkt Oma 6 Rosen
Max schenkt ihm noch und Mini 11 Rosen.
8 Bonbons.
15-6+8= 1% 19-6-11=_2

Forscheraufgabe
5 4 Findest du noch mehr richtige Aufgaben zu Nr. 1?



Textratsel (Logicals)

0 Wer wohnt in welchem Zelt?

Selim wohnt zwischen Mini und Nina.

Mini wohnt rechts von Nina und Nina rechts von Susi.

Max wohnt links von Nina und Selim, aber rechts von Susi.

a Lora und Lara gehdren
einem Jungen.
Selina hat eine Katze.
Speedy hat kein Fell.
Ali besitzt Vogel.
Kuschel und Klopfer
sind Kaninchen.
Max besitzt das gro(ste
Haustier.
Hanna hat 2 Haustiere.
Minis Tier heif3t Speedy.

Hasso bellt, wenn Minka faucht.

Forscheraufgabe

Kuschel und Klopfer
ok

Gehoren: Hanna

Speedy

x Gehort: Mini

Lora und Laura

Gehoren: Ali

Erfinde ein eigenes Logical: Lege eine Tabelle mit 2 Merkmalen an und schreibe dazu

Hinweise. Gib es einem anderen Kind zum Losen.

55



Geldbetrage

"> Lege die Betrdge auf verschiedene Weise.

OO0
©]0]01010,
©]0]0]0]0,
(BIOIV1610,

6 MUnzen

3 Munzen

22
91010
56O
IGO0

4 MUnzen

5600 DO@®®®
DO 900000

50O @@00OO

WEHOO OO0

* auch andere Losungen moglich

5 Cent
7 Cent
11 Cent

20 Cent

12 Cent

8 Cent
9 Cent
18 Cent

6 MUnzen

5 MUnzen

z.B.:

213 OIOIOIOIONOIOIOIBI0I0
17Cent|’19 () D DD 'O @O @@

14cent"10 VO OO OH@Q@Q@@O

L OI6I010I0NOI6]6]0100,
Bt OO0 Q@@ O®

* auch andere Losungen moglich
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o ©

S 06

2 94

Hanna zahlt 13 €. Nele zahlt 14 €.

YN
s

€
€

g::)@

Mini kauft 4 Teile und bezahlt 20 €.
7€+6€+4€+3€=20€ 1Buch,1Teddy, 1 Kette, 1 Ball
Max kauft 5 Teile. Er gibt 20 € und erhdlt 2 € zurUck.
F7E€E+LE€E+3€+2€+2€ 1Buch, 1 Kette, 1 Ball, 2 Autos
Senno kauft jedes Teil und erhdlt 3 € zurlck.
F7E+6E€E+LE+3€+2€+3€=25€ Senno hatte 25 €.
Luisa kauft ftr 20 € ein Teil mehrfach.
LE+LE+LE+LE+4L€ 5 Ketten oder 10 Autos

Forscheraufgabe
Kaufe fiir genau 20 € ein. Du kannst Teile auch mehrfach nehmen. Zeichne eine Skizze oder
Tabelle.



a) Was winschst du dir zum Geburtstag? Zeichne und rechne.

z.B.:

@ 10€ \D 10 €
7 £
5€
5 £
7€ zusammen
24 €
b) Das winscht sich Max.
3 £ 3 £ 3 3 £
zusammen 12 €
c) Du hast 20 €. Kaufe im Supermarkt ein.
z.B.: (f) C'f)
@g éé L€
4 € 5 €
3 £
Py
5¢ 8 £
"y zusammen
20 €

Bastelidee

5 8 Sammle Bilder und Preise aus Prospekten, klebe sie auf und gestalte deinen eigenen

Wunschzettel.



z.B. 10ct+5ct+5ct=20ct

Er kauft das
Springseil.

Er kauft das Jo-Jo,
das Buch und
1 Bauklotz.

Sie kauft das ferngesteuerte Auto
und hat noch 10 € iibrig.

Forscheraufgabe

Wie viel nehmen Mini und Max ein, wenn sie alles verkaufen? 5 9



Uhrzeiten und Zeitzonen

~ > Mini und Max gehen auf Weltreise. Finde heraus, wo die Stédte

liegen. Zeichne ein, wie spdt es dort jeweils ist.

Tokio New York Los Angeles
8h spdter 6 h friher 9h friher

Berlin

Forscheraufgabe
6 0 Suche selbst Stddte auf der Welt mit Zeitunterschieden zu uns.



Male die Felder mit nur 3 verschiedenen Farben an.

Felder mit gleichen Farben durfen sich nicht berhren.

1 =Farbe 1
2 = Farbe 2
3 = Farbe 3
2
1
2
3

Forscherauftrag

Kannst du die Bilder nach aufSen fortsetzen?
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X

&

=

&

=

Anleitung

Jedes Bild bedeutet eine Zahl. Die Summe der Zahlenreihen steht am Rand. Ordne den Bildern

die richtigen Zahlen zu und finde die fehlenden Summen.

16

11

15

LA/



g = gelb

b = braun
r = rosa
bl = blau

Welches Eis passt nicht zu den anderen?

Finde das falsche Eis und male weitere Muster.

“sbis

Welches Eis passt nicht zu den anderen?

Finde das falsche Muster und zeichne es richtig.

?

Es gibt viele verschiedene Eistiiten. Findest du weitere? 6 3

(2 XX XXX

Forscheraufgabe



r = rot

g = gelb
gr = grun
b = blau

Finde das Puzzleteil fUr deine bearbeitete Seite.

Male es in der richtigen Farbe an.

* 3,5, 7 11,18, 22,24, 28, 29, 31, 32, 37, 49, 53,
55, 58, 59, 60, 61, 62
12,21, 25, 33, 35, 39, 40, 42, 43, 44, 45, 50

X, 2,8, 14,16, 23,26, 36,51, 54, 56, 63

‘ 4,6,9,10,13,15,1#,19, 20, 24, 30, 34, 38, 41,
46, 47, 48,52, 57, 64

Tipp
6 4 Streiche die fertigen Seitenzahlen durch, dann behiltst du besser den Uberblick.
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